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Caldura mare .» capete infierbantate 



Am fost mBi mult dacfLt surpinns ds mul^imea reactillo? sb&mite de Int&lul edltorJaJ 
pe cape }Qxa slobozlb pe prima paging a revlEtel Level, ^bl^i care, eel inbttulaib 
^Gronlca. uiibI reoJltfi-ti prograxDate". Cel Tnfi.i multl cktltori au reac^lonab pozkbtv, 
fund EOlldari cu aUludinea exprixnatfl rie mine Ixi acel editorial, ^a^ oe& maJ intereaantK mi 
B-a p&rut pozibia uniil bun amlc al meu. care, paradoxal, m-& crLtlctat. fUzidtotu^l deacopd 
ou mine. Redau aJci ouvlntele schimbate intre nol, a^a Dum ml le-ain amintit ulterior 
conversa^ial noastre, puptAte cu ooaaia ujiiel vtelte oareoum nSvalnloe pe care amloul mi-a 
fftcut-o 3a redactie. 

.U&lMarlus. tule-alzls-o bine celoFde la Jane's laedltaiiaJiiilUa, dai'> on e^tt Blab 
da mlnta. orl nu esU oinetlt cu cltitoril." Vexat, l-am oerut l&murirl. „B sljnphi, omule", ml-a 
2Ab, H,da' d© celBlalbe conflicte gen Coreea, Viebnam ^i Irak, care au foQb la greu eKploatate 
iDjocuFi, Q-aE auztt?" Mam fScut mlc ^L pS^a, p^a, ajQ incepub sS. dau din cotb in col^. Omul 
avea rezon. Fapt pentru care ^i continue: „Hal s-o Ifl^am baltfl, pe asta, cS, e elemeniBra. S-o 
lu^m im ptcule^ou mai si^itil. 3&-^l spun de ce nu Joe eu nleiodatS, mumplayar Ui mod 
deatlmmtch. numai cooperative. Flj atent. DupA cum poate ^tll, eu am f &cut armata chlar 
In perloada Kev^du^iei din '69, Ino^puletl cS. ^ zilele alea ne d^ducerfi. munlUe de r£^bol, 
caji;u^B adevfi-i-ate. Aveam fiecare c&te eel pu^in 130 de bomboane de pace, Adlc£, de 
<o<llhneaac4-se-n paoel,.,' . DeatuJ de perlculos lucru, chlar bI dacfi. nu bJ de lupbab cu 
Oareclne. Acoidente ae pot Uitampla foarba u^or. $Uam lucrul &Eta. ^1 d-aia learn zls 
camar-aaUor- mel s& fie atantl, e& nu facS. vreo gi-e^eaia, eft glon^u-t lucrril draoului, ^t nu 
trebule afi.-! lapite^tl de douft on cu vreun organ vital. Da' te pui cu proatial?! Tocmal pentru 
ca eram foarte atent cu arma ^i cu gloantete. §l le b^t atrageam alantta bI albora si facA la fel 
iDtr-o zi i as pune pata pa mine unula mai slab de rnlnt^, din SlobozLa, parent. 3t&team pe 
bSiiicute ^1 ne oura^am airaele, cand indivldu*, doodatd se rldlcS, ^i indreapta, arma spre 
mine. R&iye^te din toata gura. §i-ml spune: -Te impure, ba, ta Impu^cl...* . Dobitocu', cradea 
oS. face ghim& bund.. Cr«daa c€. are anna demonbatS, ^1 laofensiv£. ^1 mai credea c& o s& 
m& sperie. Ma speriat, al dracu'. de nam mai vorbit doufi zlle. Pentpu cA-^l demontaEe 
dear capaoul cubiai cu mecanisme. Defapt, avea gion^ pe^vi^l skgurantanuaratrasA, 
Motpesbe^shlbhappensl-, avsa ^I STLCftrcatorul pus, Ml-au treout prlntrs pLctoare, ladoufi 
degete Bub vlltorul fBrniliak, dou^ gtoanta d-alea adev&rate. Care au s&.pat in perebele da 
beton din spatele mau gaur& cat pumnul. DupfL ce trage unu-n tine de ladcimBbrtJuiDate 
cu un pemeu model ^63 ^i us !^1 d& Erunmezeu noroc cu 10 auCobasoulant^ f&cute laM^a, 
de Bcapl viu. altcumva prlve^tt vla^. TTlcE Injoac^ nu-ml vine s& mai !ndi^pb o arm& spra 
cinava ^i eS, vreau bS-I secer la podea. B^i. tu ^bU <^i amjlra^i de Unerl au plecat Dincolo din 
joaca ou armele, in armatA? Dinjoac^. Eu unul nu fao dlferen^ Intre un mulblple^sr pe 
deabbmatch ^ijoacacu armele. Cfl. vorbaaia. nu ^til xmde dai, §lundeorap&. Sau, catered 
c& le anla da un daabbmatch pfi,rln^ilop eau fra^llor calor du^i da Revulu^ls? Numai c&Ae 
olie£biicuEange^icreieii!mpHl^bia^ipeJOGamv&subau. da^ nubile mai spun. cSe^tlbfLiab 
sensibu. Ma.lMarlug, poatenute-a^ filuata^ade tare, darm-au ensrvat e^tia de laDD cu 
Quake 3-ul lop, H dedicat mulblplayer, obiar ^1 pe alnfila player esta de fapt tot un deathmatob 
fmpotrtva Al-ului, nu mai e nimic de g&ndit, nlcl o chestke da observa^Le, dear tragi, bragi f 1 
lar tragi- Darjocul a clUUb anume penbru multiplayer, c& doar, deaia s Interaab rapid In 
^rlle civillaabe, ca ei-^i zboare bile^U crelei'll mai confortabtL Mie-rnI sarcapacele cand 
v^ bnnAtata de avans tahnologlc cum e folOBlt penbru eatisf&carea klnderllor cu retard 
avansat ■* Se opri, aimali'esplre.Profibdeocaale: ^U^urel, totugl, al ^i tu dreptatea ta, dar. 
ulta, flecare omara draptul S&. aleag&. Nu-^i place Quake 3, nujocl. iar dac& i^l place, nu 
trsbuieeS fii f&cutca la u^a eortulul pentru a^ta. tn fond. fleoareuroA pe scax^ avolu^lel 
atfLta cab n due puterlle, ^1 dac& cinava Incsarca. bS, ^ute cu foi^ pa oeJ mai putm dota^l, de 
oblcel rups scara. Z£u, daca ar fl eft genaralls&m ce ziol tu, pil n-ar mai trebul eAneJucam 
mai nimlc, foarte mulbejocurl se bazeazfi pe elimioaraa flzic£ a oponen^llor, ^l, pa bune, 
poata chiar c& m-a^ Iftaa dejocurl pe calculator ^i a^ propune transformarea Lev^L-ului in 
revlst& de tenia cu piciorul, miu^a ^L lapbe-gros, dacft n-ar fl unelejocurl cblar de^tapte. ^l 
cara. mai mulb, T^l dau posibilitatea sS. alegi dac& eslL vlclenb ^au tnteligent. Uite, Jn 
CJvllisabion, sau Call bo Power, cum ii zlce maL nou. po^t foarte bine bS. rupl ou dln^ll din 
adversar, sau sS- alegi linla dazvolt&rll economice. ^tiinblflce ^i sociala. cTocul 1^1 ofer^ deck 
albei-natlvS.. Bine, eel mai tare titlu pe linia unei asbfel de alternative esta -Thief - The 
Dark Project», un first person In care, pe nivehjl axperb. nu ai vole b& omori mcl un om. 
Asia da joe! ^apoi, daca ai convingeri atat de putemlce In ceea ca prive^te cum trebule sau 
nu trebuia sS. fie unjoc, du-te la www.fnnlabs.com sL apuns-le parsre& ba celcr de acolo> 
Baie^ll de la Fun Labs sunb ni^be pomanl care lucreazfl. la im shooter, ce va f! probabil 
pi-lmul de producbie autohtona, Oamenii au taout acolo un forum, in oare vor eft alia cam 
cum vedam noL cA arbrabuisa fleunastfeldejoc. AJut^-i, dfi.-te Bi tu cu pd.rerea, castiucS 
te duce mintea. sa crlbkci. nimiak. e u^o?," 

Oaracum Tmblanzlt, amloul meu ma saluta ^1 sS aicem c& pLacA spre cal mai apropiat 
Internet CafS, hotS,rat sa !ml urmeze sfatul. Su privll lung In urma lui, oflal din ranmohi, 
brU ^tersel cu dosui pabnel branspiratia de pe frunta ^i mfi. a^ezai u^urel pe scaun. In 
redactie ei?a lini^te. Sau ma rog, api?oape lini^te, Sau nu era Unl^te? Pentru ca din cand In 
cand. de fapt foarte des^ se auzaau urletele inumane ale celor caj^Jucau FTFA 99. 
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Cuprins CD 6 

News 8 

Alci g5,sesti cele mai fierbinti ^tlri 
din domeniul Jocurilor. 

First Look 

Unreal Tournament 16 

alta fats, a celebrului Unreal. 

Alex Builds His Farm IS 

Avem ocazia sS, devenlm prlmli cow- 
boy romanl. 

Might and Magic Vll: 

For Blood and Honor 20 

Ultimiil membru aJ miel serii cele- 
bre. Alte cuvinte sunt de prlsos- 

Gulfwar 22 

piimbS,rlc5. pltoreasc5. cu tancul 
prin Irak. 

Preview 

Deus Ex 25 

Undeva In vlitor, Terra are nevole 
de tine. 

The Sims 28 

Un joe pentru eel cu planuri de 
cisatorie, In care vS ve^i putea face 
antrenamentele zllnice. 




Dukes of Hazzard 30 

Un simulator auto putin dif erit fa^ 
de ceea ce am vfLzut panlL acum. 

Legacy of Kain 32 

^i In lumea vamplrilor mai lose cate 
o ciomfipgealS,. 

Star Tk'ek; Insurection 34 

Tu §1 Jean-Luc Plcard: o echlpa de 
nelnvins. 

Arcatera 36 

intr-un unlvers fantastic, vei 
Infrunta o multime de demon! fi 
creaturl hidoase. 

Gorky 17 38 

NATO are probleme. Hezolvarea lor 
e In mana ta. 

Conquest: Frontier Wars -.« 40 

Vom afla tn sfar^lt dacS, exists sau 
nu martienl, odatS, cu prlmui pas 
pe Planeta Eo^le. 

Review 

Expendable 44 

Un SB shooter care te va tine cu 
degetul plin de mancdHriml pe 
trd,gacl. 

Wild Metal Country 46 

Niste tanciul mai speciale, care fac 
insfi, treab& bunft. 




Guardian of Darkness 48 

Magie, fop^S- brutS, §1 un c3,lugS,r 
pus pe fapte marl. 

Official Formula 1 Racing .. 54 

RoatfL la roatS, cu Michael Schu- 
macher, 

Saga: Rage of Vikings 56 

Cat timp vel juca, prin vene 1^1 va 
curge sange de viking. 

StarTrek: Birth of the 

Federation 58 

Unlversul Star Trek se regSseste 
In sfar^it acolo unde Si era locul: 
Intr-un turn-based strategy. 

Rage of Mages 2 63 

Hu^ll atac3, din nou (dar nu cu 
arme) piatajocurilor, printr-un RPQ 
de calltate. 

Review Special 

GT Interactive 67 

firms, cu renume, In vlzorul 
nostru. 

Shadow Warrior 68 

Un r&zboinlc nuya care s-a supS^rat 
pe to^i b&le^ii rfti. 

Total AnihUation 69 

Un RT3 a cS-rui actiune se 
desffi^oarfi. Intr-o lume fantastica,. 

Unreal 70 

MaJ este nevole de vreo prezentare? 

Imperium Galactica 72 

Imblnare de mai multe genurl, 
care a fS-Cut ceva fanl. 

Mortal Kombat 3 73 

caftealfL destul de buniclc^ sub 
aspect grafic. 

Duke Nukem 74 

Un first person shooter care a stat 
mult tlmp In topurl. 
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Fun Stuff 76 

Maestrul Sergio din nou la treabS,. 

Playstation 

Ridge Racer Type 4 78 

Masinute tfirricele, care derapeaz^ 
destul de ciudat. 

All Star Tennis 99 80 

Ai ocazla sS-l Invingi pe Michael 
Chang la materia lui preferatS,, 

Sega 

Speed Devils 82 

speed Busters pentru Dreamcast, 
SatisfaeUe garantatS,! 

Hardware 

Diamond Rio 84 

Din acest articol puteti afla ce poate 
face un micut si elegant player de 
inp3-uri. 

Accesorii de toate felurile .*.. 85 

Douft Joystick-TiPi gata sS-^i deavS- 
luie secretele. 

Placi 3D in test 86 

+ 

Doufi, dintre cele mai performante 
acceleratoare graf Ice puse sub lupS, 
de ca,tre colegul noetru RSavan 
Anghelidl de la revista CHIP. 

Multimedia 

Piano Roll 90 

La plan, cot la cot cu clasicii ... 
Elton John, Stevle Wonder etc. 

Charles Dickens 92 

Un CD multimedia dedicat marelui 
ficriitor englez din epoca victorianS. 

Chat Room 94 

Tell us something about yourself 
and we will tell you somethlg about 
LEVEL!!! 
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Demo-uri 

Hell-Copter- Ubisoft 

Un simulator de elicopter asemS- 
n3.tor cu vechiul Desert sau Jungle 
Strike, InaS cu suport 3D, 

Drakan - Psygnosis 

TJn joe fantasy, In stilul Tomb 
Haider, tn care preiei controlul asu- 
pra unui dragon. E un pic cam 
ciudatj tDS& la prima privlre pare 
un action 3D care promite mult. 

Blackmoon Chronicles - Cryo 

nouS strategic real-tlm.e de la 
Cryo. Dupa cum ne a^teptam, 
Blackmoon Cbronicles aratH 3uper 
§1 muzica este de asemenea deosebit 
de bine realizata. Pe CD ve^i gasi 
un track audio in plus. 

Need for Speed 4 - £A 

Un demo exclusiv a celei de-a patpa 
versiuni a mult indragitului joe. 
Alte ma^lnl tan, alte track-uri, o 
alta muzicg., acela^i distractie. 

Official Fl Racing - Lancor/Eidos 

DacSn sunteti un fan al slmulatoa- 
relor de Fl, nu ar trebui s& ratati 
acest tltlu sub nicl o forma, Spre 
deosebire de alte jocuri, aici vetl 

g&sl un grad avansat de realism. 

Shadow Company - I-Magic 

Shadow Company este asemSnatop 
cu b&tranul Syndicate, fiind Insa 
realizat dupa toate standardeie de 
astSzi. in plus, ofera suport pentru 
cele mai performante plScl 3D, 



Slave Zero - Accolade/EA 

Cu puternice influent e de Mech- 
Warrior, cei de la Accolade au 
realizat un simulator de roboti 
extrem de reusit, care va acapara 
cu sigupanta atentia m.ultor gameri. 

Street Wars -Studio3 

Va mai aduceti amlnte de Construe- 
top? Alci aveati ocazia de a intra 
to lumea interlopS, a Amepicii. Partea 
cea mai bunS este ca in Stpeet Waps 
veti intalni tona de umop negpu ^i, 
binelnteles, distractia de care aveti 
nevoie. 

Virtual Sailor 

lata Inca unul din cele mai cludate 
slmulatoape pe care am avut ocasia 
sa le vedem in ultlmul timp. De 
data aceasta avera de-a face cu un 
simulator de yachting In care 
gradul de pealism este deosebit de 
mape. 

Hotshots 
Amen 

Noi imaglni din jocul de actiune 3D 
de la cei care au realizat Total An- 
nihilation. 

Die Hard Trilogy 2 - Fox/EA 

continuare a jocului de actiune, 
care este stpuctupat ^i de aceasta, 
data in trei capitole. 

F.A.K,K 2 

in sfor^lt ppijnele imagini din noul 
proiect al celop cape au pealizat Sin, 
F,A,K,K Z utillzeazS, engine-ul din 
Quake 3. 



6 LiviL 




lulle 1999 



Cupnns 



}mL 



Gabriel Knight 3 

lata noi imagiiil din unul din cele 
moi a^teptate titluri horror. 

Halflife; Opposing Force 

noua continuare ajocului de sucxjes, 
In care vel juca polul unul soldat, 

HOMAM3: Arma^edon's Blade 

Mission pELCk pentru Heroes m, In 
care apar mai multe elemente scl-fl. 

Planet of Apes 

Un joe inspirat din renumltul film 
Planeta Maimutelor. 

Star trek: Armada 

nouS, strategie din liimea Star 
Trek. 

Shareware 

Autoplay 

Studio pentpu reaJizarea propriului 
meniu de AutoPlay pentru CD-ROM- 
upi, 

FAR 1.62 

nou^, versiime a managerului de 
fi^iere pentru Windows 95. 

PowerStrip 

tntima versiune a pro^amului care 
are posibilitatea de impinge per- 
formanteie monitorulul §i a placU 
grafice la llmlta. 

RUThere 

Un program de chat care se asea- 
mS,n& cu ICQ, dar care folose^te 
reteaua locals. CLAN)- 



SysDLLCleaner 

Un program care cauta si ^terge 
toate fisierele DLL care nu 6\uit 
folosite de slstem. 

Ulead COOL 3D 

Ultima versiune a edltorulul de 
efecte pentru paginile web, 

VoodooMovie 

Acest program permite utilizatorllor 
care au In dotare 3Dfx Voodoo §1 
Voodoo2 sa vada filme (AVI, 
MPEG. ..) prin acest accelerator Casta 
inseamna o calitate mai buna)l 

Winamp 2.22 

Ultima versiune a celul mai folosit 
placer de mp3 ^i alte fisiere audio. 

WlnBlinds 0.90 

nouS versiune a unul prograjn 
reusit care reuseste sa transfopme 
inteWata din Windows 95, 98, NT 
si £000. 

Desktop Themes 

Alien vs. Predator 
Futurama 

Lamborghini Diablo 
Thief 

Updates 

Civi1i/atif>n: Call to Power 
Lands of Lore 3 vL07A 
Requiem vL2 
Resident Evil 2 1.04 
X-Wing:AlUancev2.01 
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Cutthroats - Eidos 

DupS, Corsairs, un alt Joe ne duce 
In lumea apriga a piratUop: Cutth- 
roats; TeiTor Over High Seas. Este 
o strategie real time aituatSL in Ma- 
rea Caraibelop in secolul XVn. Vei 
putea cutreiera marlle si prada 
navele ca orice pirat sau poti obtine 
o acpeditare de la rege si sa devii 
un ^privateer". Orice alegere are 
cransecintele ei... MarJle sunt pHne 
de ppovocarl Cconvoaie, porturi), 
dar si de primejdil (vanatori de 
pirati). Tot ce trebuie sa faci este 
sH ajungi stapanul acestor m^ri, 
alfeturi de oamenii tfii cu care iti 
imparti prada (asta daca nu vrel 
sS, rlsti o revolta). 




Heavy Metal: F.A.KK.^ 

Jocurfle de aventupfi- ^i actiune 
par sa se relanseze. Ritual En- 
tertainment a luat un film de 
succes, Heavy Metal, produs m 
1986, §1 1-au adaptat pentru 
computerele noastre cele de toate 
zilele. Produca,tiorii au impru- 
mutat engine-ul Quake ni: Arena 
de la ID Software si promit sa ne 
ofere un produs care sa ne fure 
privirea. Si nu se refera la perso- 
jiBjul principal al jocului, o copie 
fidelS, a actritei Julie Strain, cea 
care a interpretat §i rolul prlncl- 
pal din nimul cu acela^l tltlu, 
Pentru eel care nu au vS,zut 
fUmul, este o poveste fantastic^, 
plasata 5ntr-un trecut super- 
tehnologic in caj*e eroina trebuie 
sa salveze lumea de la distmgere. 
Jocul va fi lansat pe piatH de- 
abia anul viitor. 




Psycho Cyrcus 

Third Law lucreaza acum la un 
proiect top secret. Este de verba de 
Psycho Cyrcus, iar dacS am spus 
c& e secret nu am exagerat. 
Singurele informatii pe care le 
detinem sunt faptul ca va fi o 
actiune mai hidoasa, mal gretoasa 
si mai terifianta decat in Resident 
Evil 2, Vor fi patru himi in care 
vei infrunta patru zei, deci magia 
va fi la ea acasa. Baieti, spor la 
treaba fiindca suntem curlo^l sS 
vedem ca va ie^i. 




Tombola 




§1 



Ul:>i Soft 




Traditia concursurilorrealizate de 
LEVEL fi Ubi Soft se paslreaza ?i 
Tn acest numar, in care oferim ca 
premiu jocul Requiem. 
Folositi talonul de mai jos 
pentru a intra in posesia lui. 




1 



2 



C^ite modete de ma^fni se reg^sesc in 
jocul Speed Devils ? 

a) 10 modele 

b) 11 modele 

c) 21 modele 

Pentru ce datd a fost anunfatS lansarea 
jocului ? 

a) Toamna 1999 

b) Vara 1999 

c) Primfivara 2000 

Rdspunsurile se g^sesc in articolul 
Speed Devils din acest numar. 



Tombola LEVEL $i 




Rfiapundflli la Tntreb^riJe aiaiurate, decupa^i talonul 
^1 expecJis^l-l pe adresa redacfiel noastre: 
O.P. 13 - C.P. A, 2200 Bra^ov 



7(^2 



Num«, Pi 


renuma: 








S»r. 




Nr 


Bl. 3c, 


Ap. 


Loc. 




Cod 


JudDf 




TelBfon: 




E-mail: 
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Superbikes-AMA 

Dup& cum ne-au ot)l§iiult, baietli 
de la Motorslms reallzeaHfi. producttl 
de calltate !n domenlul Simula- 
toarelor de curse. De calltate se pare 
cS va fi ^1 noul lor joe Superbikes- 
AMA, pe care-1 vom putea vedea to 
ultimui trimestru al anului. De ce 
AMA? Peritru cSL producS,torli 
lucreazg, In strdJisS, leg£LturSr cu 
American Motorcyclist Associaton. 
Astfel cE circuitele, motocicletele §i 
soferli acestora vor fl eel din 
realitate. Jocul va beneficia si de 
suport pentru force feed-back, lucru 
care va face placerea condusului §1 
mp4 mare. 






Yoot Tower 

A fost cdata ca nacicdatS un 
joe produs de Maxis si intitulat 
SimTower. De curand, Sega a 
lansat un nou produs ee are 
aceea^l temU: s& construlesti o 
cl&dire imensS, pe verticals, o 
ciadire in care toti chlriEisii s5, 
fie multumiti. Asta teoretic vor- 
bind, fiindcS, stim. ca in realltate 
tot tlmpul o sa existe vreun 
nemultumlt. Plus ca nu simtem 
ferlti nici de atacuri teroriste 
sau cataclisme naturale. Este 
genul de Joe menlt sa ne des- 
cre^ea^cd, fmn^ile ^i s& ne alungs 
pentru cateva ore toate grille. 



/ 
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Te-aj pliciisu sa aici gi ^iiigui . 
Cuiiip^rii un joe si fugi in Game Service, 
O cale rapida de a Intalni gamerl din 
toata lumea! Intra in competitie! 
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Ubi Soft 



RACE LEADER FORCE FEEDBACK 



I r* 



Ubi Soft Romania 

Bd. Pfimaverii 51^ sector 1. Bucuresti 
Tel: 231,67.69, Tel'Fax: 231,67.66 ' 
E-mail: sserbani ubisof1.ro 
hi tp: /J w w W' u b i sof t . c o m 
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RACE LEADER 30 
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NEW 



FLAMINGO 



I 

FODGOLQ . 
5rR£ET WSk 
MEDLINE RACER 
5/>££D BUSTERS 
f/^CfNGSIMULfiiT\OH ^ 
mONACO GRAND PRVXR'Sl 



ACUM SI IN MAGAZINELE FLAMINGO DIN TOATA TARA ! 
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Ca^tigatorii tombolelor din luna mai 



tombola or^gfcnizate de LEVEL ImpreunS. 
cu DbiSoft ^i Bflst Computers. 

Cfi-^tiglttoTuJ tombolel 

Level - UblSoft 

EaymaTi Designer 

Bejan George Dan - Bucure^tl 

C&^tlg&topul tombolel 
Level - Best Computers 
Pachet 6 Jocm-l (Sim City, Dungeon 
Keeper, etc.) 
f&ru Hadu - Panclu CVi^ancea) 

Ca^tlgflHtorii aunt ru^ti s3l suae la 
redaatie (068-163106. 160686 - per- 
soana de contact Gataun Stereai 
peotPU a stal)lll modul de intrare In 
poseaia premillor, 

Ca^tigatorii tombolci LEVEL 
de ra CERF '99 

in perioada CERP-ului, totl eel care 
au venit la standul LEVEL ^l au jucat 



Tekken in an primlt cS-te un talon 
pentpu tombola organlzatfl de revlsta 
no£istr& In oalalxnaj^ ca Sony Pla^^TattOTL 
Dintre castigatorl vl-i prezentS-m pe 
eel eare a-au ales cu cats o geacS^ Sony 
C Zoriia. Teodop. Nlcolescu Felix, Pitrttu 
Gonstanttn) ^1 pe fericitul posesor al 
marelui premlu: o consols. PlajFStatlon 
CTudop lonuf). 




Top Ten 



Din pacate. luna trecuta am omis 
aceasta importanta sectiune din re- 
vista dJn motplve obiective. We cerem 
scuze si lata m;^! jos top ten-ul clti- 
torilor. Asteptam in continuare pe 
adresa redacttei talonul vostnj de top 
ten. OK? Let*s see some nice games,.. 

1 . Halflif e - Sierra 

£. Starcraft - Blizzard 

3. Need for Speed m - EA 

4. Heroes Til - Gyberlore 
6. Unreal - GT Interactive 

6. Quake 2 - Id Software 

7. Tomb Raider in - EldoB 

8. Nba 99 - EA Sports 

9. Fifa 99 - EA Sports 
10, Alpha Centaurl - Flraxls 

Talonul 

X 

z 

3 

4 

6 

6 

7 

8 

9 

10 



•. 



J^nrn 



MAXIS - EA SPORTS - JANE'S SIMULATIONS 
BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC - ACCOLADE 



s^^:^^ 




BEST COMPUTtRS ESrt UNIC DISTRIBUITOH ELEORONIC ARR IN ROMANIA. JOCURI EN D HAIL S£ GASGC lA 
WAGAZINUL DIN PflWUUL UPSCANI. TH: 3I02S32 . PENIRU RESB.LERI St ACORDA PRETURI AVAHTA30A5E. 
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International Footbal 
2000 

Concurenta mare de tot pentru 
Electronic Arts. GigantuI Microsoft, 
Impreuna cu Rage, va lansa In 
toamna aceasta International 
Footbal 2000. Surpriza vine Ins3, 




The Real Neverending 
Story 

Germanilor le plac la nebunie 
pove^tile si In special cele fan- 
tastlce, cu zane, cavaleri in 
apmijri si dragoni. Nu e de mlrare 
cS. o firma german5,, Discreet 
Monsters, va sooate in curand o 
nou3, variants, aL atat de po- 
pularului basin. The Neverending 
Story. Dupfi, nenunia,rate ecra- 
nizSri si chiar jocuri de calcula- 
tor (pe Spectrum erau la un mo- 
ment dat vreo patru), aceasta 
poveste revine in fortS, cu un 
,,looic'* nou, datorat In special 
tehnologiilor actuale. 




din faptul cfi, deal este un adev^rat 
mamut In lumea informaticii, 
Microsoft nu a reusit sa aohizitio- 
neze Ucentele pentru echipe, sta- 
dloane, Jucatorl, etc. Nu exlsta 
echipe de club, ci doar na^ionale ^i 
com.petitiile aferente acestor echipe. 
in rest, jocul arata destul de hine 
^i promite foarte multe. Vom. trSi 
;1 vom vedea. 




Desert Fighters - 
Dynamix 

In lumea slmulatoarelor 
de zbor, Microsoft pare s&, 
de^ma suprematia, Compe- 
titia vine tnsft tare din urmA, 
lar eel mal elocvent exemplu 
este proiectul celor de la 
Dynamix, Desert Fighters. 
Mifliunile au toate ca loo de' 
desfa^urare desertuplle 
Afrlcil de Nord din perioada 
celui de-al doilea razbol 
mondial. Alci Uniile de apro- 
vizlonare erau vitale, iar 
coDVoaiele cu materiale erau 
cele mai frecvente tinte, ^1 
tocmai acest lucru doresc s3,-l 
scoata 5n evlden^a produ- 
c&torli. 





Best Computers 



Concursul Level reatizat impreunS cu 
Best nu se opre^te nici pe perioada 

vacantei. Moto Racer 2 este premiul 

oferit in acest numSr. 

§titi ce aveti de facut pentnj 

a intra in posesia tui. A§teptam 

taloanele voastrel 





Cine este creatorul seriei de 
Sim? 

a) Will Wright 

b) Bill Gates 

c) Lou Gestner 

Unde a avut loc prezentarea 
oficiala a lui The Sims? 

a) CeBit 99 

b) Ects 99 

c) E3 99 



Tombola LEVEL §i Best Computers 



Raspundeti la mtrebarile aldturate, 
decupatj talonul ^i expediatj-l pe 
adresa redactiei: O.R 13, C.'p. 4 
2 2 00 Bra^ov. 
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Harpoon 4 - SSI 

Acest titlu a fost anuntat 
Initial Sn 98. tnsa din motive 
obiecttve, data lans&rli a foBt 
amanata. Harpon 4 foloseste un 
engine Imbunatatit care a fost 
utillzat §i la realizarea lui De- 
stroyer Command. In moduJ 
campanie, gamerul va prelua 
oontroliU asupra a patru grape 
de nave: un grup de actlune la 
suprafa^a, un grup de distru- 
gatoare, o forta submarinS §1 un 
grup de unitati amflbie. Luptele 
vor putea fi urmErlte ^i in 3D, 
SSI proml^and cS, astfel va u^ura 
munca gamerllor. Din pS,cate, 
producSrtorui nu a dezvSluit nimlc 
din povestea ce stU la baza creS^ri 
scenarlului. Probabil cS, Harpoon 
4 va fi lansat pe la sfar^itul 
acestul an. 







WWII-GI 

- GT Interactive 

va mai aduceti aminte de 
r^zboiul din Vietnam? Bl bine, iat& 
cS cei de la GT si-au adus aminte 
^1 au pl&nuit realizarea unui retro. 
Noul shooter 3D va putea rula pe 





sisteme low end ^i la rezolu^ii mici 
(minimum 486/100, recomandat 
Pentium 133). lata in sfar^it un 
producator care s-a gandit ^1 la o 
serie de utllzatori care nu dlspun 
de sisteme sau plSci 3D performante. 




Need for Speed: High 
Stakes in Romania 

Best Computers, distribuitorul 
ofiolal Electronic Aits in Romania, 
va lansa pe piatH ultima versiune 
din Need for Speed, Spre deosebire 
de titlurile anterioare, acum vom 
avea ocazla de a sta la volanul unor 




noi bolizi, vom putea conduce pe 
noi track-upi ^i vom putea concura 
impotriva unul AI avansat. 
Binelnteles, NT'S: High Stakes va 
oferi supoPt pentru majoritatea 
pl&cllor 3D, Mai multe informatii 
putetl afia de la firma Best Com- 
puters, Tel: 01/ 31S5524, 





Simulator de 




patinaj artistic 



Cai de la Bleotronio Arte 
au, earonat un aaord pe trei 
anl ou aajnploana iiioiidiBJ& dB 
patinaj artiatio BilQhaUo Kwan, 
Prlmul prod'ua oara va lua 
na^tera tn urma acestei oola- 
bor&rt oflte uri Simulator de 
patinaj artistlo, nuxnlt M^ 
obelle Swan ObamplonsliLp 



Flgupa Bkatiog oare ae adreaeaz& !n 
BpflOlal toteioT ou varst& oupfLds& intra 
6 ^i 13 ani. Cu toate aoeatea au qi 
b&ia^U vole aS aa Joaoe, dar numai daoA 
sunt oumlntL Si aata aum&i In toanma 
lul iddd. 



Steel Panthers: World 
War 2 pe pia^a 




Tbe Oamera Net In oolaborara ou 
BP Camo Workahop -au lajiaat pa pia^A o 



nouA Hdi^ie a oelabrului Joo 
etool P&otber Z: World War fl. 
Aoeasta veralune a Joculul bo 
Duma^te Stael Panther: World 

War a ^i flon^ine peeta 70 d© 
aoenarll. De aeemenaa, ae pot 
obeerTa Imbun&tft^in majore 
la, oapltoIelG gTB,fiaS,. muzlo& 
f 1 Buneta. DaoA au fost f&ouba 
q1 alte modifio&ri, va^l vadaa 
□hiar vol !□ momanbul Tn oar« 
vefl pune m&na pe Joo. 
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CFL99 

tTnul dintre producStorii mai 
putinl celebri de Jocuri, flrma 
canadiana Winter VaUey Software, 
laiiseaz3, un nou simulator de 
fotbal. Dar fotbal amerlcan. ^1 desi 
eel mal tare campionat este de 
departe eel american, Canadian 
Football League 99, dup5, cum ne 




NBA Live 2000 
- E A Sports 

EA Sports continue, serla core 
a devenlt d^a extrem de popular^ 
pe Intreg mapamondul. tn NBA Live 
2000 au fost aduse !mbun5,tS,tirl 
substantiale AI-ulul, gameplayu- 
ului, precum §1 graficll ?1 sunetulul. 
De asemenea, gomerll vop puteajuca 
9I cu echlpe ale anilor 60, 60, 70, 
80 si 90. Avand de concurat cu 
tnuri ca NBA Inside Drive BOOQ de 
la Microsoft si NBA BasketbaAl 2000 
de la FOX Sports, eel de la EA Sports 




arata §i numele, folose^te ca model 
campionatul Canadian. Astfel vom 
putea juca un altfel de fotbaJ, cu 
alte reguli, cu alt tip de teren, cu 
un numar dlferit de juca.tOPl. Asta 
deoarece, dupS cum spunea un 
suporter: ^Se joaci un altfel de 
fotbal acolo sus in nord". A^adar 
ceva relativ nou In domenlul 
simulate arelor sportive . 



promit cS noul lor titlu va depSsl 
orlce a^teptapi. Data lansSrli va 
fl pe la sfar^itul Eicestul ani II 
asteptam cu nerHbdELre! 








Tombola Level §i Microsoft 

Aveti posibilitatea sa ca§tigati jocul Age 
of Empires - Rise of Rome daca raspundeti 
la Tntrebarea de mai jos. 
Care va fi urmatoarea versiune a jocului ? 

a) Age of Empires 2 : Age of Kings 

b) Age of Empires 2 : Age of Vikings 

c) Age of Empires 2 : Age of Fire 



Tombola I-EVEL %\ Microsoft 



Raspundeti la intrebarea alaturatd, 
decupati talonul ^i expedla^i-l pe 
adresa redac|iei: O.R 13, C,P. 4 
2200 Bra 90 V. 



MarcaV raspunsul Tn 
caseta alaturata 



Numa, PranumB: 



Str. 



Nr. 



Bl. 



Sc, Ap, 



Loe- 



Cod 



JudAf 



Telvfon: 



Einall: 
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Flight Simulator 
2000 - Microsoft 

latS. cS, cei de la Microsoft 
ne pregSitesc un nou simula- 
tor de zbor. Spre deoseblre de 
oelelalte titlurl din aceasta 
serie, In Flight Simulator 
2000 se vor gasi noi modele, 
un gameplay ^i o manevrabi- 
Iltate mai bun^. Qrafica a fost 




de asemenea TrabiinS,tatita, 
jocul oferind in plus suport 
pentru mfiyoritatea placilor 3D 
din ultima generatie. Flight 
, Simulator 2000 promite sS 
devlna. eel mai mate simula- 
tor de zbor al tuturor tim- 
purilor. A§teptS,m cu nerab- 
dare data aparitiel care este 
deocamdata incertSl! 




Pro Pilot 2000 

Cei de la Dynamix continue, 
seria Pro Pilot, Noul ppodus, 
purt§,nd numele de Pro Pilot 
2000, promite o serie de Tmbu- 
natatiri in comparatie cu pre- 
decesorii sai. Aceste imbunatatirl 
se vor face sicotlte mai ales la 








^l. /-l^ 






capitolul graficSn, prin intro- 
ducerea efectelor atmosferice si 
prin detaUerea mediului Incon- 
JUPS-tor. De asem.enea, vom putea 
observa un num&r mai mare de 
aparate de zbor. lata cH, de^l nu 
exceleaza prin caJitate, serla Pro 
Pilot contlnua sa supra- 
vietuieasca. 



Resident Evil 3: Nemesis 
- Capcoin 

Unul dintre cele mai rS,suna- 
toare titiuri cunoaste acum o noua 
continuare. Din pacate, Resident 
Evil 3: Nemesis va fi disponlbll 
pentru tnceput numai in format 
PlayStation. A^adar, povestea 
continua. personajul principal avajid 
aoum noi posibilitatl de lupta. De 
asem.enea, structura jocului nu va 
mai fi liniara, sfarsitul putand lua 
de aceasta data mai multe forme. 
Data de lansare este noiembrie 1999. 
I can't wait! 






Microsoft doneaza 



CeL de la Ulorosort b.u tlmp 
s& mai faoft din o&nd tn oADd 

ImprsunEl ou celebrul Juo&tor 
de baseball Al Letter (celsbTU 
pe acolo pa la al), au org&nizat 
uu meol. Dar nu pe teron, oi pe 
otOoulator. Al Leitor ee va oon- 
fruDta ou oaloulatorul Intr-uo 
meoi virtual, In Mloroaofb 



Baseball SOOO, Banll o&^tiga^l de Invin- 

g&tor vor fi dpn^lunpr orgacUMU 
blnefaoera. '^^■CiXOjw^ Aw» 






Ancient Conquest e gata 

AdblOQ Bntert&ininsDt, noid depaF' 
tament pentru eo tic n/ strategy al pro- 
duo&borulul Dream Gatoher Interactive 
a terminat ^1 a lansat In magazLce noul 
EITS Anoient Cooqueat. Inaplrab din lolto- 
logla greanS, jocul ouprindo 14 mleiuiil 
Single, Golden Fleeoe oampalgn, 40. 




rata 

En urma unel rsgretabUe 
erort In num&rul treout al re- 
vifitei aoastre la oaaeta tehnic& 
a artloolulul CJvlUzatlon: Call 
to Power a fost acrsdltat drept 
producfttor Microppoae. In rea- 
Utata. aoeat Joq este in pro- 
por^le de 100 % munoa aeior de 
ta AoUvlslon. lie oerem eouae 
pentru oonfuzla areata. 



li 

m 

s 
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4 Plan^cape Torment - Interplay 

Unreal Ibumament - GT Interactive - 

System Shock 2 - Electronic Arts - 

ShadowMan - Acclaim 

Force 21 - Red Storm 

Amen: The Awakening - Caved<^ 

A-10 Warthog - Electronic Arts - 25 august 

Comand & Conquer - Westwood - 27 august 



im\. 



ook 
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Are you ready for the real challenge? Can you handle this 
challenge? Daca sunteti pregatiti $i puteti face fafa, atunci j^ 
inseamna ca puteti juca Unreal Tournamentl 



In general, gamerll se asteaptS 
ca un jOG de ac^iune 5D cum 
eate Unreal Tournament s& fie 
plin de aventurS,, arme sofisticate, 
s&nge ^1 pericole care H pILndeac la 
tot pasul, De ce? Pentru ca toate 
acestea fac adrenallna s5x actioneze 
^1 astfel aa clocoteasca sangele de 
gamer Inrait. Tocmai de aceea 
cerln^ele Jucatorilor sunt din ce Tn 
ce mal ridlcate, Astfel, producStoril 
I. de jocurl Incearcfi, sa se ridice la 
Snaitimea asteptarilor noaetre rea- 
UsElnd jOGuri din ce in ce mal tarl 
\1 mai Interesante. 

Exista insa doua oategoril de 
gameri. TJnii cSrora le pla^ moda- 
iltatea de Joe singleplayer &i care sa 
aibS poslbilitatea aa lupte cu A.I--iil 
calculatorulul 9I al^ii care sunt 
atitlati dupa modul de joe multi- 
pla^yer In care pot sa Joace Impreuna 
sau impotrlva aJtor gameri. Dupa 
parerea mea un joe care se vrea a 
fi tare ar trebui sa stea bine la 
ambele capitole, at&t single cat si 
multipla^er, Dar sa reveiUm La oUe 
noastrel 




le fapt ce este Unreal Tourna- 
menif^ Este verba despre unjoc care 
se aiia in curs de reaJlzare In la^ 
boratoarele celor de la Eplo Me^ 
Oames. Designerli acestei firme au 
Xncepcat sa tlna cent de cerintele 
gamerilor in ceea ce prive^te moda- 
litatile de joe. Astfel, el doresc ea 
reallzeze un titlu m care sa regaaim 
atat modul de Joe singleplayer cat 
^i multlplayer pentru a satisface 
ambele categorii de gameri. In acest 
joe veti avea parte de un death- 
match de cea mai buna calltate care 
cu siguranta va fl pe placul ga- 





merilor Inraltl dupa acest" gen ae 
Jog. Cei care au ceva experienta in 
aceet domeniu se vor simtt ca la ei 
acasa. Vor Intra intr-o lume care 11 
se va parea famlliara ^i totusl atat 
de dlfenta fata de ceea ce au tr^.\ 
vazut pana ocum. Modalitatea de 
Joe slngleplayer presupune un chal- 
lenge intra gamer ^i AJ.-ul calcula- 
torului. Asta tnseamna cS suntem 
singupi, ca nimezii nu ne poate ^uta 
(eventual cateva cheat-url) ^1 ca 
trehule sa ne punem m.ateria ce- 
nu^ie la lucni. 





re on your 



Deoareee gameplay-ul este 
structurat pe o tntrecere death- 
match, eate normal ca AJ.-ul sa fie 

deosebit de competitiv. Astj 
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Inseamna cS nu va fl floare la 
uTBche sa rezolvati mislunlle sau 
sa treceti de la un nlvel la altul. 
Dupa parerea mea, un astfel de Joe 
3D action In care exista suportul 
multlplayer este bine venlt pe piata 
avand ^ vedere ca nu exista prea 
multe realizari de acest gen, De fapt, 
daca stam bine sa ne gandim, 
exista foarte pu^iae tltluri de genul 
acesta care merita luate tn seama. 
Sunt convins ca deja v-ati dat sema 
despre ce este verba: Quake, Un- 
real etc. Dupa parerea mea reali- 
zarlle firmei IdSoftware domlna 
plataJOGurilor La aceat capltol. Asta 
nu Inseanma ca nu exiBta ^1 alte 
firme producatoare de jocurl care 
pot sa creeze ceva de calitate^ care 
care sa merits aten^la^ 

lulie 1999 



^K^M 



Una dintre aceste f irine este 
Eplo Meg&GaniGS care se pare este 
liot&r&tS, sS. atraga atentia ga- 
me rll or asupra sa ^i asupra nol 
reaUaan a acestora: Unread Tour- 
nament. Av&nd In vedere cS, pre- 
decesoml aceatui titlu ^i anume 
Unreal a cunoscut un succes con- 
siderabU In randul gamerllor, se 
poate spune cS mlslnnea celor de 
la Epic MegeXlameB nu este una 
foarte u^oara,. Tocmal de aceea s-a 
Inslstat foarte mult asupra game- 
play-ului pentru a face jocul cat mal 
Interesant. Asta nu InseamS. cS 
celelete detail! cum ar fi graf ica si 
sunetul au fost l&sato deoparte. 
Dlmpotrlva, dupfi, cum putetl ob- 
Bepva dlQ screensHot-uri, aceasta se 
anunts. a fl una de cea mal bunS, 
calitate. ^1 ml se pare normal, deoa- 
rece este vorba desppe un joe 
reallzat cu tehnologie de ultlmlb 

rS a acestui domenlu. 

Ace la dlntre vol care a^teapti 
Unread Tournament s3p albS. un 
suport multipla^er care sS, le sa- 
tlsfaca dorintele acerbe de a se 
mtrece cu alji gameri nu vor fl deza- 
mSglti. Defapt, acestjocafostcreat 
special pentru astfei de Intrecerl tn 
multlplayer, in astfel de Jocupl cei 
IrapS-timlti isi pot dovedi suprema^ia 
In fa^a celorlalti gamerL Ce poate 
fl mai i^'umos decS,t un deELt^unatch 
oai^ sk te fao^ sS, transpin la flecare 
m^^oare f£Lc&ndu-te sd, te Intrebl 
dacS, nu cumva va fi ultima. Per- 
sonal ador astfel de jocurl In care 
am ocaaia 83. pStrund tutr-o lume 
^pjflrtuaia unde pot s& am parte de 

.venture ^1 de tot ceea ce via^a 

realfi, nu poate sa imi ofere, Ctod 

spun aata m^ refer La gun-url^ la 

du^mani supS,rati §1 la sangele care 

o^e^te monltcarele^ 







th the best, die 



In ceea ce prlve^te araenalul de 
care veti beneficia tn acest joe se 
poate spune cS- este deosebit de con- 
Biatent. Reailzatorii nu au desvSlult 
ohlar toate tipurlle de aj*me, dorlnd 




sS- ne preg&teascS cateva surprize 
placute. Ortcunx, cei de la Bpto Mega- 
GamBB promit cS, nu ne vor deza- 
m3.gi £q ceea oe prlve^te num^rul 
§1 ttpul acestor masinSrii aducS- 
toare de moarte. 

Gameplay-ul sa rldica la infiltl- 
mea unel reallzS,ri de sfarslt de 
secoL ^i aici, la fel ca la m^oritatea 
jocupllor de acest gen, s-a incercat 
sS» Be creeze uu joe in care finalul 
flecarel mlsiuni sS. He dependent de 
modul In care gamerul a jucat ^1 de 
strategla pe care a adoptatH3. 

SIL sper&m cS, la Unreal Tour- 
nament vom gHal ceea ce ne Inte- 
reseaza pe no! eel mat mult la un 
astfel de joe. Cum adicS. ce? Un 
gameplay de calitate. graflcS |i 
sunete bestiale ^1 un arsenal de 
arme pe maeura. 0oar a^a vom 
ptifcea a& inro^im. moxutoarele cu 
B&ngele du^manilor no^tri care au 
avut tupeul b& ae punS- cu ni^te 
ra.zt>olnici neSnfricafi c 
LSVELrt^tlitll Doar a§a 
parte de un joo care sS ne ofere 
ceea ce cu totll ca-utSlm; aventura- 

Ehe, dragil Snake-ului, tot ce 



v-am spus eu panS acum au fost 
abureLi §1 impresil formate dupS. alte 
abureli p impresli, care la randul 
lor..,Cu slgurantH cfl panS- la 
aparltla sa pe platS,, Unreal Tour- 
nament va suferi mat raulte mo- 
dificari. Pentru a nu vH pilctisl prea 
mult, cred c^ ar fl bine sa mft 
opreac alcl. Oricum cred c& eel mai 
bun verdict In ceea ce prlveste Eicest 
joo II putetl da doar vol, bineinteles 
dupa ce n veti juca. Pl^i durl ^1 ne- 
crutatoril 
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Auzita-i loane? Cica ne dau a^tia pamant 
la toamna, ca sa ne construim un C-A.P.! 



Exists, o perloada !n vlata 
fiecSrul om. imediat duplt 
aia cu gugu-gugu, cand ta- 
cepe sS, conftieiitlzeze realltatea 
crudS,. Si plin de urS, unde sau pe 
cine credeti cfi-^i revarsS, oful? Pe 
ni^te biete articole care poartS nu- 
mele de jucaril si carora» dacS ar 
putea sft-^i povesteaacS aventurUe, 
le-ar trebul vreo trei vletl ca sS, le 
spima,. Prlntre toate aceste jucani, 
la loc de clnste se sltueazS, acele 
micl figurine de plastic, ce alcfituiau 
o lume de vis In care noi eram Dum- 
nezeu, o lume Iq care ne retrageam 
on de c&te opl slmteam nevola imel 
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alinari sau pur ^1 simplu ne plle- 
tiseatn. In Occidentul atat de visat, 
adulat §1 doritj copUi se distreazS 
cu un tip mal special de f iguplne, 
cunoscute drept Playmobil- Aceaatfi 
lume nuniaturalS, a ap&rut acum 
aproxlmativ 25 de anl si este opera 
unel companll germane, Geobra 
Brandstatter. 

Tlnerll pjTograxoatorl de la UW- 
Boft au p el acasfl proprille colectll 
de Playmobll, astfel c& Ideea de a 
pune In miscare aceastS, lume cu 
^Jutorul computerului a venit ca 
ceva fipesc. ^i s-au pus bfiietii pe 
treabS si au fScut un mlc demo cu 
care in 1996 la FeativaJu] Interna- 
tional de JucSril de la Nurenberg 
1-au contactat pe germanl In Ideea 
de a prlml dreptul de reallzare a 
jocului. Partea germanS a primit 
acest proiect cu en1:uziasm §i nu a 
Intarsiat sa-i dea undS- verde, cu 
conditia ca la productie sa partl- 
cipe si catlva oamenl de-aj lor, care 
sfip se ELSigure c§, personajeie res- 
pects, Sntrutotul imaglnea creatS de 




Playmobil, Acest produs face parte 
dlntr-o serie mal lunga. de jocurl 
bazate pe celebrele figurine, aerie 
dm care vor mai face parte Hype - The 
Time Quest si Laura's Happ7 Adventures. 

Old McAlex has a farm!!! 

51 trage Alex llnistit la coasS. 
§1 trage ^i trage. dar ca tot omul 
mal si obose^te. §i se asaza el la 
umbra unul copac» aJSturi de credin- 
closul s3,u patruped Mlro si atipeste 
o tSrSn. Si se fS,cea m vlsul 3,sta si 
lui, cS, avea o fermS, mare-mare cat 
Texasul ^i o casuta v^-ruita In care 
trSla alS.turi de sotloara lul cea 
mult-lubita. DupS, ce se trezeste el, 
cu pata ramasS. pe acel vis, o idee 
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mareata, li strabate creierul. De ce 
s& stea el ^1 numai sk viseze la 
acea termM,, cand cu a&tea douS, 
maim pe care i le-o dat mamlcuta 
poate sSh si constpuiasca. ^1 incepe 
si constnjieste, mai Intai casuta, 
apol un Gotet, un grajd, un hambar» 
clilar ^i un garaj pentru tractor, ^i 
de-aicl incolo Incepe dlstrac^la, fle- 
care dintre aceste constiTUCtii con- 
stituind o activita-te In plus pe care 
trebuie sa o desfa^orL Ielt activl- 
tatlle care nu sunt deloc purine: 
hr&nlrea anlmalelor, gr3,din3,rltul, 
etc. Mai scotl calul la plimbare, mai 
scoti tractorul si ctiiar poti sS, vanezi 
s§,lb5-ticiuni care atenteaz5, la pros- 
peritatea ta, 

Incerc sS, caut prin imghereie 
prSfuite ale creierului men un alt 
joe, care sS. trateze acela^l subiect 
(construirea unei ferme), dar nu 
reu^esc. Oricum aceasta verslune. 
chiar ^1 cazul tn care ar mai fi 
existat alte jocuri, se anunta a fi 
eel mai bun, lar atuul psire sS, se 
numeaaca Pentium m. Pilndc& Alex 
Build His Farm este conceput spe- 
cial pentm Pentium m. E adevS,rat 
cS nu ciiiar din faza primary a 
proiectului, dar de cateva luni bune 
s-a tpecut la acest nou procesor. 
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Hailamo^u'cuPIII!! 

Ce lmbuna.tS.tiri au fost aduse 
nu ^tiu, decat ce ne-au spus produ- 
catorii. Adlca o graflca 3D cu 40% 
mai buna si un AI cu 10% mai tnte- 
llgent. La care se adauga un numap 
dublu de poligOEine, ca ^i o calitate 
mult mai mare a texturilor. Ne vom 
ciati privirea cu tot felul de efecte, 
precum reflexii, umbre reale ce se 
modlfica In functie de m-i^carea 
personajului, (pana si piatra cubica 
din caldaram va iesi !n relieO* nori 
care se vor mi^ca ^i modlfica etc. 
Plus c?L s-au Introdns o multime de 
personage noi cu care sa intri in 
contact^ ceea ce impUca automat 
roal mult dialog ^i mai mult AI. Si 
f lindca tot suntem la personsje, am 






inteles ca acestea isi vor scblmba 
Imbracamlntea, ceea ce mi se pare 
destul de interesant, in numai 
cateva randuri am prezentat munca 
din ultlmele 7 luni ale celor de ia 
UblBoft, adica din momentul In 
car© au Inceput sa adapteze A2gx 
Builds His Faj'in pentru Pentium m. 

Despre grafica jocului nu are 
rost sS. va mai spun nlmlc. screen- 
shot-urile vorbind de la sine, iar la 
capitolul sunete si muzica, iar nu 
va pot spune mare lucru. Normal 
ca va exista toatS gama de sunete 
ambientale» speciflce zonelor In care 
natura este stapana: ciripituri de 
pasarele, vantul vajaind printre 
frunze, ramuri troznind ^i limbile 
tuturor anlmalelor prezente la 
ferma. 

Alex Builds His Farm este im 
joe pe care cei mai tineri dintre noi 
vor f i incantati sa-1 aiba, iar pentru 
cei mai varstnici va reprezenta un 
mod d© reintoarcere la perioada atat 
de fericita, ^i lipsita de gr^i a gra- 
dinitei. PanS atunci, sa speram. ca 
UblSoft nu se vor lasa pe tar^aia 
si vor continua sS. lucreze cu spor 
la ELcest prelect, destul de ambitios. 
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urma cu aproape no an am 
jucat pentru prima data un RPG 
seria Might and. Magic. Era 
vorba despre Might and Magic VI 
si am si scris cu ocazia aceea un 
articol. JOGul m-a atras foarte mult, 
lam jucat cu placers, cu toate cfi. 
mal apareau si unele elemente 
frustrante gen s&bii ce tree prin 
zld pentru a te iovl. Spre bucurla 
mea, 3D0 nu s-a oprit aiel §i a 
tnceput lucrul la noul joe al ssriel, 
M'lgbt and Ms^ic VU: For Blood and 
Honor^ Ce a fost ^tim, ce o sa fie o 
sS. vedem imedlat. 

Razboijipace 'mmm-- 

VSh mai aduceti aminte cum 
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Aventurile reincep in Erathia, doar ca acum nu mai 
este vorba de supravietuire, ci doar de spiritui de fifSi 
""^^ aventurS al rasei umane. ;^^. 



Incepea Might and Magic VI? 
Tan^rul print Nicolal, speranta 
tuturor locultorllor Bnroth-ulul, era?^ -^ 
tinta planurOor ma.r^ave ale trfi-^*^^ 
d5.torilor. Timpul a trecut inea de 
atuncl. Dupa o donmie Indelungatli, 
Nicclai Gryphonheart a murit. 
Fac^iunlle rlvale, trlburlle, au pus 
Imediat mana pe arme pentru a 
ppofita cat mai mult de dezordinea 
§1 haosul ce s-a instaurat In regat 
Csl aid este momentul Sn care a 
fost plasat Heroes of Might and 
Magic in>, Dupg, lupte indelungate 
^i tone de sangs v&rsat«, pacea ^1-a 
aplecat laurii asupra tinuturllor 
Brathlei. 
Mf^t: Scapat de gryile r5,zboiului §1 
plictlslt mtr-o oarecare mfisurft. 
Lord Markham a Inceput sS-^i in- 
drepte aten^ia spre alte actlvlta-ti. 
Prlntre acestea se aflS- ^i organ!- 
zarea de competitii, Un grup de 
aventiirieri, pe care norocul Xi cam 
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parasiae, nu au reaistat tentatiei 
^i au acceptat provocarea oferitS 
de Lord Markham. DupS- ce §i-au 
pus la punct echipamentul, s-au 
Imbarcat pe o corable cu ^inta Eme- 
rald Island, locul de unde Incepe 
aventura lor.,. ^1 a noastPS. 

Might or magic? 
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Might and Magic VH eate, ca §1 
predecesorli sSl, un RPG claslc to 
care conducl un grup format din 
X>atru membrii. Acest grup ^i-1 creezi 
la toceputul joculul §1 cu el va trebul 
sa n ft termini, in consecint& aten- 
^ie mare. Pentru multl, startul jo- 
cului, cand trebuie sfi alegi intre 
_tot feiul de atrlbute, clase, rase etc., 
^^11 se pare o plerdere de tlmp. Dar 
nu este chiar a^a, Atuncl cand 1^1 
setezl personsjul poti alege intre cele 
nouH class (Knight, Sorcerer, Thief, 
Druid, Paladin, Monk, Archer, 
Ranger, Cleric) 9I cele patru raae 
(Human, Elves, I>warves, Goblins) 
oferlte de Might and Magic VII. 
DupS, cum ati observat, cu foarte 
micl modificari sunt cam acelea^i 
djn Might and Magic VI, Unli dlntre 
; ei se vor descurca mal bine la partea 
de „might" ajocului, lar altii la cea 
de „magic". 

La inceput ei nu vor fi echipatl 
decat cu strlctul necesar, iar cu- 
noftm^ele fi experlen^a sunt 
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ins ignifl ante. Insa, pe parcursul 
aventuril, vor deprinde noi abUitati, 
vor obtiDe ax-me mai bune, artefacto 
maglce §i experientS, cu care vop 
fi capabili sS, inf rtmte provocare 
finals,. CU tot am vorbit de expe- 
v^n^a, aceasta. ca In orice HPG, se 
acumuleazS, tr^ptat, odatS cu flecare 
monstru trimls sS, so pllmbe prln . . , 
f inutuplle vanatoril Ve^nlce, Exlstfi^' 
patru nlvele de experienta, Normal, 
cu care si Incepl de aitfel. Expert. 
Master si Grand Master. Piecare 
dlntre aceste nivele va aduce 
imbunfijtStiri semnif icative eroilor 
td-i- E adev&rat c^ la cei care se 
ocupS. de practlci magice se observS 
eel mat bine, flecare nivel aducan- 
du-le im set nou de magii, pe langS 
faptul c5, cele vechi devin mal eft- 
eace. Se pare cS un anumit element 
este din ce In ce mal Intalnlt in 
ultlmele generatu de RPG-uri. L-am 
intatnit pentru prima data la Blood 
Omen: Legacy of Kain, iELr mai re- 
cent m Baldur's Gate. Este verba 
de modul in care dore^ti sS, termini 
jocul, ca im erou salvator (eel ce st& 
pe baricade aparand tot ceea ce 
Insearrma bine §i frumos) sau ca 
uu mar^av adept aJ, for^elor intu- 



nericulut. Orice cale ai alege poti 
termina jocul, dar normal c& exists 
tot felul de obstacole. Obstacole care 
In modul eel mal frecvent sunt.,, 
monstrii. Vom Intaini prieteni th^i 
vechi din Might ajid Magic VI, dar 
foai?te multi adversari noi, Impru- 
mutati din Heroes of Might and 
Magic m, care la ora actuals- are 
cea mal bogata paletfi. de creaturi 
La capitolul lupte bSie^ll de la 3D0 
au ni^te planuri foarte Indraznete, 
Unul dintre ele ar fi acela de a insera 
lupte Intre oponenti condusl de AI 
pe care sS le Intalne^ti in drum ^i la 
care poti participa sau le poti evita, 

Epilo|^&- . ^,,,- 

Might and Magic vn se anunta 
a f 1 un salt gigantic inainte, fa^& 
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de ceea ce a fost MM6. Si dacS, spun ^ 
acest lucru nu mS refer la noua 
graflca 3D mult-mult imbuii5.tatitS-, 
d la elemente mult mai subtile. M£b 
refer la modul de training al celor 
care Intra, pentru prima data In 
universul Might and Magic. La 
inceputul joculul vel Intalni la tot 
pasul nl^te consiUeri care sunt 
orlcdud gata sa-tt !mpS,rta^easca 
din seoretele jocului §i exists, chiar 
^i terenuri de antrenament. Mci. re- 
fer la un numar mai mare de cut- 
scenes care sa-ti dea Impresia de 
apartenenta la lumea Erathlei. 

Intr-un cuvant, deja aetept 
multe de la Might and Magic VTT si 
eel mai important ^tlu cS- se poate.„ 
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Da, v-ati prins, e vorba despre ceva ciomageala prin Golful 
Persic. A$a ca haideti la razbel sa mai tragem in ceva bieti 
irakieni manjiti de petrol. 



In domenlul jocurJlor pe calcula- 
tor, R5,zboiul din Golf a fost, 
eete ^i va fi un subiect extrem 
de Interesant pentru produc3,tor»i si 
gameri. C3, a fost, st5, dovada ua 
numar Impresionant de simula- 
toare. De^i acum sunt actualitate 
alte conflicte, eel de la 3D0 prefera 
sS, constraiasca actiunea noulul lor 
action-shooter cu tancuri pe baza 
Intamplarilor reale care s-au pe- 
trecut In r5,zboiul din 1991. Cutoate 
cSh lOGurOe si misiunile sunt aproape 
identice cu ceie reale, producatorii 
au preferat sS, mute ac^iunea jocului 
!n 3001. Cu toate acestea, vei lupta 
la bordul unui tanc MIS, cunoscut 
^i _ca The Hammer, avand la dispo- 
zltie un adevHrat arsenal, impotriva 
unui numfir mare de adversari, care 
vor ataca de pe sol eau din aer, folo- 
sindu-se de tancuri, bllndate, eUcop- 
tere si alte vehicule. Decl, dac& vrei 
sSx vezi cum arata iadul pe pamant, 
astepta Gulfwar: Operation Dessert 
Hammer^ si intrli tn luptS, la bordul 




unula dtntre cele mai modeme si 
performante tancuri. 

Proiecti! pe teav3 

Hai sS, vedem care sunt pe scurt 
evenlmentele, Armata americana se 
intoarce in Irak, pentru a termlna 
ceea ce incepuse prin operatiunea 
PurtoHia In Desert. Sub comanda 
unui dictator odlos, forte mlhtare 
Iraklene au atacat toate basele 
militare occidentale. Toate centrele 
comerciaie din Orientul Mylociu au 
devenit tinte ale acesbul dictator. 
Rezultatul lovlturilor sale: moarte, 
distrugere si apajitia unei putemlce 
amenintari teroriste. Fortele de 

1 t 

mentinere a pacll nu pot sta cu 
mainlle in san prlvlnd aceste 
r&zboaie. De aceea, uniWLti speciale 
sunt trimise la Bagdad, pentru a 
restablli pacea. Pana aici, povestea 
seamana cu ceva foarte cunoscut, 
care se petrece mult mai aproape 
de noi. Dar mai bine 15-sam pohtica 
pentru aJtil §i ne ocupam de Gulf- 
war-ul nostmi- 

Tu vei f 1 comandantul unui nou 
prototip de tanc, MIS, G\m.oscut ^1 
sub numele de ,the Hammer'', La 
bordul acestula vei avea de tnde- 
pli-nit o multlme de misluni, de reu- 
^ita carora va depinde scopul final 
al acestei carc^jaiiii, si anume eJimi- 
narea acestui malefio conducator. 
^1 dacli tot am vorbit des- 
pre misluni, trebuie sa 
spunem cIL cele single 
sunt IS la nu- 
mSr §1 au 
scopurl 
diferite, 
care ne- 
c es 1 1 a 
adev^rate 
veleitati de 
tanchist. Scena- 
rllle acestor ml- 



slrnii au fost realizate de cSptre eel 
de la 3D0 dupS, o studiere amS- 
nuntita a arhivelor armatei ame- 
ricane despre Msboiul din Golf. De-a 
lungul acestor mlsiuni vei avea de 
infruntat un numar impreslonant 
de Inamici, care vor ataca la bordul 
diverselop vehicule sau folostndu-se 
numai de armament u^or. Va trebui 
deci sS. faci fata aitor tancuri, eh- 
coptere si chiar celebrului F-117 
Stealth. Vei fi acura in, 
stare sa dobori cele- 
brul avion invizibil. 
chiar dac& eu nu 
am auzit sk alba 
irakienii asa ceva, 

1 

Totodata va 
trebui sa 
distrug: 
baze mi- 
litare pu- 
t e r n i c 
ap3,rate, 
Dar pe ma- 
sura mi- 
siunilor va 
fl §i arma- 
mentul din 
dotare. Vei 
avea la dispo- 
zitie rachete SAM si 
ATM, diverse bombe, lan- 
satoape de proiectile de dlf erjte cali- 
bre, si rachete special concepute 
pentru P-117, 

Despre piesa de bazS a lul Gulf- 
war: Operation Dessert Hammer, 
celebrul tanc Mi£, ar trebui sfe v& 
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vorbeascS im expert mUlfcar' 
doar o sa vS, spun ca producator 
BM mimclt deetul de mult la aapeotul 
grafic al acestuia, ^i ca rezultatele 
se vS.d. Tancul este prezentat deta- 
llat, ^i apata destui de bine pe mo- 
Tutoar^- Controlul acestuJa si al arma- 
mentului este c§,t se poate de apro- 
plat de realltate. In acela^l tlmp 




acesta a fost conceput de catre eel 
de la 3D0 cat mal slmplu, pentni a 
usura sarcina gamerilor. Astfel se 
folDseste atat tfistatura <st si mouse-ul, 
pentni a obtlne o interfata usoara 
si intuitlva,, capabU^ de miscapi speci- 
flee tancupOor. Vel putea deplasa 
vehlculul Intr-o directie, in tlmp ce 
tupela va trage asupra InamicOor 
aflatl Intro cu totul fUta dlrectie. 

1 

Features 

Despre multlplayer, 
numal vest! bune, Acesta 
cuprinde 18 misluni de gen 
death-match, la 
care pot par- 
tiolpa pana 
la 6 JucS- 
topi prln 
LAW. In- 
ternet 
sauport 
serial, 
§i aces- 
tea au 
f ost con- 
struite 
pe baza 
evenlmen- 
telop peale 
petrecute In operatlunea Furtuna 
In De^ept. 





Despre graflca nu sunt ppea 
multe de spus deocamdata. Cel de 
la 3D0 au dotat Qulfwaj7: Opera- 
tion Desert Hammer cu suport 
pentru cele mai noi telmologli gpa- 
flce- Despre calitatea ima^inli, vom 
vorbi in momentul in care vom 
vedea versiunea flnaJa. 




Suport pentmi cele mai nol teh- 
nologll avem si la capitolul sunete, 
Fundalul sonor al jocului are me- 
nirea de a crea o atmosferS, c4t mai 
appopiata de cea realS, astfel Incat 
sa te simti ca intp-un tanc adevarat. 

in plus, vet! putea efectua ma- 
nevre mUitare la bordul unula 
dintre cele mai reunite tancuri pe 
cape le are in dotare armata ame- 
picana, Astfel, in momentul apapl- 
tiei, nu ezltati s9. punetl mana pe 
GuJfwar: Operation Dessert Hajnmer 





Technical data 



Gen: \,^ 
SiiuuLitor tancuri 

Proddcalon 
3DO '^ 
DisrHbiirtfir: 
UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 
Ka\: 01-2316766 
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^^^-"'^^ 



Pentium 1 39 Mb 



W1ndQvn9S 



ft^lijia^ 



mat 



mm^^ 




imfc 23 



lnPrcvie 




Tcdom uii demo sou 6 vctsiune beta, 
"aJfa sau beta to final si daca exista ceva 
iiiteresant de spiis desprc vreun joe 
atunct... faccm tin articol pe cinste. 
Aiei nu piJtem tace alfce\a decat sa 
descriem ceea ce vedem. Nu putem sa 



ne aruncam tiiamte ;i sa inceream sa . 
critiedm la san^e aiiumite elemente... i 
»e-ar da firmeie cu revista in cap* Aid. 
nu exista note ci doar descrieii, parcri 
!ji bineintelcs o muJtime de distractlo. 
OK? Let's have some fiml 




-^ ' 




Il6jy 



T>Oteet 







WintioMs \ -Ce poalc 

piutl'ornui pccaie rulen^^ 
titliirile prozciitato. 

X 

\t(W(M'k ri:»v - E clan nu? 
E vorba dt optrunca 
miilliplayer] 



,^l>i\-Sup*jrtpentru 
majoritatca 
accclcratoari?lor graRcc, 

IffiysLiL'i> -Sunt titluri gen 
Quake. Israeli Air Force 
sau \ctd rorSpt'allM 
care se pot juca !jic» un 
aslfel de aceesoriu. 



Pentium 
i3 



f'[:])iLiiiji v-Cani ce 
prncesor v-ar irebui 
Ssa sa pufeli rula nn 
pruilus Eiiii^iil. fara 



blocaPWfiau ruJari Icntc. 



\ rUijK.,\;\fwlinimum 
de memorle ucccsar penlru 
a putea ruJa im ^ 



nf>'cri Mi-Ce?nseomn .. 
Jocurile ofera suport \. 
Direct3D- Nimic mai liimplul 

MM\ — E hlne sa ai nn 
MMXincadrulunorjiicnri. 
Kulca/a mai 
rapid ?ji mai sigur! 
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O iioua rcalizarc de zilc mari a celorjle la 
Ion Stomi! Haideti sa vedem impreuRa —J 
despre ce estc vorb^ ~^~~ 
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Preview 1 
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^^^ . acesuiia. Uevenlse lui loc perI<nllosv-i^^ 
^i\^^v^T5Jttt>;inai bine spus o lume to caj7&S:?.f:^ 
'■■' I :i:dbrQnQa iwjpijj, Papca''^ia4:ai-;afi-^ ^ 



"m^r^f}^ 









. . i ; nizatil terorifite care ucideaupe totl 
. oel care nu le sustineau cauza (ori 

""'libafltra,); drogurl 'tiE^^^^-^:! &^ 
'I mai putemlce oa:pe f^ceau ravagil ]' 
. pptob^..cpnsTjiiiaW 

;l V ■. jnal . avansat grad. Aerul semfi-na ' '^ 
-^ .mk\ degrabS cu. o cea-^a deasa 




wm 



^.■^^.- 



I zr^ 



. "■ ■■■f^ri.^^i^'"'- 

mSiit (moarta. dead. termlnatS;) fapt sa saJveze Pamantul Cce a mai fS,- ■v,;.*5iTOiJnaU)lMisiimeavoastra,nuQSte 
c«i^aprovocatfoejnete^lrasboaie/!. mai din. el) de la pierzanie. j&c»Bt ■ ;deloGunau3oara deoarece yS, aflatl ^ 




fara iilcl'.<ffla:'ni^ mica prdWem§,. '■ ■ c^^'ee-'fuaese odata, speranta bule b& caiatporiti prin toata lum'ea 

I^GuitoriiE^^eteinoastrerespectau . firava, care rnsS, exista^^iV'^;^.'^ -. / pentru a avea cat i;iiai miiltB^-.cUr 
' ''"^'&::;'cai^doarcelputBrTQCL^ 



,'■ I, '■'-■,' 




Jalij^ili: ageattrinti-tperorist care se chinule Cterorlsti, traficahti de dro^ri, - ' tatea dup^. 




Discutand ou. acestla, 

pute^i spurie cB. doar luptand din 

' ., r&gputeri maplpot &alva Terra de la. 

pierzanie 3i 1^ puteti cere s& vl se 

alature. Puteti crea aJiante sau maj 



L'll^l' 



1 

:1 
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' Ci^atopii jocului Dalldt^m tlon., -.,.; v 
',;; ./.Storm) sunt convtni^l cS o astfel 
. .. der^aiizai^.yaayea.immajrpsucc^ ,|..._,„ 
v^i;v.,|a.i^ :'''^' 

^^'JiPG-url. Dar mai bine da^i-mi voie 
'^^6^ vS spun c§,te ceva despre actiune 

■ij^^^S^^ eel .ci:^^ ca^ puTQfj^ 
■ ^'Salvatl luinea. In Deus Ex pririi^ala ' '.' 

voastra arma, va ft dlalogiU. Doar 
^"^^^^a ye^i pytea. paiege.iirfor^ 

ata^;^p:.^6i6sifeki^s'-p©n ;. ^ 

>:^^,^frarea miEtemlui ^1 Implicit ■pentpa._;^^>^^j 

salvarea ';Cerrei. Cei cu care veti 
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mai pot fi si niste indiviai care, 
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cum planeta lor se duce de rap5.. 

grup de numlnati care dorescj-.aai 
readuc^ Terra la viata. PentpTu ca 

'e& ii bprit^ pe eel car^/dc^sO/SS' , 
punfip stap4nipe pe planeta noastrS. 
Co societate saoreta). 
,, Actimiea dlQiiJDeus Ex este^de:^; 

, ■ f 'I ' L ,. 

. osebit de incurcatS,. Afita inseainh&. 
cS, va.trebul sS,,va puneti materia 
. :- .-cami^te la hiqraf^^tf^, aproapb de. 
f iecare dat^ <i^d veti crede eft t/4 
aproplatl de flolutla mult cautatS;, 
A^r.-ul^yfi^ya preg^tl o alt& spj^rlzS. 

■ 'r I ■ J - I 

Mai tot tlmpul hu veji §tl pe clae 
sau ce 3^ mai crecie^iv vo^bg.. veche, 
pepresfinta lin ■ sat c^^ 
peatru astfel de cazui^ i^pii^man.'iil 
nu este strain, este prieten sau , 
vecin",,, V&- dati aeama .cS. ixu-^€^;' 
un 'lu^Tu'fOapte'u^or afi gtai tot 
timpul to ga3?da. sS nu ai Incredere 
tn. nimenl ^i s^ te ultliilliitl'rt) 

. nute^tacednevaCfibea... vremupf 
dure, dar tu tpe' aS. fii §i mai dupj;.; 
.. El ce spune^i? Cum..Stic& ' ; 

. iLocupUe prln'c^ Ve^t collndS^' 
■ in c^utare de dovezi si Informa^Ii 



^ ■■^\/;'.'lii-i'.' ■ 

aceasta nouS, reatisare Gnsa' rictt^';"- sepoatespunecagraflcaestedestul 
;|.iaye5i 4§, .^teplJo^^ a beneft- , 

'iiiaiht^^i.M ibsu^ ai'v^^l oiilege'^''^^o1a!^"'C^";TO''ta fruinuse^^a ^1 trebule.,; 

diferite obiecte <;iua;ti-le pe toate s& dispun^tl de o plac& 3D destul 
; ■pen1ani;fla yi vor f 1 f olositoare) care tleperformanta. sa 3perfi,mc§,jocul 

tiar. In ceea ce prive^te ajnii^i VS ' jjl .m SGreenshoot-Tirile alSturate. ; . 
pot spune cSh acestea vor f i deosebit , Deus Ex este asteptat tn toanru^a 

■ ■■de.vari^/^'^ri^i;'aaeB,difartt«.\^^^ 
eels pe care le-ati inai: nitfiimTl painS' ' Mio:^ dei;,li''ioTi' Storm va avea iin 

acum. Aveti gr^ja: nu iroeiti muni- cuv&nt greu de spus la reaUzarea 

^ia oa.estecam raral .^^^^^T" a-oe^tui. npu p^odue^-Mai sunt 

considerare cH, acest Utiu este con:;' ' ' In special eel care jpacS. doar astfel 

de genuri, vori fl^Bptrasl de aeest 

.^: .tiUu... E£m^e de v&.zut daoS,.{lpma 

.graflc& ^tirn cam ce ne aateapta.^. .. ^& Qtbriii ya reu^i sai.^Jmpunfi 

. 3au nu? Pe langS gamepla^ care a. , pe plata RPG-uPilor. Conc^uzla mea 

;:OTi^feS6el^,inal vlzitKile modjficliri este, Snsa, simplft. r?eu^;\&S-'a6^ 
a^=;^ifla^;s®i«^:;4inti^dftfle at&t ceior cai^ vop sa 

ef ecte . vlziiale pentPulL.a/inS.rl Joace ceva. deoalltate cS-t ^i celpr 

realismul acenelor din joe. , ■, cax« yor s^-si antreneze putln ma- 

J^; -mmm^-. -^mmmmm^^^.-^^ ■;■■;-■:, 

s;0":s>!!s:o,s-!!!. '\^W^.-- 




]ja, o prlvlre mai atentS, cu un 
^hi OFlticr 61 deosebit de exigent, 

' - i'iE^-ii-Tii.-T^'ii' - 
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din tot.felul de fotografll sau harti 
pentru $|:crea aceste imaglni.cu 
locuri^ petefi^^ de pe, P&mEljrf;. thipa ■ 
p&rerea m^a este un lueru extra- 
•■ ordlnar pentru c5. asa JnvS,t5,ni 
ceva geograflp ^lyiziJS^.feyidei:*: 
cS^'Viftm^) oateva'i^^si^ 
lumea asla, 
;.; Personajul principal din Deus Ex;. 

■ii' . 



' p6s6d£ 1]^;%^ ;^t^ 

dlfepentiaHS." de beilaltl. 



■^f^^m 



V& las vouS. plScerea s5. desco-^ 
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Cand toata lumea crcdea ca s-a cam terminat cu originalitatea in lumea 
jocurilor de PC^ Maxis demonstreaza inca odata ca izvorul ingeniozita|:ii 
' umane este nesfar^it. 



Cand spunem Maxls, spunem 
SimCity... Will Wright, 
creatorul seriei» se pare ca a 
uitat sH-si la si el un concedtu 
Ijmemeritat dupS, ultimul s3,u 
produs SlmClty 3000. Va mai 
aduceti amlnte cum se numeau 
locuitopii acestui oras virtual? 
Slmsl... W-o aa va vina ea cpedetl 
ce idee 1-a strabatut cerebelul 
donmului Wright, sa slmuleze via^ 
U3ui om» a unui sim. Si uite asa 
vom ^unge noi sa traim IntP-una 
dia suburbiile marelui SimCity. 

Double life 

Multi se vor mtreba In ce consta 
practic acest joe. Este foarte simplu. 
La Inceput primesti un ^el" sau o 
^ea", Cdepinde de preferinte), un 
teren si cativa gologani. De acum 
Tncolo deplnde doar de tine daca 
acel Sim va avea o viatS fericita sau 
una mizeratjiia. Ineepi prin a-ti 
construi o casS,, (inai bine zis, din 
cauza f inantelor de inceput de-abla 
baraca amarata), cu un pat, o 
masa si vreo douH scaune. Numai 
ca trebuie s^ mai ^i mS,nanci, iar 



statui nu te iarta nici el de taxele 
ouvenlte, asa ca trebuie sa gasesti 
o modalitate de a face banl. Si ai 
la dispozitle douS, variant©. Prima 
ar fi sa stal seara la colt de strada 
si sS furi posetele bunlcutelor, dar 
are incovenlentul ca B-ar putea s5, 
ajungi Intr-un apartament foarte 
rfi.coi?os ^1 izolat. Iar cealalta este 
sa stai cu ziapul in fata si telefonul 

1 1 

In stanga, cu speranta cS- implo- 
rSrile tale au ^uns la urechea po- 
trivita ^i vei fi angajat, Incove- 
nlentul In acest caz este ca vei avea 
un sef (incfin nu se aude nimlc de 
varlanta cu deschiderea propriei 
afaceri profitabile si banoase). A 
treia varianta, cea cu ^traiesc pe 
banli lu' tata'' care se practice pe 
la noi a fost omlsli. din motive 
necunoscute. Dupa ce ti-ai gSsit o 
slyjba si banli incep a& vina, iti 
vei permlte sa cumperi diverse 
accesorii pentru apartament: mai 
intai cele strict necesare (ca TV, 
frlglder etc.), iar apoi cbiar de lux 
Cgen tablouri, l&mpi de lava). 

Chiar daca initial esti un burlac, 
traiesti totusi Intr-o societate §i 
vrei, nu vrei, intri in contact cu 



membrii acesteia, Vecinl, prietenl, 
colegi de muncS sau indivizi oare- 
care vor interactiona cu tine mai 
devreme sau mai tarzlu. larasi vol 
mentlona, chiar daca ma repet: 
modul In care te vei Intelege cu 
fiecare deplnde doar de tine. Ma rog, 
in cea mai mare masura, fiindea 
fiecare Individ este o personalitate 
aparte care are proplul mod de a 
vedea lumea, propriul mod de a 
dlferentia bineie de rau, frumosul 
de urat, Deocamdata. In faza de 
productie in care se afia jocul acum, 
totl oamenii sunt atletici, tineri, 
frumo^i^ dar MaxlB promite cS 
pana la lansare lumea va fl po- 
pulata si de ^asi, urati, oameni 
mai scunzi, mai inalti etc. 

Don't worry, be happy! 

GEire este scopul lui The Sim^ 
sa faci In asa fel ca personajul (sau 
personajele) pe care-1 controlezi sa 
alba o vlata frumoasa, fericita §i 
pima de realizari, pe toate planurlle: 
material, spiritual, familial, Lucrniri 
marunte si banale la prima vedere 
pot face un om fericit, Sa locuiasca 
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in cS,auta visurilor sale, sS aibS, 
nn TV cu ecran lat, sa adopte un 
c§,t0l, sa meargS, la petrecerl cu 
arnicil si chiar s3, se cS,s3,toreasc3, 
^i sa aiba copil. Da, da! Nu va uitati 
ciudat la mine, ati vHzut bine. La 
rni moment dat vei Sntaini parte- 
nerul ^^ideal" §i dupa, o curte 
Indelungata vel ajunge sa Imparti 
cu el total, Treptat vor aparea si 
OOpiii si bineinteles, alte prot)lem.e. 
Cre^terea si educarea acestora nu 
este un lucru tocmai usor, Va mai 
a m in hit T cum.va de Creatupea? Si 

apoi tretjuie sa ie mai asiguri ^i un 
viitor. 

Interesant este faptul cS, Will 
Wright ^1-a propus sa capteze esenta 
vietil individului in societatea con- 
temporan^L. Si asta f5,r§. sa ascunda 
absolut nimic, Veti vedea oaraenl 
mergond la toaleta sau fS^cand bale. 
Deocamdata siceste momente sunt 

un pic ^CENSORED'', dar nu se ?tle 
in varianta flnala a produsulul ce 
surprize vom avea. i 

The Sims se vrea un joe haios, 
unjoc care sS- ne deconecteae de la 
realit5,tile crude ale vietii mondene 
§i sS. ne Introduca intr-o viatS vir- 
tuoia pUna de speranta f 1 pealizarl. 





Hmm.., poate asistam la nasterea 
unui nou tip de drog, cine §tie. ^ 

Electronic Arts a scos la lu- 
mina pentru prima data acest joe 
la B3, unde a ^i avut un succes 
enorm. desi demo-ul era relativ 
scurt si Snca mai avea scap&rl, Dar 
ineditul ideii a avut prizS la public 
§1 in mod cert la intreaga comu- 
nitate de gameri. Nu stiu catl dintre 
noi vor putea rezista sa nu-1 
incerce, macar atat, fiindca dupa 
aceea nu cred ca vor mal putea sa-1 
lase. Personal, abia a^tept sa vad 
cum se vor derula lucrurile si am. 
marl sperante tQtr-o realizare de 
exceptie a lui Will Wright si a 
intregii echlpe de la Maxlfl. 

Si inca un luoTU, pe care era sa-1 
uit. The Sims va permite importul 
de skin-url pentru locuitoril lui ^i 
pana acum eel mal mare succes l-au 
avut cele din Quake. Plus ca apar- 
tamentul §i familia pe care ai reu^it 
sa o creesl vor putea fl vasute de 
intreaga lume prin intermediul unui 
site pe care Blectronio Arte n va 
pune la dispozitie odata cu lansarea 
joculul. 
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omal terminasem da reglat 
"^aprinderea. Ma pregateam sa 
plec In teste ou marina ctod 
debdata vSd c3, tasneste pe langa 
Tnine \m Golf GTI ro^u de toata 
use^ea. 3ar rapid &i masina, 
pomeso motorul ^1 plec m trombft 
'^ijjC^ 3c§J?t§ituri Imigi de cauclucuri. 
Masina rUspundea perfect la co- 
^} menzi. Motorul suna impecabil, 
^^,.Maiia stanga. st,?angea v4rtos 
iKVblanul, Sn tlinp 'S&Weapta manuia 
;^' cu maieBtrle scMmbatorul de viteae, 
rj^Reu^isem s3- iii5, apropii 5a mai 
-putin de dol metrl de tlpul cu Goiful. 
::: Trag brusc de voian in stanga ^i 
■calo acceleratla puternlcj 
-^.Un alt scar^alt (de dafef 
scurt) de cauclucuri ^1 putin tlmp 
dupa aceea ma aflam d^a ^^tftfi^j; 
iteraJul sau claxontodu-1 sarcastic. 
Se vedea pe fata sa ca era foarte . 
r'mirat s3. m^ vad& Sn lateralul l^-|i 
Tna ^ j ^i; m ^i . mirat. a foat c&ad^j!.^ 
vizm^S^eu tricep si mS, dep^Li^teZ' 
jde el. Cre^tea inimR in mine. JEram 
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FOPd ^i f&Guse InoS o data datorialt 

Drept rasplata l-am dus Ja restai " '' 

CPBCO) i-am dat sS. bea dupa care^ 

■ l-am dufl la spElat. Merita iiu?l? 

lat^ cS. cei de la South Peak 

Interactive nu aii vmt sa fie 

prejos ddo&t celelate flrme reaU^ 

zatoare de jbcun si s-au hotSrat 

realiaeze si ei un Bunulator de curse^t 

Numele sau: The Dukes of Hansard. 

Pentru un paeionat de ma^lni oun^_ 

sunt eu, acest nou tttlu reprezint 

Xncft lUELjest al malestrleJ si tnde-' 

m§iiii*ii^la volaii. Sunt convins ca -BtJB3"H&fg^^i ^nei 

unii dintre domniile voaatre se g§Ji- Goltrane) care se avantS, pe PG-urile 

desc in timp ce citesc articoluliSWi^Q^^'^ Sntr-o curs fi. ajnetitoare 
N-^bum? Alt simulator auto?"*. Ei, ..'.■^irL.nr'.f^\\\..H^..^tu-A.^\-\-^- 

bine, dupa parerea mea, cred ca 
trebui s& exlste cat maJ mialte astfel 

E ■ 

de realizari pentru ca noi gamerii' 
sS avem. de unde alege. What; 
think? Aaaa-,,. 0,K.intlt:^ 
B, Dukes of ffaszaj'^ 
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[otivul pentru care au loc 
irse cu masini este acela cS Dukes 




. boys incearca sa faca rost de bajil ;_^ 
i^TJentru a pi^ti ipoteca de pe fermi^ — 



aiipa un show Gli- 
al t Ble viz iun jfe ^BfeV -Ace st Astfel, pentru a-^i rezolva probl^ji ^ 
snow a cunoscut un mare succesi^groele fJnanciare, acestia trebuie " 
Bpus de bucuros. B^tranul meu to Statele Unite ale Amerlcii. LegS- castlge cat mai multi baoi. In caa "; 

adintrejoc b1 sbow-ul celor d^pffl^ntrar. Boss Hogg le va lua fer 
Hfi^-.tfli.GRfl este data-Tdg^perAr 

najele pitdi^pTcBo, 
Luke, DalByi'j 
Uncle Jesse 
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a ca, dragii mel^vedeti ce fa 
^pa^li Duke&^%^!ba3eaza^: 
ivostru. Tot ce trebuie 
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faceti este sa tineti capul sus si sa 
cpnduceti bine! O.K.? ^iAiT^ffi^f^ifT 
"fj Sunt oonvixis ca aceia dJJitre.voi 

,tiesc maslniie ounosc 
oaeie de marcS americane CHI 
^Sacrate. Ei bine, in acest titlu vetl 
avea marea placere ea piiotati patpu 
tfel de byuterli ale anil or 70. Eu 
Ml abia astept sft vSd cui^^M; 
Gomporta boUzii pe soaea (sit le:* "^ ^ 
;o tara de talpS.!!!). :4-i^f.;j^j4j^( ^ 
.; Dar mai bine sM''va, spun cam 
^e aveti vol de facut. Trebuie sa 
alergati cu masUia voastra prln 
azzard County <tinutul hazapdului) 
i sa indepliniti niata mislunl care 
ae tocpedinteazd la inceput. Pe 
parcursul acestor misiunl va trebul 
a faceti tot posibilul aa pastrami ,^ 
Moastna intacta ^i, daca se poate, SS 
a ie^iti pe pplmuJ Ic^Casta doap.- 
se poate) . Pe traseifveti IntaEDi"^ 
liTerlte power-up-url care, foiosite 
Sntelepciune, te vor ajuta mult 
cursS. . Se ixiate conm^ Smpotrly. 
■/JT concurenti, dat^mront 

es of S&3Bard ed 
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*£tt pe nouS, nivele cu^Sjg^de 

misinni. Power-up-urile de care v5. 

F^puneam va vor permite sa trageti 

^ cauclucuPlle ceior care va supfti^, _ 

'sau putetl anmca cu dioamlta 

ca dati pefite vreun drum bio 

ntru toate acestea veti foiosl niste 

sageti incarcate cu dinamita care 

^ya vor folosi si la dlstrugerea podu- 

'"^■^tia ID" oaz ca vpe^l sa soSpa^l 

e^vreim urmarjUxc. gare vS, sta In 



meat sa copleze realitatea unei mtrei- 

ceri adevSLrate, M^ refer la moduli 

ii;i,Garese comports, marina pe^osea 

ales In ylraje). dar mal aies la 

Dzatia^;4yit^S pe oere o veti 

percepecafia veti Juca The DulcesoVtii^S^^^P*^^^^ ' 

^^—,tSs ac^iuimv 

Dao& veti opta'peti'tTTa mii 



. -^IfiO (kfltlilMnemtdes)!? 

vorbeam de cfiScadoi* 
hiaiinalnte,.. . Uitasem sa va spun^ 
ca au fofit realizate in jur de 40 de 
astfel de manevre spectaouloas^^ 



of Haszard. Avand In vedere cS! 

aveti de-a face cu nl^te autotixrisme-n 

deoseblt de puternice, daca nu veti plajer veti avea Cprobabii) miipea 

adapta viteza to functie de poslbmtatlle^.^jtf^^^^ ^ obsepvati oi atci lucrur' "' 

■i>B cai>e,d?t*?U?^®^^ drumul, o aa^^™tau cu toti^^g^^j^^el, daca 

,ranltr marina pSu de tot. Exista;|iiif?^^4Prto.m^rito&sfiicl, pute 

si cateva scene spectaculoase In -"s:^uifec5'av^na6uajocwlt^ 
care (cu sau fara voia voastra) veti ^^^sa probabU ira este cazul?.,. sa-^ 
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O cupa cu sang6? Nici nu 

mi-a§ putea imagina ca ar 

usta ceva mai delicios! 
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itriil vampirilor a fost 
intotdeauna unul dintre 
cele mai fascinante, Mai 
ales pe noi» 3x>manil, concetateni ai 
ceiebruiui Dracuia, atat de media- 
tizat in Occident, ne-a atras tot ceea 
ce era legat de acesti ingeri ai Intu- 
nericului. Desi vom mai avea de 
asteptat pana sa punem. mana pe 
un joe in care personajul principal 
S& fie compatriotul nostru, si In j 
care sa apara peisaje din zona 
Branului, In domeniul atat de vast 
al jocurilor de calculator avem la 
dJspositie cateva productii in cai^gg 
protagonistii sunt bautorii de sange. 
Astfel, anul 1999 pare un an consa- 
crat vampirilor. Am vazut Blood 
Omen, asteptam cu nerabdare Vam- 
pire: The Masquerade sau Gabriel 
Knight ru, iar acum ni se promite 
o continuare a lul Blood Omen, pe 
care cei de la Crystal Dimamics 
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ne-^ pregateSG, ,AS^^fcnou joe ac- 
tion-adventure cu putemice elements 
de RPG, numit f^gaoy of Ka^in: Soul 
Heaver^ promite sa calce pe urmele 
predecesorului sau, ^i chiar sa-1 
depa^easca. 

The story 

Unul dintre cei mai mari monstrt 
dm toate tlmpurile, Lord Kain si-a 
propus sa cucereasca intreaga 
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piftneta. De peste un m.ileniij acesta 
^i-a stabillt capltala in ruinele ora- 
sului Pillar* Pentru a-si n^ura 
muBca, el recruteasa ^ase suflete, 
care devin aghiotantii sal. Acestia 
la randul lor, vor avea in subordine 
Gate legiune. Scopul final al lui 
Lord Kain este domlnarea globala. 
Desi ocupat cu atingerea acestui 
ideal, acesta observa ca unul dintre 
acesti locotenentl ai sai, Raziel, 
incepe sa evolueze. Atms in orgoliul 
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s&u personal, nevrand ca unul 
dintre subalternii sa-i ajungS. sau 
poate chiar sa-1 depaseasca. Lord 
Kain U arunca pe Raaiei intr-o 
groapa fara fund, numita The Lake 
of Lost Soul, plinS. cu ap^, Pentru 
vampiri, apa are acelasi efect ca si 
acidul. Astfel, datorita faptului ca 
fusese iiizestrat cu aripi inaintea 
stapanului sau, Raziel a fost arun- 
cat in acest lac. Durerea era de 
nedescris, Parca il ardea, si simtea 
ca incet, Incet se topeste. Insa 
dorinta de razbunare era cu mult 
riiai puternica. Luptand cu durerea 
psuportabila, personajul nostra 
^ota spre mal, §i reufi sS, ajungS, 

,zbunarea era singura lul 
preocupaj'e. Slabit, vampirul trebuie 
5& se intoarca in tinutul numit 
Nosgoth din subteranele In care a 
Yost pa,rS,sit, pentru a-1 inlatura pe 
eel care-i fusese mentor pentru o 
lunga perioada de timp, sprijinit de 
catre cei mai batrani dintre vam- 
piri, care sunt impotriva actiunilor 

lui Kain. Trebuie sa recunoastem 

■ 

ca povestea pe baza careia Lega^cy 
of Kain: Soul Reaver este construit 
este una extrem de captlvantcl, 

Ra /icl v s. his crcatni' 

Cei de la Crystal Dynamics 
' facut unele modificari impor- 
^te fata de jocul original. In pri- 
■■Irand, dupa cum deja ati ghicit, 
^^fieasta dat^ personajul central 
este Raziel, nu Lord Kain. Acesta, 
controJat de gamer, isi va croi drum 
prin cele mai ostile medii, fiind ne- 
volt din cand in cand sa se lirS,- 
neasca cu suflete de oameni. Mis- 
candu-se printr-o lume realizata 
destul de bine din punct de vedere 
grafic, cu un mediu incor^urator 
real-time, personajul nostra va fi 
nevoit sa infrunte o multlme de 
du^m.ani. Singura arm.a pe care o 
va avea tot timpul la dispozitie 
pentru a se apara sau chiar a ataca 
in momentele in care acest lucru 
este necesar, va fi Soul Reaver, farS, 
de care chiar existenta sa ar fl pusa 
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in pericol. Desigur ca pe parcursul 
actiunii, Raziel va gasi si alte arme 
pe care le va putea folosi. 

Succesul actiunilor sale va depinde 
in mare parte de pozitia pe care 
gamemi o va alege pentru personaj, 
in m.omentele in care acesta se va 
transforma, deoEirece in aceste mo- 
mente RaEiel este foarte vulnerabil, 

Alte elemente noi care au fost 
introdase in Leg&oy of KaJn: Soul 
Reaver sunt personajeie cu un AI 
foarte mult imbunatatit. un nou 
control al personejului In momentele 
in care acesta este angajat in lupte 
cu inamicii, 

Lumcii dominate dc vampiri 

Putinii oameni care fuseseri, 

1 

crutati deveniserS, sclavii acestor 
demoni. In jurul ruinelor din Pil- 
lar, fusesera construite diverse 
monumente care sa dovedeasca 
faptul ca oamenil ii venerau pe 
acesti insetati de sange, maltim.e 
de furnale uriase fusesera 
construite. Norii mari de fum care 
se ridicau de aici, aveau m.enirea 
de a acoperi cerul ^j a proteja 
pLaneta de stralucirea soarelul, 
aceasta avand un efect distrugator 
asupra vampirilor. 

Soarta planetei era planuita de 
oatre un eonsillu aloatuit din eel 
sase aghiotanti- Dar conducatorul 
suprem era tot Lord Kain. Din 
plictiseala, grupurllor de vampiri 
care nu apartineau nici uneia dintre 
cele sase legiuni, li se permiteau 
diverse distractii. Cam acesta este 
cadrul in care se desfasoara actiu- 
nea jocului celor de la Crystal 
Dynamics. 

Despre grafica, pot doar sa va 
spun, citandu-i pe creatori jocului, 
ca este pe masura unei productii a 
anului 1999, ca este un 3D de ca- 
litate la care cei de la Crystal 
Dynamics au lucrat destul de mult. 
Suportul pentru msyoritatea accele- 
ratoarelor grafice pare sa confirme 
acest lucru. Ultimul cuvant il vom 
spune doar dupa ce vom vedea ver- 
siunea finala a jocului. Sa speram 
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ca efortul a merltat, si cJL aprecierile 
fanilor vor rasplati straduintele, 
Greatorii lui Legacy of Kain: Soul 
Reaver mi au dezvaluit prea multe 
lucruri despre sunetele din joe. Au 
precizat doar faptul ca acestea vor 
fi pe masupa graficii si a povestii 
din joe. Nici despre prezenta multi- 
player-ului na se cunosc prea multe 
detaliL astfei meat deocamdata 
aceasta este incerta. Oricum, din 
atatea jocuri care ne sunt promise, 
unele vor reusi sa ne raspl^teasci 
asteptarile. Pana atanci, rSbdarea 
este singurul lucru de care avem 
nevoie. Patience my friends! ^* 
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;de celebrul film, canTcu siguranta 
va atrage o multime de fani. 
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pace... The final frontier... 
These are t-he voyages of the 
starship Enterprise... Cam asa 
mcepea fiecare episod din seria Star 
Trek pe care am avut ocazia sa o 
urmarim la televisor. Si acea serie 



era una dintr-un 1 



Euie oare au 

cu sigurant& cS, multi dintre noi 
L fost fascinati de personajele. de 
atmosfera si in general de tot ceea 
ce avea legatura cu aceste filme, 
Multi dintre noi ne-am fi dorit sa 
ne aflam acolo, pe nava comandata 
de capitanul Jean-Luc Picard, sa-i 
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stem pe toti membPil 
p^ului acestuia, si sa parS 
la misiunile pe care ace^tia le aveau 
de indeplinit. Sft cunoastem si aite 
rase dec§,t cea umana, sa luptam 
" """fru mentlnerea pacii intre 
etele galaxlei, sS, calatorim 
acolo unde putini pot ajunge. 

Ocazia de a face toate aceste 
lucruri ne-a fost oferita de catre 
cei de la Actlvision, prin Star Trek: 
Insurection. Acesta este un titlu gen 
act! on -adventure, fiind unul dintre 
muitele produse inspirate din 
celebra serie cinematografica. Mi- 
siunile sunt construite pe basa 
scenariuiui filmului care a fost 
lansat acum aproKimativ 9 luni. 

I 

Juriialul capitanului Ficarcl. 
Data stciarii,,, 

r 

inca, din tinerete ti-ai dorlt 
foarte mult sa ajungi ca una dintre 
aceste celebpitati. De aceea, cand a 
sosit timpul, te-ai inrolat in Fede- 
ratie. Ai ^uns sa servesti Federatia 
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alaturi de aceste legende. Visul tSu 
a devenit realitate. Cafatoresti ala- 
tUPi de capitanul Picard si de tot 
echipajul acestuia. Participi la 
misiuni pe care acestia le au de 
indeplinit, Una dintre acestea este 
de a calauzi nava Enterprise spre 
pianeta Bak'u- Te vei g^si in 
myiocul unui conflict pus la cale 
de catre Romulani^ care doresc 
distrugerea Federatiel, simbolul 
pacii In galaxie. Vei fi nevoit sSh 
apelezt la ajutorul alter rase extra- 
terestre, pentru a-i invinge pe 
acestia si pentru a salva Federatia. 
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in acest scop vei avea de 
Indeplinit mai multe misiuni. La 
fiecare dintre acestea vei prinii 
instructiuni precise din partea 
capitanului Picard. Vei avea la 
dispozitie anumite obiecte care te 
vor ajuta in reaolvarea misterelor. 
Aceste obiecte pot fi cele mai mortale 
arme sau cele mai sofisticate 
aparate. 

Printre aceste obiecte sau arme 
super- sofisticate. se afla si the Mas- 
ter Vulcan Pinch, care te va ajuta 
in situatiile critice, 

1 

OrdiiK'Ic capitiiiuUui 

Fiind calauzit de catre ca- 
pitanul Picard, prin intermediul 
unui modern aparat de comunicatii, 
vei putea indeplini scopurile mi- 
siunilor t5le. Odata indeplinite telu- 
rlle propuse, recompensele nu intar- 
zie sa aparH. 

Aparatele pe care le vei avea la 
dispozitie sunt foarte utile, Frimul 
dintre acestea este un Tricoder, care 
iti va afi^ pe un ecran diverse 
informatii utile legate de misiunea 
pe care o ai de indeplinit, Mai ai la 
dispozitie si aparatul prin interme- 
din! caruia poti comunica stadiiil 
in care te afll, pozltja, si alte date 
importante celor de pe nava, care 



PVKJ'lUfli 



miormatn utile. 
1 

Dar eel mai important , 
aparatele cu care esti dotat este 
celebrul Phaser, cu care te vei apara 
de inamieii cei mai agresivi. Si daca 
enit vorba despre inamicl, 
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trebnie sa amlntim faptul ca acestia 
sunt de dona feluri: vU, adica tot 
felul de rase extraterestre, si me- 
canici, in randurile c^rora intra tot 
soiul de roboti sau cyborgi. Desi 
absolut orice person^ poate fi un 
potential dusrciEin, cu unii este mai 
bine sS, discuti, pentru ca poti afla 
lucruri importante care te pot sjuta. 

Aboiit the game... 

Grafica este destul de buna, fiind 
3D. Personajul si miscarile acesf " 
sunt destul de bine reallzate, Med 
in care se miscS, personajele este 
destul de bine conturat, fiind carac- 
terizat de o m.ultinie de elements 
vii, personaje, animale. ^ 

Despre sunete nil prea sunt 
multe de spus, decat ca ele sunt 
". inspirate din coloana 
,sonora a fllmului si cS- sa incercat 
o cat mai mare apropiere de aceasta. 
Un loc important la acest capitol H 
ocupa dialogurile cu celelalte 
personaje. J 

Despre multiplayer, cei de la 





Activision nu au precizat mca 
nimic. Dar cluar si far& multiplayer. 
Star Trek: Insnrection pare ca va 
reusi sa adune o multime destuj de 
Gonsiderabila de fani, mai ales pe 
cei pasionati de celebrul serial. 
Onvantul final insa il vom spune 
doar dupa ce vom vedea versiunea 
fmala ajocului, care se pare ca va 
apare pe la sfarsitul verii. Asadar, 
odihniti-va in vacanta cum trebuie, 
pentru ca o sa avem mnlt de lucru. 
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Sunteti gata pentru un joe de aventura de cea mai buna calitate? Suntett 



siguri ca veti putea face fata unci actiuni care va varpuiiEjCreierui ia grete 
incercari? Daca da, come and join me!!! 



Simteam cum pe tampla stang& 
mi se prelingea o picatura de 
sudoare- Doream cu disperare 
sa o inlatur insa mainile contimiau 
s& lucreze de zor asupra tastaturii. 
Auzeam departe o muzica rece car© 
ma fa,cea s5, tresar la eel mai mic 
zgomot. Mana dreapbS imi tremura 
nervos asupra mouse-ului. Trebuia 
sS, due treaba la bun sfar^it. De 
acest lucru depindea evolutia tn 
bine a actiunii. Dar, vai. cat te mai 
potl Insela (spuse un arlct coborand 
de pe perie)l Intreaga mea strate- 
gie se dusese naibii. Atunci mi-am 
^optit nervos in barba: Snake-ule 
tre' s-o 3ei de la Inceput. Zis ^i facut. 
Simteam cum pe tampla st^Jiga... 
' De flecare data cand pun mamita 
pe un joe de aventura ma astept ca 
acesta sS mS, captiveze din toate 
punctele de vedere (graficS, actiune, 
game-play). Cand spun asta ma re^ 
fer la faptul ca o astf el de realizare 



trebuie s& aibll acel Je ne gelis qon^ 
care sa, mS. facS, sS, stau o re m ^JT 



in fata computerului personal— SS. 
stau S3, mS, gandesc care este cea- 
mai potrivita. BOlutie"5a"u~13aca, 



urmatorul pas pe c are H yoi faoe 
va n sau nu bun. 



Arc&Cera este un.joe. de aventurfi- 
creat de ca,tre cei de la UblSoft, 
Mai precis. aveni-4e-a face-cu xiJi- 
real-time adventure a canii actiune 
se petrece !ntr-o lume fantasticSu 




Intriga jo cului este baz ata pe o .. jflfg ffl^Q^Q v^ , gQti Ingej a m\;d t,^^^ 

investigatie asupra unei tentative ce vS va deterniina sS o luatl de 

criminaley Eroul jocului are la dispo^ multe ori pe ^cSrSrf'ISi'esite. Tocmai 

aitie doar trel saptamani penLi u <Je aceea va trebul bS, vfi, organizati- 

desGQBeEi.iiiembrll.umil fflu&satanic imt&atiga^ia nu mare hagai-e de 

ca re au Inceroat sa tl detronaze pe 5eam& pentru eS nu a ve^l la dispo- 

Printm ora^iilill si cape d.oresc s^ zi^ie decat: trel s5,pt5,m31m/ ~~~ 
aduca nelinist;i si a^tatia in sanut 



locuitorilor din Arcatera. Aee st S nivp thf^mv^fprip^? " ,,,, 

lucru nu va fi deloc user penfru ***** 

i^ele . actiunii sunt nitelu^ cam Asadar, Aro&ter&: ^'. 

Tncurcate, Asta inseamnH ca Brotherhood'' este un Joe de aven- 

" ■ ■' tup&, a o&ru! actiune este plasatS 

intr-o lume fantastlea, Chiar daca 
este im adventure vom regasi si' 
cateva elemente caracteristice unui 
pte, magil sau tactlcS,. inE&r 
esenta acestei realizan const!, In 
a'venturS, Intrlgajnc&nd un rol deo- 
eeblt de important. Mlsiunea voastra 
' ' ' este d© a intelege eeea ce se intampJ 
^1 sa, ga.siti o modalltate de a-i im- 
pledica pe cei din The Dark Bi;^;. 
therhood sa, aducS, haosul asupra 
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E~acefit~joc putetr faoe orice 



jjorith Puteti merge_la^ yanatoare. 



— tt S p ute^j— plimba- _d e nebuni -pe 

i-im- ade— 



-vfi,i>at-p&af-ao3>t©p^-^nfia - ©riGs- 



^ace nu treBuie sS,.uitati ca. aveti 

T^mspgzltle- doar trel kptama^izr-^tea gamerului: Dupa parerea 



VB, spuneam mal sus de „itele 
actiunij" care sunt deosebit de in- 
ourcate. Ei bine, s^ stiti ca nu vS 
abuream. Astfel ca exista zece 
pOBibile finaluri ale acestuijoc. Care 
este rHu sau care este bun ramane 
sS. vS dati voi seama. Cert este ca 
trebuie sa va puneti chestia aceea. 
pe care cu totii o numim creier, la 
lucru, Nimic mai mult. Un mic sfat, 
dacS iml permlteti: incercati sa va 
bazatl pe propriile instmcte, cacl 
de multe ori acestea vS vor da chela 
multor probleme- 

Defeat the Dark Brotherhood! 

La ora actuals exists, o tendintS 
_de a se crea jocuri cat niai intellgente 
care sa stoarca pana la limite 



■pentru -a^-rezol va misiunea ce v-^-^,^ a^esta este un lucm deosebit 
TDBT-mcreaintatS^ ^^un, deoarece satisfactia flnaia 



iroduc§.torll.acestul.JoQ_mj_ta^_^g_^t mai mare. In kstfel de 

.lom iri cbntpolul actiunii se afia In 



■^efeftt-sfin'realizeze o lume ^ ar e fl & - 



TLibS, pTopria " trTata: Tn care riecare' 



mainile. celui care joaca, fapt care 
^erBon^ isi^yede_de,treaba_ ayand g^.tp^^^pjaa pe acesta mtr-un mic 



l in prograrn ^J^^^StaM^IUaajaiie^^Pegjapr-ea-i^-hotai-aste cand ?i ce 
■ ; wtin1 p . sfi , Tl iiTTTi R f^ Rprp fixe mm i , ^ ^ ^^ ^^p^^-mal departe. 
dflfJi, d n ri ti, P ulB t . i fiS , iimi a. rit . i iin Paiaaa csar mai frumoaeS a 



jiegustor-^iJ/etLputeaobservaxum.- ^^^^^ realisan a celor de la Ubisoft 
^esta se l^eze^te dl^nn.e^a.. ap.oi.... ^^ aceea ca alct-Hecare gamer va 

jnsrge._ia.ma.^ziii._de_uiiieJ_§l__Qum- «rmflr-«a_fa>Me«-^tferit, va intam- 

p&ra mancare, dupa care se apucS p^^a obsU«ole diferite si vor gasl 

de treabS ^1 pan& noaptea, o&nd npn ^^jn^ ^^^ 30^.^ ; 

se va auce ja cmcare. j)g^l_ ^j^g; LEVEHsti fiti gata ■ 

A.L-uir-tt-fofit-in-saa mod creat— ^^ ^^^^^ cun-SSttatTH^ISul Wtre 

,cat vei putea discuta cu.toate .-c^aWi tanjcWrt deaventura ale 
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a mi i6m\. &i to BMeAbiodWtul „ra«z,^is«,H,e7-Aood"/Seeyoulll 
.^TaJf Llf e unde dupa cum bme ^*i^l 



eroul nostru putea sS. di scute cu 

"oamenil de stiintS sau cu soldatii, " 

iiiill ■ '—.' . -^ — «. 
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in viitor un nou rSzboi rece va izbucni pe pamSnt 
Va exista foamete, moarte^io gramada de explozii... 



f^ ^ 





Suntem in anul 3008. Servi- 
ciile secrete ale NATO au ra- 
portat la sediul central c& 
armata ruSci- a distrus un asa-nnmit 
eras secret. Humele de cod al 

1 

acestula: Gorky 17. Acesta, o replied 
exacts, a unuL oras american, era 
f olosit de cStre armata rus3. pentru 
antrenarea oedor mai bum epioni 
In timpul prtoulul rSsboi rece. De 
la caderea ^cortinei de fier" acest 
oras a fost parS^slt. Cel putin a^a 
pretindea Kremlinul: ^ Acum, ca sun- 
tem prieteni, nu mat avem nevole 
de asemenea monstruozlta^i*'. 

Dar Gomandantii KATO nu cred 
aceste afirmatli. El §tiu ca Qorhy 
17 are acum un nou scop, mult 
znal Inait. Alcl se desfli^oarS, cele 
mai important^ axperimente militai^ 
ale fostei annate rosli, 

1 

TPebuie sS recunoa^tem c5- 
intriga pe baaa c^reia eel de la 
Topware i?i eonstruiesc noul lor 



joo HPQ-^trategy este una extrenti 
de captivanta. Dacfi- §i jocuJ va ft 
pe ijifiHeura, vom avea ceva de luoru 
In momentul aparitlel. 

Lucrurilc se compUpJ , 

Un an mai tarziu» ca prim pas 
In Integrarea Poioniel In NATO, un 
continent de trupe multl-natlonale 
intra, In ora^ul ruinat. Scormonlnd 
printpe ramil^ite, cativa sotdati 
gasesG Tjn vechi laborator. Dornici 
de cat mai multe informatu, soldatil 
patrund si mai adILnc In ora^ul 
pg,rasit. Bar o gr^mad^ de lucrurl 
care de care mai ciudate Incep sS- 
se tDtampIe. Kiste monatrii ciudatl 
tocep sa iasa, nl^te aratarl cu organe 
umane, ni^te mutant! cu aspect de 
insecta.. Ceva toribjl se tntSm^pls^e 
atci cu mult tlmp In urmS. 

Cu toate ca oficialli NATO Tn- 
cearca sS mu^amalizeze aceste 
evenim^ite, zvonurile se r^^plindeso 
GU vlteza ametltoare. DlB toate 
colturile lumll reporteril zboarS spre 
fostul centra experimental. ade- 
varata, debandada ia na^tere. Armata 
risca s& piarda controlul Intregil 
operatiunl. Dlstrugerea acestor 
oreaturl ar reprezenta o plerdere 
pentru ^tiintS.. De aceea aceasta, 
variants este exclusH. Se alege 
solutia Izoiarii complete a zonei. 
Doap un num^r restrana de persoane 
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au acces In zona declarata secret -^i^^ 
milltar. 

eehlpa de speclali^ti condusa 
de un Canadian pe nume Cole Sulli- 
van este trlmisS, s^ descopere 
faptele care au condus ia aceasMi 
catastro^- Vor reu^i ei sa descopere 
ce nu a mers bine in Gorky 17? 
Vor afla ce accident a provocat apari- 
tia acestor mon^tri? Ce il a^teapta 
pe ace^tia odata ce att patrons in 
orasul pftr^sit? Vor reugi el s^ 
supravietuieasca 9 

Acum chiar ca v-am captat aten- 
^la, asemenea poveste cum este 
cea pe baza careia este constniita 
actlunea din Gorlisy 17 mai rar. 
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Cole Sullivan ^^^ 

Succesul misiunii grupului de 
cercetatorl deplnde m mare mAsura 
de oomandantul acestuia, Cole 
Sullivan. Si bineinteles cfi acesta 
va fl contpolat de catre gamer. 
PersonaJ cu o experien^a milltara 
deosebita, eroul nostru, M varsta 
de 40 de ani, a luptat In Golful 
Persic In 1991, in Yugoslavia 
1996, in Pakistan In 1999 
Brazilia In S006. Sa aperam ca 
prevlaiunile celor de la Topware cu 
privire la ultimele doua razboaie^>.i^ ' 
nu se vor adeveri. Pe ISnga vasta ' " "^ 
sa experienta, Cole este §i specia- 
list in bio-energle si genetica. 

Combmand emotia bataiiei cu ; 

elementeJe surpriza ?i cu aventura, 
actlunea din Gorl^ 17 t© va face sa 
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^tmpartaseati emotUle personajulul, 
s^ te slmti tu tnsuU oin soldat, 

Pg Idiig^ actiune, titlul Iti va 
TTtaJ oferl posibHitatea de a face di- 
verse luornri, cum ap ft citJrea de 
ziare pe care le gS-sesti, disoutii 
purtate ou alte personaje si etiiar 
rezolvarea de puzzle-uri. 

Creatoril joGulul au Imbinat mai 
multe genuri pentpu a obtme un 
produs cu totul original. Bine- 
tatelea ca panS, la versiunea finala 
nu putem spuue dacS- au reu^it sau 
nu acest Iucpu. Ceea ce au reusit 
cu siguranta este crearea unul M 
extrem de evoluat. 

83. va dau ^i un exemphL An^ab 
Intro bStalte cu un monstru, aproape 
c§, 1-al rUpus. Acesta te ImplorS sSi-i 
cruU vlata, promittodu-ti in schimb 
c& te va duce la un depozit de mu- 
nitie a rebelilor. Iti ofera cbiar si 

1 T * 

Dheia, pentru a fi rr^a-^ convingator. 
De fapt el Iti intinde o capcanS- Te 
vei trezi incomurat de patru monstrt 
gigantlci, de care va fi foarte ^^u 
Set scapi- 

Despre joe in general putem 
spune c^ nu are o structure lioiarSL, 
Cei de la Topware au luorat Intens 
la toate aspectele. Din punct de 






J 
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vedere grafic, Gorky 2 7se prezinta 
excelent, Pe l&ngS posibilitatea 
f olosirii unui soom care nu afecteaaa 
deloc calltatea imaglnii, mediulv^ 
inconjurS-top va fi anlmat prin folo- 
airea de diverse elemente- 

Vop mai fi prezente fenomene 
naturale, cum ar f i ploile, tunetele, 
fulgereie. Efectele flec5.rei lumini 
vor putea fi obaervate prin umbre. 
De asemenea, foloBirea armelor va 
conduce la efecte grafice de toatS. 
frumusetea: explozH sau transpa- 
ren^a partialS. a personajelor, ■ 

Nlcl la capitolul sunete nu vom 
avea de ce sQ. ne plangem, Un fun-.y. 
dal aonor va crea de flecare data 
atmosfera adecvatS fiecSrei scene. 
Peste EtceSta se vor suprapune su- 
netele personajului, ale monstrilor 
^i ale fenomenelor naturale.^^nloc 
destul d© important H vor ocupa si 
efectele sonore ale armelop. Hesul- 
tatul, ne promlt eel de la Topware, 
ya, fi ,qey^a nemaiintfilni^^^- ^-^ 

" Desiproducatoriihiikupdmenlt 
nimic despre multlplayer-, abaenta 
poslbila a acestuia, posa tn balanta, 
cu toate calita^jle jooulul. va ti-ece 
neobsepvata, 

Imbinand elem.entele cele mat 
atractive ale mai multor genuri^ 
beaef iciind de o poveste extrem de 
captivanta, titlul celor de la Toiv^^^^? - 
ware fie pare cS va reu^i sS. ras- 
piateaaca efopturUe producStoriiop. 

Desi nu ne vom putea pronun^ 
pana in momentul In care vom 
vedea versiunea completa, trebule 
aS. recunoa^tem ca Oorjty 17 a 
reu^lt sfi ne capteze d^a aten^ia, ■' '^*T '-' 
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Calatoria printre stele este unul dintre cele mai vechi vise ale omenirii 
lar acum suntem gata sa trimitem oameni pe Marte. Dar oare suntem 
pregatiti pentru obstacolele $i primejdiile care ne pandesc?? 



v 



Jbcurile de strate^e sunt poate 
cele mai apreciate de catre 
comunitatea gameriJor. Inca 
dlri perioada de pionierat a com- 
puterelor (va mai duceti aminte de 
^Defender of the Crown" de pe Spec- 
trum?), strategiile au avut un 
succes nebun. La inceput au fost 
turn-based, dar odata cu imbu- 
natatirea performantelor compu- 
terelor au aparut C^i In ultimul timp 
cam. acapareaaa piata) strategiile 
real-time (RTS). Unul din domeniile 
rimase incS sub dominatia turn- 
baae-urilor erau strategiile spatiaie, 
unde llderul incontestabil este Mas- 
ter of Orion. In urma cu cativa ani 
au avut loc primele tncerc§,rl ale 
HTS-urilor in acest domeniu. Este 
vorba de Reunion (jocul la care 
de^ln recordiH de stat non stop la 
computer) si Pax Im.peria: Eminent 
Domain. 

Digital Anvil isi Incearca ^i 
ei norocul cu un nou RTS spatial, 




Conquest: Frontier W&rs. De altfel, 
sunt destul de ocupati, In studiourlle 
lor mai aflandu-se in product ie 
Starlancer si Loose Cannon. Dar sS, 
ne intoarcem la oile noastre... par- 
don, la aJienll. 

Back to the future 

Anul S120. Tiberuifl Cain a fost 
ales presedintele NAAC (North 
American Alliance of Countries), In 
timp si cu mult5, diplomatic si tact, 
el a reu^it sa puna capat raz- 
boaielor ce devastau planeta 
albastra, si a Inceput s& creeae un 
viitor nou si iuminos pentru rasa 
umana. Tratatul de Coexistenta 
semnat In 21SS unea NAAC cu 
Asian Axis si European Confedera- 
tion intr-o unica putere. The Terran 
Federation. ^ 

S132-S24? a fost perioada cea 
mai prielnicS, dezvolt^rii. Micile 
aliante si diferende fiind lasate 



<,^r 



^'. , s 





deoparte, The Terran Federation a 
evoluat rapid in toate domeniile ^i 
In special In cercetarea stiintificS., 
Creierele cele mai luminate ale 
pianetei s-au adunat pentru a 
reanaliza si rescrie vechile teorii, 
Resuitatele muncii lor au fost 
uimitoare si In scurt timp civilizatia 
umana a fost capabila s5, colonizeae 
cele mai aproplate sisteme solare, 
in 2247. In eel mai indep^rtat 
sistem solar cunoscut au fost 
descoperite niste anomalii ce aveau 
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sS- fichimbe istoria deflnltlv. 
Cercetarile au dus la descopeHrea 
prlmului artifact apartlnand 
Precursorilor. Dar odatS, cu aceast^ 
descoperire a avut loc si primul 
contact cu BOufi pasS- IntellgentS, 
care din p&cate dispune de 
caracteristicile unui Alien si al unul 
Predator la un loc. De data aceasta 
oaxaenli nu mai lupta pentru inte- 
rese mSrunte ^1 personale, ci pentru 
supravietuire, iar confUctul se 
anunta, a fi unul indelungat. Cine 
va castiga doar tlmpul va putea 
decide,., sau gamerul, 

The holly war " -^ 

, Clue a jucat Pax Imperia sau 
Master of Orion are d^a o idee cam 
ce va Insemna Conquer: Frontier 
Wars. La carraa unel dtntre cele 
dou& rase aflate In conflict (patru 
in varianta multiplayer}, va tretmi 
sa.-ti extinzi imperiul ppln colo- 
nizarea cat mal multor sisteme 
solare si eel mai important si-ti 
zdrobe^tl adversaruL La baza 
0Pic5,rui imperiu stau coloniile, 
biueinteles, cred c^ nici nu mai 
trebuia sS, mentionez acest lucru. 
Acestea sunt de douS tIpupJ: 
rezldentiale, unde loculesc supugii 
tm, unde cerceteazS, unde s© 
distreasa, si miniere, unde vor lucra 
si vor extrage mineraiele necesape 
constpuctiilop §1 pentru producerea 
combustibllulul. "* 

Ahl,.. Combusttbilul!!! Unul din 
elementele la care va tpebui sS flm 
foarte atenti. Flotele au nevoie de 
aprovlzionare constants cu aceat 
material. lap atunci caad plS-nule^ti 
un atac sau o slmpla incupsiune 
prin teritorlul inamic trebuie sS, ai 
gr^a, s5, nu-ti fie tSiate liniile de 
appovlzlonape. FapH combustibil 
flcta ta va deveni doar o simplS. 
tints de antpenament pentPU 
advepsap. Navele de cape dispui sunt 
foarte variate ^i ce eate mai impor- 
tant au avantf^je si dezavantaje care 
trebuie speculate. In majorltatea 
jocupilor de pana acum construlai 
o flot& formats din unul, maxim 
douSn tipupi de nave Ccele mal bune 
disponibile) §i cu ele p5,deai galaxSa. 
Conquer: Frontier Wars vrea sfi, 
ellmine Eicest element. Sunt nave 
cu putere de foe 'mare, dar 
vulnerabile la atacurl de aproape, 
sunt nave foarte rapide, dap cape 
nu au nici o sansS In fata uqop 
colo^l spatlali §i exem.plele ap putea 
Gontinua. flotH din Conquer: 
Frontier Wars va avea fighter 
mlnuscull dar agill si eficaci in „dog- 
fights^, carrier-uri, battle a hip -url 
uria^e, cpuleere, destroy ere, etc. 




In momentul !n care douS, flote 
adverse se intalnesc si laserele vor 
Izbucni, poti sa conduci tu lupta 
sau poti sa losi nava amipal sS o 
facS, in locul tSu. TJitasem sa va 
spun cS flecape flota ppim-c^te cate 
nava. amiral, care tpebule pro- 
tejata cu orice pre^. Cu cat are mai 
multe bStSlil la activ, cu at§.t are 
mai multS, experienta §1 implicit 
poate conduce cu succes un numSr 
mai mare de nave si chiar sa exe- 
cute manevre mai com.plicate. ^i nu 
numai atat. nava amlral are si 
„tnteligenta ppoprle". AdicS va 
ataca automat o flotS care trece 
prin raza ei, sau daca prinde un 
moment prielnic poate face un scurt 
raid prin teritoriul inamic pentru 
a-i aminti c5, e^ti un advepsar 
redutabO. 

Dap construJrea si mentinepea 
unei flote imenae nu poate fi 
realizatS dacS, nu ai o eGonom.ie 
puternica. Bani mulfl Inseamn& 
automat cercetare ^i inovatii. Iar 
pentru a-i obtine In cantitafi 
„industPiale'' colonizes! cat mai 
multe planete, faci comert, dezvolti 
industria. Modul In care Iti orga- 
nizezi pesupsele poate fl difepenta 
dintre suppavietuire ^i extinc^le. 
Diplomatla !si are si ea rolul el, nu 
atat de important ca In alte jocupi, 
dap exista ^i poate fl un Instru- 
ment destul de utO. 
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Grafica, desi inca nu a ajuns la 
stadiul final, este deosebit^. lar 
engine-ul se descurcS foarte bine 
In lupta, chlar dacS, sunt implicate 
foarte multe nave. Lasere, torplle, 
explosii, nebuloase. pulsari, o grS- 
mada de efecte vizuale care-ti furS, 
efectlv ochii. Ce mi-a placut foarte 
mult este faptul cS la navele mal 
mari se vSLd chiar si turelele cum 
se mi^ca si trag in directii diferite. 
Nu lipsesc speech-upile, iar gaver- 
H^toFli §3 amlraiii te tin tot timpul 
la curent cu evenlmentele impor- 
tante prin intermediiil unui siatem 
de comunicatii videofonlc. 

Conquest: Frontier Wars este un 
protect foarte ambitios, tnsa Dis- 
tal Anvil nn sunt eel care sa se 
dea mapol in fata greutatilor. Mal 
ales cand au In spate un suportep 
atat de puternic cum este Micro- 
soft. Jocul este TncSn departe de 
flnalizare, inca foarte multe ele- 
mente vor mal fi Inserate pana in 
lama cand este planificata data 
lansSrll. Cine ^tle, poate Mos Craciun 
va veni la noi cu un fighter stelar^„ 
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Vreti sa stiti ce titlu 
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merita jucat? Ai 
nelamuriri? E§ti curios? 
Niinicmaisimplu, 
cite^te re\ iew-urile de 
luna aceasta. 



IToi eel de la LEVEL ne 
in§,ndrim cu faptul cS. spu- 
nem exact ceea ce gandlm. 
Redactorll no^trl sunt eel 
mal talentatl ^1 mal experl- 
mentati In acest domeniu. 
Suntem foarte atenti cu ale- 
gerile pe care le facem, lar 
daca un Joe nu merits cum- 
pfirat, nol vfi vom spune si 
de ce. Dap nu vrem s5- ne 
oprlm alcll Vrem sS. ^tim 
care este pS^rerea voastrA 
despre jocupile care apap, 
motiv pentru care avem 
putplca Chat Room ^1 sec- 
^iunea de TOP TEN. 



I go- 100 1 Fiecare joe pe care noi, cei de la LEVEL, i! notam, 
poate primi maxim 100 de puncte. Daca un joe primeste 90 de 
puncte sau mai mult, este rasplatit cu titlul de LEVEL Cool 
Stuff, Jocurile din aceast^ categorie sunt originale, inovative ^i 
merita cumpapate chiap daca nu sunteti un fan al genulul. 



180-89 j Daca un joe va intra in aceastS, categopie, va pupta 
denumipea de LEVEL RecomandS., Aceste jocupi sunt exemple 
excelente ale genului si orice fan mepita sa le achizitioneze. 



70>79| JocuPile care se vop incadpa Intpe aceste limits nu 

vor castiga nici un titlu, dap se vop clasa peste valoapea medie si 
merita macap ppivite. Daca sunteti un fan al genulul, probabil ca 
va VOP capta atentia pe o pepioada mai lungS.. 

50^69 Aceste jocuri se afia sub medie si daca sunteti un 

fan al genulul si In acelasi timp un colectionar si vpeti sal aveti, 
mai bine sa-1 cumparati impreuna cu prietenii. ca sa nu va parS 
pau ca a^i ctieltuit ppea multi bani. ^^^ • 

|30-49] De aceste jocuri mai t)me sa va feritl. Ele au foarte 

putin de ofepit. va pot imbolnavi cu nervii ^i nu sunt deloc 
amuzante. De asemenea, daca un joe este plin de bug-upi va intra 
" I aceasta categorie, care se va numi LEVEL Junk- 
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Cei de la Rage Software sunt gata sa va atace 
hard-urile cu un joe care cu siguranta va fi 
pe placul multor gameri! 



n pandefic la tot pasul pericole 
nebanulte. Tot ce ave^i de fScut este 
sa-i ucldeti pe toti cei pe care il 
intlLlnitl in cale. intr-un astfel de 
Jog stor^line-ul nu are iinportan^5. 
prea mare, deoarece odatS, ce atl 
Inceput sS jucatl, veti fi pur ^i sim- 
plu captivati de actlune. Spun asta, 
deoarece veti avea impresia c§, 
urmSriti ud. film de actiune de cea 
mai buna calltate in care voi, im- 
preunS, cu muschiulosul de pe ecran, 
veti face putlnS, cur&tenle printre 
Inamici, 

Have no mercy! 

Expendable este stnicturat pe 
20 de misiuni. Obiectivul pe care 
va trebui sS, 11 Indeplinlti este 
simplu. Acesta const§, In: Find and 
KlQIII in timp ce veti patrula, In 
timpul fiecarel misiuni ve^l gSsl 
diferlte power-ups, care v3, vor ^uta 
sS, maceianti c4t mai usor ^i cat 
mai multi inamioi. De asemeneaf 
veti putea culege dlferite tlpuri de 
arme. Astfel, pe parcurs ce Snalntati 
In joe, arsenalul vostru va fi din ce 
In ce mai bogat. In caz c$, ave^l un 
anumlt tip de armS, si mt&lniti alta 
de acela^i fel, veti priml munitie. 
Gu cat aveti mai mnlt& munHrle cu atat 
arma va fi mai putenUcS, asa cS, 



In anul care a trecut, firma 
BBgjQ Software a sees pe piatS. 
un joe numit Incoming care, din 
pacate, nn a fost o realizare prea 
reu^ita, Este verba despre un joe 
destul de simpliat, In care tot ce 
trebuie sa faci este sS- trEigl in toate 
Alien Craft-urile pe care le Intalneati 
In caie. In rest, se poate spune ca 
grafica si sunetul erau destul de 
reunite. Se pare cS, de data aceasta, 
baletii de la Rage au f §,cut treatiS, 
ceva mai bunS, cu ultima lor reaU- 
zare. IXipa umila mea parere, pro- 
ducatorii au incercat sS, reaUzeze 
un Incoming Im.buiiat5.tit In care 
sa primeze grafica §1 actiunea spec- 
taculoasa. §i. cS tot veni vorba de 
grafica, vS, pot spune ca este pur 
si simplu extraordinara,. Insa, pen- 
tru a beneficia de toata splendoEtrea 
acesteia, trebuie sa dispuneti de o 
placa graficS buna si, daca se poate, 
§i de un accelerator grafic. 

Chiar din numele pe care n are 
acest joe ne putem da seama ca 
avem de-a face cu o realizare putin 
diferita fata de ceea ce am maijucat 
pana, acum. Expendable are o intrigS 
extrem de simpla cu o actiune spe- 
cifica unui astfel de joe, Gamerul 
va intra in pielea unui puscas marin 
american din forta de elitS-, aruncat 
!ntr-un tinut extraterestru In care 
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strangeti tot ce Intalni^i in cale. OK? 

Pe langa, armele clasice cum ar 
fi pistolul, cutitul sau mitrallera mai 
exists ^i cateva tipuri de grenade. 
Chlar dacS, fac mult zgomot si mult 
fum sa, ^titi cS acestea nu sunt 
foapte eficiente, deoarece au o razS 
foarte mica de actiune, Ceea ce m-a 
desamSngit a fost faptiil cS, nu poti 
avea asupra ta mai mult de trei 
ELrme deodatfe. Dar sS va explic cum 
sta treaba. In momentui In care veti 
gfinSi o armfi, mai putepnicS decat 
vreuna pe care deja o detineti, calcu- 
iatorul o va Inlocul automat pe cea 
slabs, cu cea mai putemicS,. DupS 
pSrerea mea, acesta nu este un lucru 
bun, deoarece dupS ce reusesti SS 
Iti upgradezi una dintpe arme cu 
vreun power-up o pierzi pentru una 
mai puternicfl-, dar caj?e poate nu 
este la fel de eficienta. Tocmai de 
aceea vS, recomand sS, aveti gri^^ 
ce culegeti, cUci altfel riscati sa 
plerdeti cea mai bunS, arma pe care 
o aveti. 

In tlmp ce veti patrula si ve^l 
uolde cu sange rece alieni ve^i putea 
observa cS, background-ul este 
deosebit de bine pealizat, Au fost 
introduse efecte speciale care fac 
tot deliciul actiunli. Chiar la Ince- 
putul jocului este scenH. deosebit 
de interesanta in care va aflati Intr-un 
mic canion In care vSi veti EnUJnl cu 
un tSnculet ce va Incerca s5. vS 
,..faoS, K.O. Va urma o serie de ma- 
nevre dupa care veti avea parte de o 
explozlQ dintre cele mai spectacu- 
loa^e. CS, tot vorbim. de scene specta- 
culoELse. intr-unui dintre nivele veti 
vedea cum un avion uria^ este doborat 
^i cade chiar langfi, tine provocand 
flamS. destul de im.presionant3-. 

A§adar s3. recapitul&m: Jocul are 
grafic& superba, o intrlga extrem 
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de simpia, iar mlsiunea voastrS este 
aceea de a face bum-buni si pac-pac. 
Bine, bine, dar la un moment dat o sa- 
ne pllctiflim nu? Wrong!!! Poate eel 
care nu sunt fani ai acestui gen de 
joe. insS, cei care au aceasta placere 
de a colinda pe culoare si strazi intu- 
necoase si de a ucide tot ce Intal- 
neste in cale vor gSsi Expend&bJe pe 
gustul lor. Asta nu Inseamna ca 
acest joe este recomandat dear color 
care sunt morti dupa astfel de jocuri, 
cl dimpotriva. Orlcum sunt convlns 
ca marea majoritate a gamerilor 11 
vor gasi deosebit de captivant, 

Fiv ca eel mai bun sa ea$ttge! 

Controlul personajului principal 
este destul de u^or. Se joaca destul 
de bine si de la taste, tosS, dacS 
doriti sS, nu intampinati prea multe 
dificultati in manevrare, ar fi bine 
sa foloslti un gamepad. Dar si. stiti 
ca fi comblna^la keyboard-mouse 



este acceptabila pentru a juca Ex- 
pendable. Acest joe vSh oferS, posl- 
bilitatea de a vedaa pe ecranul mo- 
nitorului doi jucatori in acelasi timp. 
A^adar, veti putea ca impreuna cu 
unul dintpe prletenl vostri sa intrati 
In aceastS, lume virtuala unde veti 
pomi Campania: Kill some aliens!!! 
Nu cred cE ar mai fi multe de spus 
despre acest lucru, cu exceptia fap- 
tului c5, veti avea parte de o distractie 
pe clnste ^i ca uneori aveti nevoie 
de ajutopul unul prleten pentru a 
reusl sa termlnatl un nivel. 

Expendable este acel gen de joe 
!n care avetl parte de un death- 
match de cea mai bunS calitate. 
Personal ador astfel de jocuri in care 
pot sa trag cu gun-ul meu In stanga 
si Jn dreapta si sH Tml Tnro^esc 
monitorul de sange- Este mult mai 
interesant decat un shoot'em up, 
deoarece !iti cpeeaz5, Impresia cIL 
oricand se poate intS-mpla ceva. 
Astfel de jocuri care te tin in suspans 
sunt pe placul gamerilor. Adrenalina 
trebule sS-si facS, uneori de cap, nu? 

Chiap daca are c§,teva mlnusupl, 
dupa parerea mea minore, datoritS 
oalitatilor sale. Expendable veuseste 
sa se incadreze prlntre cele mai tarl 
jocuri de actiune ale acestui an. 
Sunt convins cil acest joe va cu- 
noaste un mare succes In randul 
gamerilor. Vol ce spunetl? 
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Tancul se depleisa greoi, dar 
totu^i cu vitesS,, printre 
forme le accidsntate ale re- 
llefului. ^enilele din metal masiv 
scoteau iin sgomot monstruos. In 
upma ma^lnanel imense rUmanea 
\m miroB putemic de motorinSn de 
calitate slabfi,, lar pamantul era 
br&adat de urme adanci. Parea c& 
nunic nu poate amenlnta siguranta 
acestul colos metallc de peste 10 
tone. DeodatSr, o explozie cutremura 
tancul, desl nu lovlse decat pa- 
mantul, dar foarte aproape, in tlinp , 
'ce turela incepu o rotajie continue ^ 
pentru a detecta loculil^unde venise 
lovltura, tancul se deplasa on vl- 
teza. neregulat, pentru a evita alte 
proiectlle. in momentul In care 
vehiculul atlnse un nivel nxal Inalt, 




la, hai sa ne dam cu ni^te tancuri dragute, $1 
daca ne enervam, sa ne mai $i luptam putinteL 



pe micul radar de la bord ap5,rur5, 
trel puncte. Nu era un slngur tanc 
Inamic. cl trei. O luptS pe vlatH si 
pe moarte era pe cale sfi inceapa. 

Cam asa isi imagineazS- 
majoritatea gamerilor ca arata un 
joe In care toatS, actlunea se rezumS 
la lupte !ntre tancuri. §i chiar dacS 
Wild Metal Country, unul dintre 
ultimele titluri ale celor de la DMA 
Design, este un astfel de Joo, el 
este cu totul altfel decS-t ceea cs 
Tuiii Ssl imaglneazd,, Ghlar si titlul 
ne Indeamna sa, ne ga,ndim la 
adevS-rati giganti Inclestati tntp-o 
confruntare de zile man. Si chiar 
dac^ lupta exists, si In joe, gigantil 
sunt niste ma^inarii dragute, mlci, 
care nu par capat>ile sa f aca prea 
mmte victlme. 

Tancul mic trage glonful mare 

Cam asa stS, treaba. De ce? 
Pentru cS, desi micut si cu im as- 
pect nevinovat, tanculetul nostru 
trage no^te proiectile care din punct 
de vedere al proportlei te fac sS, te 
intrebi unde Incap. Dar cu toate 
acesteai jocul este unul destul de 
captivant, astfel c3, a reusit sS c^Uge 
un numar considerabil de fani. 
Povestea din WUd Metal Country 
este destul de InteresantS.. Pe scurt, 
este vorba despre trei planete, pe 
care tehnologia a evoluat atat de 
mult, meat s-a ajims la alungarea 
oamenilor de cStre ma^ini. OdatS 
evacuate planetele, acestea r&man 
in stfip&nirea Intel igentelor ve- 
tuGule, Oamenii, in Incercarea lor 
de a recuceri planetele, creeazS, 
ma^lni slmilare cu cele existente, 
dar care pot fi controlate doar de 
catre oameni. La bordul unei astfel 
de ma^marii este trinais un vanator 
de recompense insarcinat sa elimine 
toti Inamicii cu ajutorul elicop- 
terelor. 

Scopul misiunllor dtn modul 





^ 



single player este de a aduna anu- 
mite itemuri, mi mite Power Cores, 
care pot ft de mal multe culori. In 
momentiil In eare aduni itemupi de ■ - n 
toate Gulorile, scopul misiunii este 1\> 
indepUnlt. Desi pare usor, vehi- 
eulele inamice vor tocerca. ^i partial 
vor reu^i, sH-ti faca misiunea cat 
mal grea. Vel f I atacat §1 din aer §1 
de pe sol, ^i nu va fi deloc u^or sii 
supravietuiesti. 

Inalnte de a incepe lupta, trebule 
sS-ti alegl tipul de vehicui. Sunt 
cinci genuri de vehicule, care se 
aseajnanS mai mult sau mai putln. 
cu anumite animale. Aceste vehicule 
sunt: Rlhno, Bulldog, Manta, Chee- 
tah si Roadrunner. Odata, ales 
veliicuiul, mai trebuie sa alegi arma- 
mentul. Poti alege cele opt felurl de 
arme pentru tupeli, si patru tipurl 
de mine cu ajutorul oareia vei putea 
face pava^ In randul dusmajiilor, 
31 vei avea nevoie^ pentru q& r4n- 
durlle dusmanllor sunt destul de 
groase: zece tipurl de astfel de apa- 
rate tepestre, si sapte aeriene. Pe 
lan^ acestea, exists, 13 feluri de 
constructii care nu se deplaseaza, 
unele dintre acestea fiind totu^i 
periculoase. 



Sa mc eapa macelul 

Odata ales tipul de vehicul, lupta 
poate sa.inceapSx. Dar pana la a te 
angaja In luptS., trebule sa. te 



46 LmL 




lulle 1999 



Review L 



familiarizezi cu modul de manevrare 
a vehlcululul, care este djferlta de 
ceea ce am vSsut panS, acum, 

Piecare diatre senllele tanctilui 
poat-e fi rotJta loainte sau inapoi» 
de aid rezultand sensul si dlrectla 
de deplasare. Pe langa mi^carea 



tancului, turela poate fi rot^tS g&- 
parat, astfel incat cei mai expe--' 
rlmenta^i sS poatS distruge ve- 
hiculele inamice in timpul deplasS.rii. 
Pe parcursul unei mlslunl, vel fl 
spr^jiiiit pe calea aerulul, mal exact 
vei primi armament si alte provizii. 





^ 




\ JOGuL eate dotat cu suport pen- 
tru multiplayer, existand mai multe 
moduri. Unul dlntre acestea este 
Power Gore Game, ;jl are acela^i 
scop ca §1 Jocul sin^e. Mai pot fi 
jucate Frag Games, Capture Games, 
^i Team Games, In fimctie de prefe- 
rintele gameroLul. Acesta este ajutat, 
Indlferent de modul de joe, de rni 
radar pe care poate vedea atat 
vehlculele inamice cat 5I Itemurlle 
folosltoare. Jocul poate fl rulat si 
folosind im joystick, chlar si unul 
cu force feed-back. Controlul este 
mai u^or, iar sen- 
zatia este una des- 
tul de placutH, fa- 
c§ndu-te s^ te simti 
ca in m^locul bataiiei. 

La aceasta senaatie contrlbuiej 
fil sunetele cu care cei de la 
DeslgQ au Snzestrat jocuL Aceste" 
sunete sunt destul de am.ple ^i bine 
reaiizate, astfel Incat vel ausl si 
gloanteie care nu te vor nimerj 



Poarte bine se aude motorul tan- 
cului, si chlar zgomotele senileior. 
Jocul are suport psntni plScile de 
sunet 3D, astfel ea sunetele par a 
ft dlntr-un r&zbol real. 

Din punct de vedere al grafiail» 
nimlc de obiectat. Efectele sunt bine 
reolizate. maJ ales exploaiUe, iar 
misiunlle care se desf5,§oar3. pe 





tlmput noptii. reprezintS bomboana 

e pe tort. Singurul lucru care vS. 

mane de f&cut este sS jucati Wild 

etaJ Country^ si sa va bucuratl 

un joe bine realizat si captlvant, 

dacS, este mult diferlt de ceea 

anunta, titlul. 
1 




/ 



_-" J I 






.<_--^ 



tt»i 



Technical data 



Gen: 

Arcade shooter 

l*rocliJC!Hor: 
DMA Design 

(jremlin Interactive 



Pentium 1 32 fAb | T>i>tea 



311. 






'-. 



'^ 



WrHfnnGS 



f/o 



^1^^^ 



^^'^. \ 



LlVIL 47 



Rt'vicw 






XV 



/-^H 



^vy^. 






V-ati pandit vrcodata sa va calugariti? Daca da, 
atunci acum cste momentui prielnic. 




i 



e ce spun asta? Pentru ca 
noul Joe al celor de la Ciyo 
Interactive, care se nu- 
meste Guardian of Darkness, va va 
introduce in pielea unui calugar 
exorcist, cu sarcini care de care mai 
ciudate. Dar are totusi si o misiune 
de ba^a: de a pastra intacta granita 
sfanta dintre vjat^ slniOaPte, care 



topul categopiei din care face parte. 
Cel mai important dintre aceste 
elemente il v0rii puLea observa in 
momentui in care vom. face im scurt 
inventar al ainmamentului din 
dotare. Dac|t'ln' alte jocuri ale 
genului a^^-tn de luptat impotriva 
a zeci de -Bdversari, fclosind pis- 
toale, mitraliere, aruncatoare de 



magia. 

misiunile pe care le are de Inde- dispos^tie 13 puterl de medium si 
plinit. Si pentru ca acest lucru este 15 vraji cut. care ne vom putea 
extrem de important. 'rcalugarul eliminao riiare parte aadversarilor 

'^•- ' sau chiar pe toti. 



Tlic monk 

Folosindu-si puterlle spirituals, 

I Ekna. calugarul nostru exorcist, 

este trimis de catre organisa^ia 

secreta din care face parte, nutnlta 

'--^i, '^si ea The Gate, in cele mai peri- 

' " ciiloase' mjsiuni, pe care reu§este 

sa le rezolvfe, ajutat si de o credin^pS, 

._ , - puternica. Soiitar, misterios, el si- ' 

V a dobandit toa^ cunostintele si 

nostru este un maestru al raagtei, energia spirituala pe calea ruga- 



lnl<0 
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Jocul cuprinde zece misiuni; 
care se vov desfasura in locuri care 
de care mai interesante. Atmosfera 
in care se vor-^desfa^ura aceste 
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la altuL Ne vom confnjnta 
li dusmani, fie intr-un ' 
, arta pre-columbiana, fie ; 
intr^un restaurant fast-fpod, fie' 
inir-un dirijabil sau ctiiar it^i=-o 
fabrics de preparate de came. * 

Dbsi am spus ca in Guardian of 
Darkness nu sunt folosite armele 
ca in alte RPG-uri. pe langa cele 
2&^3e vraJi, vor putea fi folosite si 
cateva arme. dar si acestea vor avea 
conotatii religioase. Un exemplu ar 
fi sabia sfanta, sau un anumit gen 
de grenade. Deci,. chiar daca mi- 
siunile pot fi rezo^vate in mod subtil, 
se poate folosi ^i forta fizica. Este 
totusi mai indic^t s& folosim vrajile. 
V pentru c|, personajul nostru este un 
\mare specialist al acestui domeniu. ^ 



indelungate ucenicli. 

IJe^i in domeniul action-RPG- 



de calitate, care au reusit sa atraga 
o multime de fani, jocul celor de la 
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trast. Desi este un,cS.lugar cre^ 

dincios, Ekna practice un fel de v<^ Inamicii pe care person^ul crea^ 



rttatea religiilor nu o ^rmit, Dar^ ii are de infrunfcat. sunr-^estul de 
probabil ca. folosindr^cftste ^aji greu^fe lnvW:"Aceasta datOPita Al- 
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elemente care il pot propulsa in este permis. 
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dusmanii isi vor adapta compor- 
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tamentui In funcUe cie vSituatie. Ri 
vor fi capabili sa-l mcoryoare pe 
calugarul nostru, Qa/1 puna" 
,'acestuia diverse capcane,' ^ar in 
Aqazul in care sunt raniti. vor ^ugf^ 
se Vor retragcs. si se vor intqarcc 
pentru a iupta din nou. S 

Desi la baza Guai'dian of Dark- 
ness este un RPG, jocul continersi 
elemente de managemenbul resur- 
seJor. Astfel, item-urile pe care le 

r 

vei gasi cie-a lunglil Jocului brebuie 
foloflite Gu foarte mare grija, deoa- 
rece ©le se gasesc destul de ral^. 

De|i personajeie impotriMa cS.- 
vovQ^kre de luptat caiugaPbiT;nostru 
pot f i extpem d^j periculoase pent.ru 
ac&Bta, va fi o adevat'ata delectare 
'^ folosesti pe unele dintre acestei 
ij vraja numita emotiona-l trance. 
Daca, Insa esti mai ^^jolent din fire, 
nupste nici o probiema, Ppti Riiosi 
de exemplu telekinetic blas& Va fi 
de asenVenea o adevarata placferej. ^ 

E J 



The Kftinc 

V 

Desppe Gu^ixHan of Darkness nu 
ar mai fl prea multts de epvis. Dia 
punctul de vedere al graficii, jocul 



Wli^i 



sta destul de bine. GraHca este 3D, 
cahtatea este destul de buna, mai 
ales datorita faptului ca g^te njece- i 
sar un accelerator graffc. bes'tirfe 
sunete se poate SpuTie ca sunt 
bunicele, cu excepj-ia speech-uriior 
person^elor, care" tind sa devinS, 
monotone. Sunetel^,'pe care le scot 
armeie sau pe care^cajiJe le produc, 
sunt ^estul de .antrenante. 

/'tJii'Tninv^ destul de important 
<^. este constit'uit de absenta multi- 
player-ului- Ar fi fost foarte inters- 
Santa o confruntare in care abili- 
tatile de vpajitor ap fi facut dife- 
renta. Oricum, au existat si alte 
jocuri care nu au avut multipJa^er 
si au reusit sa ajunga destul de 



^X 



sus in topuri. Daca ^i Guajxiiaji of 
Darkness va reusi, va las pe vol 
sa spuneti. Eu nu o sa mai spun 
decat ca jocul mepita incere^t. S-ar 
putea sa va pla<;a-, ' ^^' 
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Ne aflam in plin sezon de Formula 1. 
A$a ca nici o clipa nu trebuie pierdutS. 






nice mai mare de persoane. W 
i^ Gircuitelor de Formula 1 (Jres^, 
■jimnarul echipelor participante Unde 
'de asemenea sa creasca, si in genei • 
ral toate lucrurile care au legaturi, 
cu lumea Formulei 1 se afla intr-CK ( 
continue evolutie. Intro astfel d^ 
svolulie se afia si jocurile legate de 
aceasta lume fascinantS,. Astfel, pe 
piata simulatoarelor de Formula 1 

au apHrut m ultima vreme o multime 
de titlurl, care au reusit sa atraga 
o multime de fani. Unul dintre ultimele 
simulatoare de aoest gen este si 
Official Formula I Racing, pe care 
1-au lansat cei de la Lanltlior. 

De^i exista titluri m doraeniu 
care sunt mai bine reallKate, ca de 
exemplu Formula One Racing Simu- 
lation al celor de la UbiSoft, OfficiaJ 
Formula 1 Raoing eate caracterizat 



simplitate care- 
. !ndragtt de multi gamepi. 

L-am dcpilsit po SthumiichiT! 

Constructoril si soferti sunt cei din 
sezonul 1998. Pistele pe care pot fi 
alergati bolisii sunt 16 la num&r. 

Dupa ce iti vei alege echipa ifl 
-care vel concura, prilej cu care pot: 
afl^ (?. multime de lucrurl intepe 
sante Sespre echipe si piloti, nu-t 
mai pamane.altceva de facut decat 
sa incepi Sfi.-ti etalezi calitatile de 
§ofep ppofeglonlst. Vei putea concura 
In modnl quick race, in cape vei 
alege unul dlntre cele 16 trasee, 
num^rul de tupe, dup3, care vei trece 
la cupsa proppiu zisa, fie in modul 
championship, m care cele 1 6 trasee 
vor trebui stj?ab5-tute toa^ in incer- 
carea de a.acumuli 'cat mai multe 
puncte, T'., - . - 

Cei mai putln experlmentatl au 
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^___ ^ care 

vor put^a parcupge opicare traseu, 
singuri, pentru a se familiariza atat 
cu masina. aleasH. cat si cu opicape 
traseu. Ba chiar mai mult, Inaintea 
flecarei curse de campionat vei 
putea papcurge cate un l;ur de cir- 
cuit la bopdul^unui elicoptep. De 
&coI<i-'ae sus, vel, putea observa 
fiecare >ir£y. vocB":de cpainic itl 
va comtLnica-'^demarDipea fieclirel 
Guphe, vitesa ^te^are poate fi 
abordata, viteza in^im& care poate 
fl atinsa pe circuit^ui respectlv. 

DacS, insa nict dupfi studiepea 
de sus a cipcuitului nii^ te sim^i fa- 
miliarizat cu acesta, ai^^la dispozitie 
modul free practice,' in care vei 
futea stpabate tpaseul de cate ori 
lOfte^ti. Ba chiar mai niuJt^-fiei de 
a Lankhop au introdus anunute 
;lemente care au meniT*^a dea-i 
ajuta pe cei mai putin expePimentati. 
Aceste elemente sunt: auto-franape 
in cupbe, au tOrcUre ctie. " ^ 
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i abordate decat cu vl 
si indestructibilltatea acesteia. ^\ Derapajele sunt desbul de bine reali- 
Dupa ce ai studiat Indeajufc^ zate, eel putin dupa parerea mea, 
ciPGuitul, vei trece la conflgupfit^a desl experienta mea In domenlul 
masinll pentru cursa respectiv^^^ Fonnulei 1 este negr§,itoare- In schimb, 
E)esi exlsta omultimede componente A tciocnirile dintre maslni sunt sub 
ale masinii care pot fi reglate Ceom- j jSrice critica. Am intors masina, am 
poaitja cauciucurilor. care poate fl Uinceput sa merg pe contrasens, si 
durSn, moale, unghiurlle aripilor Kam izbit o alta masina la o viteza 
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suspensiile, etcO, diferentele pe care 
aeeste modificari le vor aduce in 
comportamentul ma^iiili voi* fi foarte 
gpeu de observat. 

De asemenea, singurele diferente 
care se pot observa de ia o masina, 
la alta, vor consta in limitarea 
vlteaei maxime. Daca de exemplu 
McLaren-ul lui Hakkinen are viteza 
maxima de 2S0 km/h, singupa 
deosebire inlre aceasta si cea mai 
slaba masina, un Tyrell de pilda, 
este facuta de 10 km/h in minus pe 
care acesta ii are la viteza maxima. 
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About me ganie..J 

Jocul nu straluceste la nici un 
capltol, Controlul maslnii nu mi s-a 
parut deosebit, ba din contra, 
anumite viraje pe care pilotii le 
abordeaza in realitate cu viteza a 
clncea. a 




I Racing va reus! sS facH un 
numar considerabil de fani. Si cum 
in palmaresul unui gamer adevarat 
trebuie sa figureze cat mai multe 
titluri, si jocul color de la Lankhor 
isi merita un loc in panopliile noastre. 
Asadar incercati-l, pentru ca nu 
aveti ce pierde 
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a reintrat 

salt si si-a cont(iauat drumul. 

Din punct de vedere grafic, 
masinile si detaj^ile sunt de categorie 
medie. Sap mal.fi putut lucra la 
acest aspect. (^fMaJ'f^os^nuIa I Bacing 
beneficiaza de suport pentpu piacile 
grafice 3D. ' ^'f 

I Sunetul, mai ales eel al mbtorului, 
poate deveni monoton. Noroc Cfi me- 
sajele pe care le primestl in'^j^asca 
de la standupl ^i de zgomotele'pe 
care frecarea piieurilop de asfalt le 
scoate in derap^e sau la franare. 

Jocul este prevazut si cu suport 
pentru multiplayer, pentru cei care 
doresc sa-si masoare talentul de , 
pilot cu prietenii. 

Concluzia pe cape o putem tpage 
este ca, desi este un joe din zona 
de m^jlOG a categopiei sale, usor sppe 
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Soarta unei 
intregi civilizatii 
este in mainile 



Timp de mai multe secole 
Intreaga umanltate a stat cu 
ochii pe una dintre cele mal 
interesante civilizatii din toate 
timpurlle. Si totu^l nu au dorit 
niciodata, s^-i cunoascfi, personal. 
Asta deoarece numele lor era si- 
nonim cu puterea si curajul, cu bru- 
talit-atea si distrugerea. Au navigat 
peste oceajie ^i mari, manati de o 
sete de nepotolit pentru aur §i 
p&manturi noi. Au lS,sat In urma 
lor rulne §1 sS-pacie. Este vorba, 
binelnteles, despre vikingi, o natie 
care se afla in centrul actiunii unuia 
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dintpe cele mai recente jocuri de 
calculator. 

Un joe ce ee adreseazS- tutupor 
celor pasionatl de istoria viidngOop, 
dar mai ales celop pasionatl de RTS- 
uri, care sunt domici s6 vada unul 
dintre ultimele titlupi ale genului, 
§1 totodata unul dintpe cele mai 
bune. Este vopba desppe SagA: Rage 
of the Vikings, care ne va pune In 
sltuatia de a conduce olanul 
vikingilor Sn lupta sa Impotrlva 
aitop rase. 

Ca Sn orlce RTS. va tretrul sfi-tl 
dezvolti populatia, utilizand re- 
sursele pe care le al la dlspozitie. 
Vei fi nevoit si-ti dezvolti apmele 
pe care le ai la dispozitie, pentru ca 
apol sa popne§ti campanii impotpiva 
divepsilor dusmani- Si cand spun 
du^mani, ma pefer la un numap de 
peste 60 de clanurl Impotrlva cS,- 
POPa vel avea de luptat. Aceste 
clanurl pot fi elves, giants, dwapfs, 
tpolls, centaures, flecare cu partl- 
Gularltatile sale, fiecare cu alt gen 
de Glltdiri. 



Aproape ca-n realitate -^ 

Pentpu eel care vop sS se fa- 
mlliarizeze cu prtcnil pa^i ce tpebule 
fScuti pentru a incepe dezvoltarea 
clvlUzatiel, cei de la Cpyo InteP- 
actlve au dotat jocul cu opt mlsiiml 
tutopiaJe. Acestea te vop invSta de 
asemenea cum se reallzeaza 
preg&tlrile de lupta,. Dac& toate 
acestea au fost insusite, se poate 
trece la cele 17 misiuni single ale 
jocului. Dac§, acestea vor fi duse la 
bun sfar^lt, vei avea de ca^tigat 
mai mult decat aur. Vei putea fl 
artizanui unui impepiu cape va 
cuprinde toate rasele pe cape leal 
sut^ugat. in acest scop vel putea 
incheia aliante cu clanurlle dus- 
mane. Daca Insa vel fi invins, opice 
urmS, a umanit3.tii va fi stearsft de 
pe fata pamantului de oStre cla- 
nupile dusmane. iar dacS pe calea 
luptel drepte nu vei putea sfi-ti 
Jnfrangi du§manil, vei avea la 
dispozitie si cateva vr§j! cu care s&-ti 
elimini dusmanii cei mai de temut. 

lulie 1999 



\ 



Review L 



inc5, de la iQceput, din misiunile 
tutoriale vei observa o serie de 
elemente care fac din Sa^: Rage of 
the Vikings un joe de top in cate- 
gopia sa. 

in primul rand, In fiecare rasa 
Bxista personaje de sex feminin, ;ji 
pepsonaje de sex masculin. PfinSn alcl 
nimic nou. Am mai vSzut person^e 
feminine si In alt joe. Chestia noua 
vine abia in momentul In care vrei 
s^-ti mSresti numarul de oameni, 

T 1 

Gum se realizeaza acest lucru? 
Nlmic mal slmplu. Construiesti o 
casS,, alegi o pereche de personaje 
^1 II pui sa intre Inauntru. DupS o 
vreme. In loe de doui, din casfi, ies 
trei- Misto, nu? 

Asemanator se inmultesc ^i 
animalele domestice. 

alt3, caracteristicIL a jocnlul 
este reprezentata de succesiunea 
anotimpurilor, fiecare avand anu- 
mlte particularitati, DupS un mlc 
fllmulet care Iti prezintfi. venirea 
lernii, zSpada se va asteme peste 
tot, inclusiv pe cladirile din satui 
tau. Chiar §1 natura se afla Intr-o 
continue miscare, astfel incat vei 
putea vedea norli cum tree pe 
deasupra satulul. Aceast^ stare de 
miscare este amplifleata §i de 
ppezenta animalelor salbatlce, care 
pot fi vanate. Chiar si vantul isi 
sG him ba directia, lucrn pe care II 
vei putea observa mal ales In 
moment ele in care navighezi pe 
mare. 

De asemenea, vei putea vedea 
cum oamenli seamana graul, vei 
vedea cum se coEice, pentru ca apol 
gospodinele sS, intre in lanul de grau 
la secerat. Tot femeile pescuiesc, 
astfel Incat viata barbatllor nu pare 
3& fie foarte grea in satul respectiv. 
alta particularltate care face ca 
jocul sa se apropie cat mai mult de 
realitate, este reprezentata de 
pastrarea proporjiilor dintre cladiri 
^j personeje. 



Concluziile 

Din punct de vedere al graficii, 
productia celor de la Cryo Inter- 
active sta foarte bine, grafioa 3D 
de calitate avand suport pentru 
majoritatea placilor grafice 3D. Tot 
la capitolul grafica putem spune ca, 
dupSn fiecare mlslune, vei vedea, in 
functie de atlngerea sau nu a 
scopului, cate un mic filmulet. Si 
daca tot a venit vorba despre 
Etnimatie, nu putem sa nu amintlm 
filmul de introducere, care este 
foEirte bine reallzat, §1 care te face 
sa intri In atmosfera de lupta ce 
caracterizeaaa tot jocul. De ase- 
menea, secvente de animatie mai 
pot fi vazute in tlmpul bataiiilor, 
sau in momentele in care anumite 
cladiri mai Importante sunt termi- 
nate, sau chiar cand populatia ta 
porne^te o campanie pe mare. 

Pentru a Imbunatati cat mai 
mult aspectul grafic, producStorii 
au dotatjocul cu trel nivele de zoom, 
care-1 vor ajuta pe gamer sa aleaga 
modul dorit de vizionare a actiunii. 

Sunetele din joe sunt destul de 
bune, chiar daca ceea ce spun 
personajele este foarte greu de 
ghiclt, probabil ca vorbesc intr-un 
dialect al vikingilor, sau scot doar 
niste sunete lipsite de orice sens, 
in rest, nimic de obiectat, muzica 
este destul de buna, doar este 
muzica celtica origlnaia. 

Ca orice RTS de calitate, Saga.: 
Rage of the Vikings, este dotat si 
cu suport pentru multlplayer, care 
permlte un numar de pana la opt 
gameri care pot juca fie Impotriva 
AI-uluI, Ctrebule mentlonat ca este 
extrem de dezvoltatl), fie unui 
Impotriva altuia, 

Concluzia care se impune este 
ca In domeniul RTS-urilor lucrurlle 
evolueaza cu o viteza ametitoare, 
si cea mai concludenta dovada a 
acestui lucru este reprezentata de 
Saga: Rage cff Che Vikings. 
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Captain^'s log— Tocmai am intrat in orbita planetei Level pentru 
primi eel mai nou joe bazat pe universul Star Trek. 



TUieretea mea de gamer mi-am 
petrecut-o intre doua jocuri 
de exceptie. XJnul a fost Civl- 
llaation, lar cei de-al doilea Master 
of Orion. Acestpa die urnoa m-a fS-cut 
sa pierd nenumarat ore si chlar 
sUe tDtregi in fata caiculatorului. 
Astfel incat reintalnlrea cu o stra- 
tegic turn-based care Ssl are ca de- 
cor spatiul cosmic nu putea fi decat 
una ferlclta. lar faptul c3, am fost 
Introdus in universul Star Trek 
transforma aceasta bucurie in 
extaz- Au urmat ore in ?ir de explo- 
rSri, iupte, sabotaje, explozii de 
buGurie sau de nervozitate, lar 
cg,uzele tuturor acestor- manifestSrl 
vreau sa vi le prezint in continuare. 



Cardassian Union 



m&l dlBpclpliDat& ^1 eHclentfL 
civiUzB.\ie. Jnamte de forma rea, 
milltarletel unlunli cardaBSienB^ 
Cardassia era o lume s^rac^ ai c^rel 
loGulliOrl mureau de foame $1 de boll. 
Chlar daaJL un sltem m^lltarlat 
continue 8& fao& victims^ eel putin 
au alungat bolile ^1 s&ricJa, Intro 
socLet&tB atat de dlaclpllnat&« vla^a 
public^ esto monltorUat^ ^i 
controlat^ constant. Procesele sunt 
tinuto Tn mad public, dar numal dup5 
ce acuzatul a fost deja g&slt vlnovat 
de ofiitre anchetatori. Cardasslenli au 
fcst la Tnceput □ raefi. pa^nlcA, ia? 
plansta Lor maxni a foet leaganul 
unsi oivlllza^ll foarto bogate ^i 
evoluate care din p&cate a dlsp&rut. 
Cu cLnol BUle do anl Tn urma r5.zbolul 
a lovit crud In acest popor, lar 
tehnologla ^i-a c^^ti^at un loc im- 
portant Tn soclotato, O soGletate oare 
acum se m&ndre^ts ou efloacltataa 
BB. mllltiara. Bog^^llle mo^tenite da 
la olviliza^la hebitianA. au fost 
oholtulta pentru a flna^a rfLzboiut cu 



Birth of a new lider 

In Birth of the Federation ne 
treaim la conducerea uneia dintre 
cele cinci marl clvilisatii atat de 
familiare fanilor Star Trek: Fede- 
ratla Planetelor Unite, Imperiul 
KUngonlan, Alianta Ferengllor, 
Imperiul Stelar Romulan sau 
UnJunea Cardassiana. Plecand din 
sistemul originar. trebuie sa explo- 
ram galaxia, s^ ne extindem impe- 
riul fie prln coloniaare, fie prin 
asimOare, fie prin cucerire. Vom 
duce tratativs diplomatics cu alte 
rase, vom face comert. vom cerceta, 
vom spiona ^1 sabota. Imensele 




Pederatka ^E pentru acapararea de not 
torRorll- Taoi'atic unlunea oste con- 
dusfi, de Detapa Council Tn BubOT'dknea 
G&ruLa se afia armata. Canbral 
Gomand, ^I securitabea. The Obsid- 
ian Order, fn re&]ltate cale doufl 
corpurl au lucrat auto no m ^1 uneori 
chlar In contradict ie. CardassienlJ nu 
sunt a^L al dlploma^lal, princtpalul 
lor oblectlv este extlnderoea terl- 
tprlaia ^1 acapararBa do nol resurse 
psntru men^lnera puternicol armata. 
PrluBlpalik ad vers an sunt Federa^la 
^l kllngonlenli, in tlmp ca ou romu- 
lanil 31 ferengJi au avut reJa^U mult 
mal amlcale. 

Caractarlatlcl: expansionism, 

dlploma^l slabl. militarism, tehnolo- 
gie avansat&. 



noastre flote v.or strabate galaxla 
in lung si in lat mSturSnd In calea 
lor pe oricine destul de impertinent 
sS, ne provoace. Dar Universul 
ascunde multe prim^dii: gauri ne- 
gpe, pulsari sau ga,uri de vlerme 
fSra capat- InsH dintre toate» cele 
mai terlbiie amenint3,ri vtn dm 
partea unor rase extraterestre foarte 
avansate si care apar din cand in 
cand prin galaxie. Cei mai perlculo^i 
dintre acestia sunt borgll. 

Atunci efind ne-am sStiirat sit 
pulverizam im AI deja mult prea 
slab pentru noi sau dacS, ne-am 
saturat sa-1 vedem pe acelasl AI 
trisand ou neru^inare. putem in- 
cerca sS jucSm !in multlplayer cu 
patru prieteni prin LAW, Inteniet sau 
modem. Dar pana acolo incercatl 
varianta single, pe toate nivelele 
de dlficultate ^i veti avea ce juca 
muuuult ttap de acum incolo, 

The beginning 

Totul incepe cu „Space..- The fi- 
nal frontier..." si o frumoasS pa- 
norama a galaxiei, Ati ghiclt, este 
fllmul introduGtiv acompaniat de 
vocea atat de binecunoscuta a bra- 
vulul capitan Jean-Luc Plcard 
(Patrick Stewart). Urmeaza apoi 
blneinteles multitudiaea de setarl 
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Ferengi Alliance 

Modu] de vlat& dt ferengiiop eebe 
dlctat in apeolal de re^la 285 dJn 
Hule of AcquBltlon care HunS cam 
(b^&: ,Odat& c& le-ai luat banU, nu-i 
raal retupna", Ferengll nu vor 
fi,1tcevfi, dBC&t 6& ob^ln& c&t mal muJt 
platinum". Ob^inerea puteril flnan- 
clare eete peotru ei mult mai 
importantA deoElt apmata sau 
politico. Din aceastft cauzA multe 
clvlUzaUi au f^cut gre^sala s&-i 
subestlmeze, Forengll sunt tot at&t 
de bum comercian^i pe c^t de bUDi 
sunt oamonll pa post do ambasadori, 
FB?engJ Alliance s-a format Tn uria& 
cu 10. 000 do B.m, odatfL cu scriaroa 
rtGonstltufler Rulos of Acqusttlon. 
Forengll au Intrat In Lumea galactic^ 
tn SBCOlul 24 cS.nd au cump£i-at 
tBhnologia warp do 1& o raefl. mal 
avansatfl- Ferengli sunt oondu^l de 
un Grand !4agua, cars eete ^utat de 
Ferengi Gommopco Authority, o 
Instltu^le 06 monitorlzeazA toate 
tranzac^llle ferengllor, FGA 1^1 aro 
sodiul pe planeta mam& ForcngJnar. 




pentru joe ce includ dificultatea 
jocului, niunSriil de rase minore, 
iiiS.riniea galajdel, forma galaxlet, 
nlvelul tehnologic de Inceput, coDdl- 
tllle de vlctorie si .random events". 
Pentru cei care nu stiu, acesta din 
unnS stabileste daca pe parcursul 
Jocului se vor petrece sau nu Intam- 
plan TieprevUzute: cutremure sau 
invazii ale bopgllor. 

Conditiile de victorie sunt douS: 
domination si revenge. Interesant 
este faptul ca in ^domination" tre- 
buie sS detii controlul celei mal 
marl pSnrti a gaiaxiei, dar aliat cu 
una dintre ceielalte mari puteri, nu 
cu douS sau trei, doar cu una 
Bingura. 

Dupa ce am trecut si acest hop 
urmeazS. aiegerea civilizatiei cu care 
sa, incercS,m si cucerim intpeaga 
galaxie. Fiecare civilizatie are cali- 
ta.tUe ?i defectele sale si pentru 
prima data de cand joe un turn-ba- 
sed, acest lucru este foarte viaibil 
In timpul jocului- Federatia are un 
succes deosebit in asimilEtrea raaelor 
minore, datorita abiiitatii diploma- 
tice §i nu stau rau nici cu cercetarea 
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Pedera^la a avut prlmul contact 
□flcial ou ferengll tn 2334. de^i 
aco^tla pStruneoBrfL po toritorlul 
tsran Inoi din S355- In genopal, 
fsrengJl prefera sS fac^ afacei-l cu 
raBOlo care nu au aflat do roputa^ia 
de care se bucurS AUanfa. De aeeea 
prlroole intalnlrl cu olvlJlBa^lilo 
sunt pontpu ferengi nl^te sanse 
ulmltoare de a faoe tranzactlk foarte 
ppofltablle. Romulantl ^i klingo- 
nlonii sunt cei mal aprlgl du^mani 
a1 fe?eng11or, !n special deoai-ece nu 
au permlBlunea de a face afacerl pe 
terLtorlul \ov. In schlmb cu Federa^Ja 
$1 cardaaaienll iucrurile stau exact 
Jnvors, 

Cai-acteristiol: armata^ GlabA, 
bunl afaceri^tl^ guvorn autoritar. 



stiintificS- Orice conflict, declaratie 

de rS-zboi, bombardare a vreunui 

sistem. sau cucerire ppin f orta arma- 

tel are un efect negativ asupra 

moralului oamenilor, in timp ce 

tratatele de pa<3e au exact efectul 

opus. Gardassienii au un control 

deosebit asupra moralului locui- 

tOPilor, iap flotele Iop sunt peduta- 

bUe, KliQgoiilenil sunt o rasfi, i^z- 

boinicS- si in consecintB. au cele mai 
1 1 

putepnice nave, pana si cele de tran- 
sport ^i cele de colonii fiind lnarmate, 
Orice victorie, orlce razboi de- 
clarat, orice cucerire va duce locui- 
topii impopiului In extaz. In schimb, 
stau pShU la capitolul diplomat ie, 
datorita fipii lop pazboinice, ^i la 
spionaj, deoarece o considers, o 
ppactica dezonopabiia, Romulanii 
sunt asl ai spionajului si sabota- 
jului, iar navele lop au un bonus 
extpaopdinap ^cloaking device". De 
ce spun acest Iucpu? Fiindca in opice 
batalle navele lor fiind invizibile, 
au de paptea lop factopul surprizi 
care este peprezentat foarte bine in 
joe. Primul turn al luptei nu actio- 
neaza decat navele care au fost 
^cloaked". Ferengii castigS. mult mal 
multi bani decat oricine, navele lor, 
Tn schimb, sunt foarte slabe compa- 
pativ cu ale rlvalilop. 

Expansiunea 

La Inceput ai un singur sistem, 
un colony ship si un scout, ca in 
orice joe de acest gen, E adevarat 
ca daca ai setat pe un nivel teh- 
nologic avansat vel primi mai 



multe, dar mie mi-a pl3,cut sa o iau 
de la zero. 

Toata actiunea se desfS^oarS, 
pe o harts, a galaxlei din CEire la 
Inceput nu cunosti decat o parte 
infimSn, pestul fiind acoperita de 
„Geata". Hapta ape doua nlvele de 
zoom: plarge map" unde vesi toata 
galaxia si „small map" unde vezl 
dear mic§, parte. Partea proasta 
ap f i ca nu poti faee scroU pe harta 
cu mouse-ul, ci doar cu tastele. E 
adevarat ca poti centra harta pe 
un anumit punct prin double -ciic, 
dar atunci cand trebuie sa o depla- 
sezi Tna^i m.ult deja devine agasant, 
iar pe „Iarge map" se lucreaza destul 
de greu. In schimb» harta este plinS. 
de informatii pe care le poti filtra. 
Cu ^militaiy*' vezi unde sunt navele, 
outpost-urile si baaele stelare, la 
economic poti monltoriza comertul, 
events !bi indica In ce sectoare au 
avut loc principalele evenimente 
(conflicte, first-encountep) in cape 
ai fost unplicat. 

^1 eel mai impoptant filtru este 
pOveplay" cu cape poti vedea te- 
ritorlul tau, traseele navelop. tra- 
seele comerciate, bonusurlle siste- 
melor, raza de actiune, populatia si 
ppoductia. Sppe deoseblre de Mater 
of Orion, harta este acum tmp&3:*tita 
in sectoare C^iiste banale pHtrate), 
astf el incat poti trimite acum navele 
oriunde, ctiiar daca, destlnatia nu 
este planets, sau un sistem. Poti 
chlar construi outpost-uri in astfel 
de sectoare ^libere". 

Gum se realizeaz^ insS expan- 
siunea? Navele tale se alimenteaza 
de la un shipyard sau un outpost, 
fapt ce le deteremina si raza de 
actlune. Sunt trei astfel de raze de 
actiune: long (numai scout), me- 
dium (majoritatea navelor) si short 
(nave mai mari). OdatS- descoperit 
un sistem. mergi acolo cu un colony 
ship, daca poti binelnteles. In sistem 
vom mtalni planete colonizablle (no- 
tate cu verde), pianete ostile care 
in urma teraform^rii vor putea fi 
locuite (rosu, galben) ^i plante ne- 
locuibSle (albastpu). Colony ship-ul 
indepline^te douS, functii impor- 
tanle: colonizarea si teraformarea. 
incS, de la inceput planetele pot fi 
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United Federation 
of Planets 



MlBlunea Hotel stelare de & 
explore lumL noi ^i oludate, de & 
ofLuta noi forme de vla^& ^1 nol 
oivillza^ll aste tainpeptLt£l de Prima 
Dirscttvfi, $1 anumo aceea, de a evlba 
amsBtecul in vla^a ^1 dezvoltarea 
orlc^rei r^ivUiza^li oare nu este 
membpJL a Fedara^iei- tii conaeoiu^ft 
prlmele contacbo sunt v&zute oa 
fiind oels mai imporcanto fl deli- 
cate mlBlunJi ale navalar p&m&o- 
tone. Din p&cats, pentru fieoare 
intainlpe pa^nlo&, cum a foat caa a 
lui Zofram Gochane ou vulo anion 11, 
exlstft eel pu^ln una perlculoaaa, ca 
aooea cu klingonlenLl, Int&lnlre ce 
a. ^3 du& la un luDg rfi.zboL Fondatfi. 
In 3161, Federa^la este o aiian^fl. 
de planete, al c&rei prlnalpal aoop 
este Qxplorarsa ^1 cerostarea 
ftlin^ifloi. P&ni Tn anul 2373, 
Federa^a a FBu^it s& adune un 
numfir imp ros ion ant de planeto. 
paste 160. La conduooraa Fadara^ol 



teraformate, lar pentini a colonlEa 
un sistem e nevole doar de un 
singur colony ship. La teraformare 
Tnsa, pentru marirea vitezei de 
axecutare potl folosi mai multe 
nave, Totul In Birth of the Federa- 
tion se prelucreazfi. la nivel de sistem 
§1 nu la eel de planeta. Productia, 
constructllle, absolut total este o 
eumS, a activltatll tuturor planetelor 
din acel sistem. Deci, cu cfi,t mai 
multe planete si mai marl cu atat 
sistemul este mai bun. Sistemele pot 
oferi la randul lor diverse resurse, 
energle, mancare ^1 dlUthium CfSrS 
de care nu se pot construl nave). 

Dezvoltarea 

Pasul urmStor dupil expanslune 
este dezvoltarea economics, si tehno- 
loglca. Sa ne ocupam mai mtal de 
partea economic^ fiindcS este una 
dintre cele mai importante. Toti 
locuitorii, reprezentati in grupuri, 
muncesc cu spor §1 hS.rnicie (dar 
atentie la moralul lor care este di- 
rect proportional cu productivita- 
tea). Pot lucra In ferme pentru 




SQ afl& un CODBlliu Federal* format 
din membril col mai de seamfi al 
Terret* Vuloan, Andor, Tellar, 
Botazed, etc. La r&ndul lul, ConsiUuL 
aate condus de un Pre^edlnte. Do-a 
lungu] tLmpulul, Federa^^a ^i-a c&^- 
tlgat un renumo im^portant In spe- 
cial datorit£l abllitfL^il diplematice- 
Cea mai mare rou^it& a fost Tra- 
tatul de pace de la Khltcmer oara a 
incheiati r&£bolul cu klingonienii. La 
era actual^ cela mai marl pericole 
pentru Fedra^le pai" a venl dioapre 
romulani sau oardassieni. 

Punctele forte; abliitatea diplo- 
matlcfi, carcetare ^tiln^ifici fruc- 
tuoaB& ^i flot& daatul de puter- 

D1C5. 



mfincare, m industrla de construe- 
tii. In centrale pentru energie, in 
laboratoare pentru cercetare si in 
agentii pentru securitate. Cel care 
nu au unde bS lucreze pot fi ga.siti 
In labor pool ?i cautS si le gase^ti 
cat mai repede o utllizare f iindcS, e 
pacat sS, iposesti forta de muncS,. 
Toate aceste locuri de muncS, vor 
prim! Id tlmp upgrade-uri Cnivel 
maxim 9). Pentmi a upgrada, s& 
zlcem fermele, selectezi in huild pool 
upgrade-ul respectlv, iar costul 
acestuia este calculat in functie de 
nuroArul de ferme deja existente in 
sistemul respectiv. Odatfi cu up- 
grade-urlle pot apHrea alte „pro- 
bleme". Automat crescand produotl- 
vitatea potl lua din lucratorii res- 
pectlvi si sS-i redlstribul. ^1 atuncl 
ramal cu un aaumlt numfi-r de 
ciidiri nefoloslte §1 care continua 
sa-ti mfinance bani pentru intre- 
tinere. ^Scrap".., §i al scSpat de 
prohlema. Exista ^i poslbilitatea de 
a llLsa AI-ul sa se ocupe de con- 
structli, dar nu este recomandabil. 
Cercetarea ca si in Master of 
Orion functioneaza pe baza unor 



research points, date de toate 
sistemele detinute. Exists, sase 
domenii: Biotech, Energy, Com- 
puter, Propulsion, Weapons ?l Con- 
struction fiecare avand cate 10 des- 
coperiri. OdatS cu avansarea teh- 
nologica vor deveni disponiblle atat 
upgrade-urj pentru constructii si 
nave cat si altele noi. Unele GlS,diri 
specJale ca ^1 unele rase minore inglo- 
bate pot oferi bonusurl pentru un 
a mi m i t domeniu sau chiar pentru 
toate. 

Diplomatia 

Odatfi. si odatfi vom face con- 
tactul cu o alta clvilizatie, fie ea 
m^orS,, fie minora. Si de acum va 
trebm sS ducem lupte si pe taramul 
dlplomatiel, fiindca si aid putem 
castiga multe daca, ne jucSm bine 
atu-uriie. Ce mi-a pl^cut este faptul 
ca fieoare rasa vede aceste contacts 
prln prisma personaUtatii ^i culturil 
sale, iar civilizatiile majore au ra- 
poarte ^i intentil complet diferite 
prlvltoarea la cele minore. Chiar ^i 
modul In care evolueaza relatiile 
refelectS aoeasta enorma diferenta 
de idei, civihzatle pasnicS, este 
mult mai usor convinsa sa adere 
la Pederatie, pe cSnd una rS,zboinica 
va fi atrasa mai mult de Imperiul 
Klingonian. Cu rasele minore treaba 
e relativ simpia; le oferi darurl 
pans cSnd atitudinea lor devine eel 
putin receptivS, apoi se semneazS 
un tratat de pace, dupS, care ur- 
roeaza afilierea si apoi asimiiarea, 
Pe langS, aoestea mai exista posl- 
bihtatea de a le declara razboi sau 
de a le ^cere" sS declare r&zbol unui" 
Imperiu. rasS, min ors odatS, afi- 
llata de o alta clvilizatie nu prea o 
mai potl ingloba pasnic In imperiul 
tau. Cu civilizatiile putemice treaba 
este mult mai complexa. Prln tra- 
tatele de neagreslune e eel mai sim- 
plu, fiecare Isi vede de treaba lui, 
dar fara sa patrunda cu navele pe 
teritoriul inamic. De altfel, pentru 
a se evita o intrare accldentalli, 
jocul a fost astfel conceput inc4t 
odatS semnat un astfel de tratat, 
partenerul este scos automat din 






60 twnt 



iulie 1999 



Review L 






raza de ac^lune a navelor, Tratatiil 
de pace, care este pasul unnator, 
permlte ^1 creearea de trasee co- 
merciale Sntre sistemele celor dou& 
impepiL Fiecare sistem poate su- 
porta unul, dona sau chiar trei dru- 
muri comerclale, in functie de nu- 
mSrul de locuitorL Afllierea des- 
cMde automat granltele intre cele 
doua civilizatil pennitandu-se pa- 
tnmderea navelor si realimentarea 
pe teritoriul partenerului. Alianta 
nu mal trebuie expUcatS-, lar un 
pact de rSztJol tnseanmS ca cele 
doua rase, f^rfi. alte obligatli Intre 
ele, SB tiotarSnSC s5, atace impreuna 
un alt imperiu. Teritoriile fiecarui 
Stat vor fi reprezentate pe hartS, in 
diverse culori, specifice flecarel 
rase. Cateodata la gpanita dlntre 
dou& clvilizatli pot aparea zone 
hasurate cu ambele culori, Aceste 

sectoare sunt teritorii disputate §i 
pot devenl monede de sctiimb !n 
tlmpul tratativelop diplomatics 
dintre cele douS, confederatli. Atunci 
cand toate c&lle diplomatice au fost 
Snchise, ceea ce se Intampl^, destul 
de des, nu mal exista decat o 
slngm-a cale... 

Razboiul 

In Birth of the Federation raz- 
boiul inseamnS Inclestari de flote, 
lasere, toppile ^i disruptor-e. Spre 
diferenta de Master of Orion nu Iti 
poti configura navele as cum vrel 
tu, fapt care pentru multi ar In- 
semna un minus iiaens. Mi §i pentru 
mine, fllndcS astfel dlferentele tntre 
rase sunt ma,! viaibile. Ce-ap fi in- 
semnat daca ferengil tear f i atacta 
cu Warbird-uri roraulane? Def 1 acest 
lucru se poate intampla. navele 
putSnd fi fupate daci secupitatea 
intepnS. este slabS-. Lupti ^1 tu cu 
ce ai si ce Iti ofera telmologla rasel 
pe cape ai ales-o, fapt ce implied o 
abopdare com.plet diferita a luptelor, 
in functie de navele de care dlspul 
51 calita^ile aeestora, Piecape tip de 
navS, ape cUte un upgpade, cape 
odati desGOpepit este aplicat im.ediat 
tuturor navelor de acel tip din 
flotele tale Cnota bene}. Navele sunt 



^mpartite pe trei categorii: non-com- 
bat, nave neinarmate care odata 
Intrate tntr-o Sncle^tare se petpag 
automat, dacS. mai apucS, (colony 
ship, tpasnsport ship); fast atacli, 
nave de lupt& u^oare si rapide 
Cscout, destroyer); command nave 
mal marl si cu putere de foe im- 
presionanta (cruiser, dreadnought), 
Fiecare nava este tratatS, individual 
si chiar au c4te un nume fiecare. 
La inceput vop circula prln galaxie 
solttar, InsS cu timpul va trebui s3, 
le organlzezi Sn flote, flota contine 
maxim nouS, nave, indiferent de 
tipul lop, iar intp-un sector poti tine 
cate note vpei. DacS, mtr-un sectop 
se naste un conflict, la el vor papti- 
cipa toate navele ailate In acel mo- 
ment In zona. Luptele se dau intr-un 
combat screen 3D In care vezi 
fiecare navS,, flotele pozltlonate fru- 
m.os fata in fata (eel putin in primul 
turn) pe toate eel trei axe dimen- 
fiionaie. Este momentul sS dai ordine 
clipitanilor (daclt nu al ales ca lupta 
s& fie peaolvatS, automat, lucpu 
nerecomandat). Poti selecta un grup 
de nave sau doar una singura ^1 
sa le manevrezl. ^i aid totul devlne 



The Klingon Empire , 

Istoria klingoniana. esbe un lung 
^Ir de r&zbo&ie ^1 cucBrlrl. vechOi 
alcalfL kllngonianl aflrm& c& un bilat 
devlne b&rbat atunci ca,nd po&te ^Inoi 
In mkn6. o sable. Cam prln 600 A.D,, 
Molor the Tyrant a fosc aaastnat de 
c&tre KablesG the Unforgettable. 
Prin actele sale de eroiem acesta din 
urm& a reu^lt s& uneascA to^l 
IclJngonlenli forma,nd un Imperiu de 
bemut. Dg^I initial Imperlul a foat 
oondus de a&tre Satilese ^1 apol de 
un lung ^Ir de linpfi,ratl, prln aacolul 
XXI. The Klingon High Oounell a 
devenit at&t de putrenic Tnc&t a 
acaparat total puterea ^1 vreme de 
300 de ani nicl un Impfirat nu e-a 
nubl aftat la cQUduoere. !□ 8369, un 
urma^ a lul Sahleas a recuperat 
tronul, dar puterea a r&mas in 
contlnuaro !n m&na consilluluL, al 
Q&rul llder, cancstarul Qowron, con- 
duce dflfltinelo imporlulul din First 
City. Bltuat Im slstemul origlnar al 



extrem de interesant, fiindca al ia 
dlspozitie nenumHrate tacticl de 
atac, un atac frontal, un asalt de 
la distant^, un „hlt and run" chiar 
§i abordaje ca pe vremea bSxtranllor 
corsart Odata terminate ordinele 
dai „turn". §i intr-o clnematica. 
explozivS, Incepe inclestare dintre 
nave. Am ultat sH spun cS, si adver- 

sarul dfi, comenzi navelor in acelasi 

* 

timp cu tine, ceea ce mi se pare 
mult mal realist fa^a de MOO unde 
se lupta alternativ- Un alt pas 
Snalnte fata de Master of Orion este 
m.odul de rezolvare al conflictelor 
cand In sector se gasesc mal mult 
de douS, rase, in MOO luptai cu una 
o b^teai §1 apoi luptai cu cealsita, 
in Birth of the Federation vor lupta 
toti odatS,, fapt ce lucreaza mult in 
f avoarea aiiantelor. Supravietuitorll 
bS-taliilor vor fi incunimati cu expe- 
rlenta, direct proportionala cu difl- 
cultatea bStaiiel, numS,rul si cali- 
tatea navelor distruse. Acest lucru 
este foarte Important de retinut, 
fiindcS un echipaj experimentat are 
sanse din ce in ce rogj marl de a 




kimgoniannor, Qo'nnS. Iftlingonlonil 
nu au foBt nlclodati marl diploma^], 
prefer&nd Intotdsauna drumul 
pizbolulul. Prlmul contact ou Fode- 
ra^ia a ^i due ta un conflict terlbll, 
Inchelat doar !n m.oinBntul In care 
oancelarul Gorkon a murlt. Princl- 
palii advsraan ai klingonkanilor Bunt 
cardasslenll care devln e putere 
in]lltapd< din ce ^n oe mai aproclatA 
^L ferengll care nu au nlol o urmi de 
onoare. 

PunctQ forte: cole mal putemloe 
nave, sistem guvernamental auto- 
ritar, dar foai^te slabi la oapitolul 
dlploma^le. 
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sea pa nevatamat si din confllcteie 
urina,toape. lar un echip^ nl^g©^- 
dar" poate face mmual chJar In bS- 
taiii care par plerdute. Odata 
distrusa flota inamica vei dori poate 
sa Qicepi cucerirea sistemelor lui. 
Acest lucami se realiaeaza tn douli 
etape, tn primul rand cu navele de 
luptfin cu care va trebul sS, distrugi 
apararea defensive-^ dupa care cu 
un anumit numar de transportoare 
vei incerca aterizarea, Aceasta este 
rezolvata automat si depinde de 
nuunarul de transportoare, puterea 
lor de invazie, nuniS,rul de locuitori 
ai Bistemului si de bonusurile de- 
fensive oferite de sistem. Poti cuceri 
Sn acest mod si rase minore, dar 
exiBta riacul de a fi eliberate, cand 
tl-e lumea mai draga^^de cfltre 
adversar. 

Razboiul se poate duce si pe aJt 
plan, eel al splonajului ^1 sabota- 
julul- Ai securitatea interna careia 
i se si atribuie cea mai mare parte 
a fondurilop. ^i apoi pentru fiecare 
adversar optiunea de spionaj sau 
satot^y. Acestea se pot realiza in patru 
domenii: militar, economic, tehno- 
logic sau general (agentii tai profita 
de orice informa^le pe care o pot 
obtine). La fel ca 51 in caziil cerce- 
tarii poti obtine bonusuri importante 
datorate unor ciadirl sau rase minore. 

Mai aveam atat de multe sfi vS, 
spun, dar din pacate spatiul alocat 
acestui articot s-a terminat. Inca 
odatS. MicroprosQ ne demonstreazS, 
ca sunt cei mai buni producatori 
de strategii turn-based, indiferent 
de decorul in care se desfasoar&. 



The Romulan Star 
Empire 

Romulaall Qun uc amSAtBc cludat 
de GODtradlc^ii. Pot fi t&ndri ^1 gen- 
tUl. dar pot a-vea ^1 izbuonirl vlolsnts 
de oruzlme nemallnt&lnltfi. Ca 
perBOnalttate Bnat foarts tncrezfitorl 
9I &rogan^l In aoela^l timp. El pre- 
fsrft Intotdeauna Qfi. contraaarsze 
aot^unlle iinor poBlblll inamlol dac&t 
a& fie lua^l prln surprlndore. in 
acela^i tlmp, fipionil romulanl sunt 
r&spunz£ltorl pentru nanumSlrate 
incidante tre,g]ca petrecute peate tot 
In galaxls. Tot al sunt b&nultl ^i 
pentru r&ztioiul civil din Tmperlul 
Kllngonlan. Agen^la lor de eocu- 
ritate, Tal Shlar, eate at&t de bine 
GTgB.niza.tS. !ncat spionoazfl nu numat 
adversarll, cl ^1 proprlL cotlfoni. 
Romulanil aunt origlnarl de pe Vul- 
can, strftmo^ll lor pftpfielnd planeta 
mam^, atunct c&nd Surak a Instaurat 
pacea pe planettL, Btablllndu-se pe 
planetele gemene Romulua 9I Remus. 
Datorlta laolatlonlemulul pa cars ^i 
l-au autoimpus nu se cunosc prea 
multo detain deapro organlzaraa 



Sper ca si In continuare sS. se 
mentina acolo sus In top, spre 
binele nostru al gamerOor. Pan& la 
urmatoarea provocare rS-manem cu 







internal a Imperlulul. Din o&te se 
^tie imperiul eate oondus de un Pra- 
etor cu ajutorul unut fienat. fn 
rela^llle cu oelelalte olvUlza^ll, 
romulanil s-au dovedlb a nu fi demnl 
de Ineredere, de vreme ae urm&resc 
doar propriile ^aluri. Prln £266, 
romulan IL au pus la punct un slebem 
de cloaking pentru nave, reuglnd 
astfel s& i-up^ aprope total contactui 
cu celelalte rase, In special ou 
Federa^ia. Initial aliafl cu kllngo- 
nlenli 9I cardassienli, au renuntat 
repede la tratate, lar In oe prive|ta 
Ffldepafa ^i ferenglt au evitat qpIgo 
conbacbe diplomat Ice ferme din mo- 
tive neounoecute. 

Caraoterlstlol: Isolationism, 
floti putornlca, flplonl formldabill. 



BM^h of the Federation, cu Fede- 
ratia, cu Romulanii, cu Borgii, etc.,. 
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AGL of MAGES 



^necROMAncER 



oamna anului 1998 a in- 
Semnatp lansarea pe piata 
m mondiala a unel tlnere 
companii rusesti. Contractul semnat 
atimci cu Monolith pentru distri- 
buirea jocului Rage of Mages a fost 
o adevarata mina de aur. Si lata 
ca la numai o jumatate de Etn. un 
timp foarte scurt fata de cum 
fiuntem otDisnuiti, Hival, fiindca de 
el era vorba, au lansat continuarea, 
Eage of Mages II; Necromancer. Si 
nu este doar o continuare aruncata 
in graija doar pentru a profita de 
pe urma sucnesului predecesorulul 
sau, ci un produs cu adevarat bun. 
Stau ^i ma intreb, de vina sa fie 
cei peste 60 de ani de comunism 
suportati (numai ca dupS, cum stim 
se ppoducea cantitate nu si call- 
tate)? 15 aprilie este data la care 
jocui a fost lansat In Rusla sub titlul 
de Allods II: Necromancer, iar 
Imediat dupa aceea si in restul 
lumii. —-"■- 



Raisinji fram the dead 

J Dupa, cum probabil stiti deja, 
Rage of Mages era o combinatie 
foarte reusita de RPG si RTS. Aveai 
un grup de eroi cu care mergeai si 
infruntai adversarii intr-un stil 
foarte asem§,n§,tor Warcraft-uJui. 
Treceai din misiune in misiune 
incercand sa rezolvi misterul, dar 
din pacate acest lucru era muJt prea 
llniar. Iar producatorii sunt 
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Vecinii no^tri de pe Volga ne-au luat-o mult inainte 
cu productia de jocurL lata ca deja au lansat ^i o 
continuare... •a'^-ft "■ 



constienti de acest lucru, dovada 
faptul ca In Ba.ge of Magss iJlucru- 
rile stau cu totul altfel. 

Desi la inceput iti las a impresia 
ca nu s-a schimbat nlmic la acest 
capitol, foarte curand iti vei da 
seama ca te inseli. Odata ajuns in 
Kaarg. capitala alodului Yases, care 
va deveni un fel de baza de opera- 
tiuni, iti vei putea indrepta pasii 
spre orice quest doresti. Rage of 
Mages H Eire peste 40 de quest-url 
diferite, E adev3,rat, n-am stat sS 
le numar pe toate si nici sa ie 
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termin. asta si datorita faptului ca 
unele sunt create pentru a f i rezoi- 
vate doar cu ajutorul magllor, altele 
doar pentru lupt^tori. Daca veti 
primi vre odata la inceputul quest- 
ulul acest mesaj ^this mision can 
be acomplished only by a skilled hero" 
sa stiti ca acesta este motivul, 

Tu, eroul principal, esti un 
aventurier necunoscut, dap cu ambi- 
til mari, opiginar din alodul Uim.oiP. 
Alodurile sunt un fel de insule care 
nu pot exlsta decat dacS pe ele este 
prezent un Great Ma^e. In UimoiP 
aceasta impoptanta functie o inde- 
pllneste un batran si respectat mag 
pe nume Skrakan, Cu foarte mult 
timp in urma el facuse o prostie, 
eliberase i_ui demon, pe care raai apoi 
a peusit sa-1 infpanga cu ^utopul 
altor magi, al dpuizllor si al elfllop. 



forte malice care au elibepat in 
tpecut demonul sunt pe cale de a fi 
activate din nou. Iar bSnuiala pla- 
neaza asupra tanarului mag Urd, 
upmasul lui Yakke la carma alodu- 
lui Yases, De aceea, el a chemat 
eroii raspanditi ppin tinut pentru 
ai trimite s5, investigheze si sa-i 
confirme sau infirme suspiciunile. 
Din pacate pentru batranul mag 
un singur om paspunde ppovocarii 
lansate. Si ati ghicit, acel om "festi 
tu. Cam. astea fiind singurele infor- 
matii, pomesti la drum spre capitala 



alodului, Kaarg. Odata ajuns acolo, 
primul lucru pe care e indicat sa-l 
faci este sa vizitezi pravalia si 
hanul, in magaain poti cumpS,ra 
orice de la armuri si arm.e, la 
potiuni si oblecte magic e cu care 
sa-ti dotezi eroul. Tot aici vei vinde 
obiectele adunate de prin cai^toriile 
tale si pentru care nu ai nici o 
intrebuintare, b^^^i^^^ 

La han te vei intalni cu diverse 
personaje, dintre cape unele sunt 
mercenari gata sa spryine o cauz^ 
nobila pentru un punm de galbeni, 
pe cand altii sunt doap in cautarea 
unui ejutor. Un mag al carui turn 
e asediat de monstri. un taran al 
cftrui sat e atacat de un dragon, 
pana si necromancerii mai au 
nevoie de tine pentru a elimina cate 
un grup de pebeli. Toate aceste 
misiuni inseamna galbenasi in 
punga ta, plus experienta si ce mai 
gasesti tu pe acolo. 
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ce am spus pana ^i neero 
mancerii? Piindca de fapt acestia 
sunt inamicii. Se pare cS, in Yases. 
imparatul, cu sau fara voia lui, se 
afla la cheremul necromancerilor, 
care mai nou fac legea prin regat. 
Si din pacate pentm locuitorii sai, 
faptele la care se dedau nu sunt 
tocmai dlntre cele mai nobile. Dupa 
ce te-ai echipat si ti-ai mai ang^at 
eventual un mercenar, pleci sa 
resolvi unul dlntre aceste S.O.S.-uri, 
sau poti sa continui investigatiile, 



■ ^i la alegerea : 

FiindcS, flecare dintre acesti bravi 



si lua mica pauza dupa fiecare 
quest dus la capat. 

SS, nu aveti surpriza ca merge^i 

singur acolo unde o mana de syutor 

ar fi binevenita. Si daca se intam- 

pis, acest lucpu, nici o 
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problems. fiindcS. Bage of Ma^5S H 

si sa te intorci in Kaarg pentru a 
Incerca o alta. Ohl Si era sa uit! 
Spre diferenta de Rage of Mages, 
acum poti ang^a si orci sau trolli, 
asta bineinteles dupa ce le-ai 
castigat increderea. 

Into the battle... 

Si am ajuns la partea 



jocului in care va veti 

petrece cea mai 

^^ mare parte a 

timpului ?i 

, care vS va 

si SGOate cei 

m.ai m.ulti 

peri albi. 

' Filndca, daca 

la inceput mi- 

siunile sunt 

niste croaziere de 

placers, mai incolo vei 

avea nevoie de foarte 

multS. dexteritate ^i 

K inteligenta pentru a le 

putea duce la cap5,t, 

Inamicii sunt acum 

mult mai intellgenti, desi cate- 

odata nu o arata. AI-ul lor, cat si 

eel al eroilor tai este bine pus la 

punct, desi mai are unele scapari. 

Nu intotdeauna pastreaall formatia 

in care i-ai asesat si se mai intamplS 

sS, ocoleasca prea mult ca sa ajunga 

unde i-ai trimis. 

Ca si in Rage of Mages, atunci 

cand sunt selectati, eroii au repre- 

zentata cu o banda verde sana- 

tatea, iar magicienii cu albastru 

mana. Partea frumoasa este 

ca Eunandoua sunt regene- 

rabile si nu trebuie sa 
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folosesti „n potiuni pentru a 
re^unge la maxim. Acest lucru da 
un sens cu totul nou tacticii de 
gheriia. Acolo unde sunt foarte 
multi adversari si nu ai nici o 
sansa ii poti atrage. omori doi-trei 
dupa care fugi cat te tin pu-teriie, 
iti refaci enepgia si ataci din nou 
pana cand reusesti sa elimini 

rezistenta. e^^h 

La. lucpuri bune vreau sa amin- 
tesc faptul ca pe parcursul bataliei 
magicienii nu stau deloc linistiti In 
coltul lor. Daca nu ii folosesti pentru 
diverse actiuni, atunci ei vor vindeca 
si vor proteja luptatorii. Desi se 
mai intampla sa-si foloseasca ta- 
lentele acolo unde nu trebuie. Un 
alt element pe care doresc sa-1 pun 
la lucrurile positive este modul in 
care evolueaza eroii. Pentru fiecare 
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lupta ei primesc niste puncte de 
expepienta (cate? Nu ^tli, ca nu-ti 
arata!). dar eel mal important, daca 
lupti cu sabia atunci ii va creste 
dexteritatea in manuirea acelei 
arme. la fel si magiciemi cu diver- 
sele tipuri de magii. 

Si pentni ca tot am ajuns la 
magii: cateodata ai in trupa mai 
multi magicleni, fiecare cu ^tiinta sa. 

Daea ii seieeteai pe toti in cartea 
de magii, pe care o poti tine tot 
timpul deschisa, vor aparea toate 
ma^ile cunoscute de toti vrajitorii 
selectatl- Astfel cS, in timpul luptei 
doar selectezi ma^a si o aplici, iar 
vrajitorul care o poate efectua va 
trece la treab&- 

Mai sunt si lucruri iritante, as 
putea spune. De multe ori aventu- 
rierii tai se poticnesc tocmai atunci 
cand trebuie si, fuga mai repede. Si 
dupa parerea mea eroii se misca 
totusl mult prea Incet, mai ales 
atunci cand le dai ordinul de 
retragere. 

Si era sa inchei fara sa amin- 
tesc de unul din lucrurile impor- 
tante, Grupul t5,u va fi alc&tuit din 
eroi permanent!, usor de recunoscut 
dupa mantia portocalie pe care o 



-'■.i' 



poarta si mercenari. Daca acestia 
din urma pot murl in tim.pul luptei, 
pierderea unuia dintre cei orange 
inseamna reincarcarea jocului de la 
ultima salvare. Deja se aud avonuri 
de posibila aparitie la inceputul 
anului 2000 a partli a treia a seriei- 



Nu pot sa fiu decat m.ultum4t si sa 
sper ca lucrurile vor fi din ce in ce 
mai bune, fiindcS,. dupS, cum o 
arata cei de la Nival, sunt capabili 
de fapte mari; si dupa cum am. mai 
spus odata o sa mai auzim de ei... 
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DupS, maslvTiJ succes pe care 
1-au avut cu Duke Hukem 
3D, eel de la 3D RsaJinfl s-au 
gandlt ca nu ar strica sa incerce 
erearea altor shooter-e 3D. Au ince- 
put cu Blood, dar s-au cam pUctlslt 
de el pentpu c3, au vSudut drepturile 
de autor celor de la Monolith ^1 s-au 
apucat de un prolect mult mat 
am.l3itlOB pe care l-au intitutlat 
Shadow Warrior. „Luptatorul din 
umhrfe*' este un shooter 3D In care 
personajul principal este un nlrya, 
pe nume Lo Wang. 

Opovestescurta... 

Versiunea finals, a joctilul are 
numai doua episoade „Entep the Wang" 
care are 4 nJvele si ^Code of Honor", 
'care are 16 nivele. Chiar dacS, este 
desp3,rtit In doua episoade, scopul 
principal al jocului este ca tu sS 
salvezi lumea de dictatorul 2illa. 

Pplmul eplsod, eel cu care ^i 
demareasS actiunea, Incepe cu 
dorinta ta de razbunare contra lui 
Zllla, pentru asaslnarea mentorului 
tfiu, sensei Master Leep. Tot aici 
vS, vetl deprinde cu miscS^rlle si 
posibilitatile de luptS ale persona- 
julul Ceste un fel de inltiere In marea 
aventura care Sncepe In al doUea 
episod). Din nivel in nivel descoperi 
cSh Zilla este mult mai puternic decat 
credeal, lar actiunile sale au drept 
scop sulyugarea Intregil lumi (firul 




intotdeauna m-au fascinat razboinicii ninja $i felul 
lor de a lupta. Acum am ocazia de intra chiar eu in 
pielea unui astfel de luptator... 



povestit se accentueaza odata cu 
Inalntarea in joci). Pasii ne sunt pur- 
tati ppin tot felul de medii Intere- 
sante, dar toate au o legaturS cu 
omuletii mici si galbeni. Vom lupta 
Jntr-un aeropoiti japones Care un turn 
de control, avioane care decoteaz^ 
sau aterizeaaa, putem vedea locuri 
Jn care au avut loc accldente §i au 
rSmas doap mormane de fiare), ne 
vom plimha pe puntea unei nave 
milltare care este JncH activ&- 
Pentni ca actiunea sS. fie si mai 
mteresEinta exisUi posibllltatea de 
a conduce diferlte vehicule si chiar 
ha,rcL in plus, vom cerceta tot felul 
de locuri din mariie erase japoneze. 
Inamlcii pe care li Intalnim prin 
joe sunt fie oamenl, fie un fel de 
creatupi ale Intunericului. Nu vor 
Upsi niiyutil care ^tiu sS devina 
invizlbih, sS, lupte bine si sS, arunce 
grenade cand te a^tepti mai putin. 
ba chiar unil dupli ce mor se Intorc 
sub formS de spipite pentru a con- 
tinua lupta inceputa cu tine. DupS, 
toate IncercSrlle la care suntem 
Bupu^l vom. avea in final ^ansa de 
a lupta contra acelul Zilla de care 
tot vorbeam. Cat de putemlc este 
sau dacS- arata sau nu ca o GodalUa 
va trebui sS, aflati singuri. 




Sayonara! 

Dac& tot ne apropiem de sfar^it, 
vr-eau sa vS- spun c§,teva lucrurl 
despre grafica ^1 feeling-ul care 
apare in Shadow W&rrJor. Chiar 
daca are multe lucrupi noi si diferlte 
fata de Dxike, un engine Imbuna- 
tS-tit» diferite aspeete grafice 
interesante (podelele din dojo re- 
fleets tot ce este in camera, ase- 
menea unei ogiinzi). jocul nu reu- 
^este sa capteze Interesul §i astfel 
sa petreci nopti albe cu eL Un alt 
lucru supSrator este faptul cS 
haptile din nivele au fost create de 
mai multi designeri. ^tlm si noi cum 
este ca unul sa aiba o idee, o viziune 
despre ceva §i altul sa incerce sS o 
puna in practica, pur ^i slmplu nu 
iese Ideea orlginaia^ 

Grafica este o mixtura Intre 2D, 
3D care uneori supara, iar efectele 
nu se compara ou cele din Duke 
(nu sunt explozii impreslonante, iar 
creaturile cand mor nu reusesc sa 
te convinga de acest lucru) . Cu aspeete 
pozitive ^i negative <nimenl nu este 
perfect) Shadow Wkrrior este un 
titlu care merita o sansa. 
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^Ce poate JH^mai distractiv decat sa iti bati 
mar, virtual vorbind, prietenul eel mai bun. .^ 

-;-"potl seiecta modul de joe Cde eare 

;-_depmde numapul de personaje cu 

[-- — care te lup^l); Two-player - rniui 

-_— oontra altuia pe "^acalasi tastaturS 

':'^;;;sau prin intermediul tinui modem 

MortaJ Kombat 3 fBJce parte _- ^^i -Tournament - este batalia su- 
din seria Mortal Kombat s^T-^^?^^ ^ ^^^ ^^ ^^^^ ^^^ luptS,- 
carei tematica, dupa miTrr --terbiar calGulatoml isi iafcotnoua, 
cred ca stiu majoritatea gamerilor;^— dupa care Incepe lupta, panS. in 
este lupta corp la corp. pana la "momentul tn care ulttmul rasboinlc 
aparltia lui MKl. Street Fighte^r-"4i^''^"9_?^^P^ 9^4? ^^-P^^^^^'^'r^"irr„ picloare;) plus cateva" loviturl speciaJe. 
detinea suprematia a"cestui geiiT^^/^'^S^^^^T^^^^'^^l^ ^^^ ^*" aruncarea de mingl^ 
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Grafica tmna, efecte speciale spec^-r- FigKt fot your lifeT' 

taculoase, personaje noi ^i variatevTll^"" -^^—^ . 

toate acestea au facut ca MK 3 sa ' - Pentru Tnceput trebule sli' vor- 



^ _*. 
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dQ -foe, teleportarea, incfiprcarear- -"t:^: 

electrics a corpului, Sub-Zero poate 

face clone din gheata., Smoke devlD&--^„^"_-" 

Invizlbil, iar Shang Tsung Ssl poate " ^ 

schimba forma dupSr cum doreste.^:^"^"" 



ajunga In topul preferin^elor. Poate tiim putin despre personajele care 

va Imaginati cS, totul se reaumi, la , ^P^^ ^ acesta versiune. parte 

lupta dintredoua personaje. Eibineir^*^^ luptatori au aparut ?1 in MKli. .^ Bataliile au locinJS.nivele diferite, .^, ^ 

nu! La baza jocului sta o poveste^^-MKS : J^iya, Kano, Shang Tsung;—' ou graficS 3D,-_^^e animate Tn -_-, _^ 

destul de interesanta. Shao Kalm, ^Sub-Zero;' Kung Lao, Jax si Liu background, lihele- avand cbiar^ '- : 

imperatorul Outwopld-ulul. si-a pus ^ 

In cap sS, cucereascfi PSmantul ^l- 

si li. extermlne pe to^l loouJtorll^ - 

acestula. Pentru a peallza aces^^ 

lucru el trebuia s& castige lOb^tSlii '" 

contra celor mat bunl luptatori pS- -^ 

mantenl, Povestealui MKl incepea^- - 

cu faptul ca Shao a ca^tigat 9 bfir ^^ 

taiil, Iar a zecea o repreaenta chiap 

cea din Joe. Aici pamantenil au 

Invinsi In MKS, batalia trebule aa -r^.-^rrr^'-j^'^^--^^^^ 

se dea pe taramul din Outworld, " . Kang. UnuJ din personajele vechl 

lucpu ce tngreuneaza sarcina lupta- _este si Smoke cu exceptia c§, el a 




douS. nivel© (la un moment dat eu-^^ — ^ 
o lovitura putemica, un uppercut,. ":'. _ 
poti t rimit e. adversarul in celalalt:::;^^^:^^ 
nivel duj^' a&r^ bbj^I si tu acolo sr~^"^±. . 
continui luptaj. Un aspect foarte v^ 
important alacestuijoG este cailOTJ -*-**;: 
este primul din seria MK-uriior-tJi,\^j;::;^ 
care apar lovlturile combo j^^;^^^^^^^^' ^*^ tj^ 
^Mortal Kombat a scrls lsto^l^'^'^?^t2^ 
ai ae pare ca vor mai exlsta multe-'.^-:;^j 
contlnuSri ale sangeroasel serll^" 




torllor umanl, iar reaultatul este 
castigarea unei singure lupte. In 
sfarsit, In JtfSTJtoata mnanitatea a 
disparut, sufletele lor au fost pre- 
luate de Shao Kahn, iar ultimli 



fost transformat Intr-un cyberniiga. 
Apar noj luptatori: . Stryker - un 
fost politist, Kabal - im personaj 
mascat, Nighwolf, Sheeva-unbody-.tr 
guard cu patru brate si dot cyber- 






supravletuitorl sunt o echipa. dS'^" ninja-Qyrax^iSektor. Cu exceptia 



lupt&tori profesionisti. Exists, trei 
forme de joe: Single-player - alegi 
un luptator, selecteai nivelul de 
dlficultate care oscllea2a intre 
^Wuss*" si „Yeah, right", dup§, car^ 



celor doi boss-i si a lui Smoke poti 
lupta cu oricare lupt5,tor dore^ti 
Ciar daca folosesti cheat-urile poti 
lupta chiar ^i cu si). Piecare perso- 
naj are q serie de loviturl Cpumni, 
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Tigara fumega in coltul gurii...Din leawgTin-uIui meu 
iese un firicel de funi...Toeniai terminasem de matra^it o 
duzina de inamici. Cand deodata un glont nentilos.,. 



Cred ca este limpede pentru 
toti. Intp-im astfei de joe; tta- 
ing IG everytblngl In ultlmii 
anl au aparut foarte 3D stiooter-e 
oare mal de care mai captivante. 
Insa dear cateva dintre acestea au 
reusit sa se impuna ca ni^te 
reaUzSri de excep^ie. Sunt convLiis 
cfi, fiecare dintre vol a jucat sau 
macap a auzit de Quake, Doom, Duke 
Nukem aau UhreaJ. Acestea au fost 
juoate si apreciate de catre gamerii 
din toatcL lumea. §1 asta pentru cS 
erau tntr-adevar de calitate, 

"Un titiu cum eate tferea/trebuie 
jucat pana la capat pentru a-i gusta 
intreaga frumusete. Spun asta 
deoarece unii ar putea spune: Aaa... 
drlgutilor, nu stiu ce gasibi vol 
fpumoe ia un astfei de joe? Ho, ho 
dra^ met, nu va enervati! LSsati-l 
pe marele Snake sa tl raspundS: 
B^tr§Jie, I want to tell you some- 
thing! Nu stiu altii cum sunt .,.dap 
mie tmi place la nebunle s& tnro^esc 
monitoarele cu sange(le inamicilor 



dlntr-un astfei de joe), Oricum nu 
cred ca este cazul sa, tin acum o 
teorie despre genul first-peraon, Mai 
bine sa vorbim despre ceea ce ne 
intereseaza. 

It's Unrean 

Ac^iunea joeului are loc intr-o 
lume teriflantS- In care perlcolele te 
pandeac la tot pasul. va veji trezi 
prizonier la bordul unei nave ste- 
lare care a trebult sS aterizese fortat 
pe o plajieta extratereatpa. Se pare 
ca aceasta planetfi, este foarte bogatSn 
!n sacamlnte de Tarydium care 
reprezlnta o aursS, de putere electro- 
magnetica penttTa sistemul de na- 
vigatie al navelor stelare. Destinul 
face ca vol sa flti printre supra- 
vletultorL In afarS de vol, pe 
aceasta planeta mai exista o alta 
forma de viata. extraterestra cu- 
noscutli. sub numele Skaaij. Ace^tia 
reprezinta o rasa saibatica at 
crimlnaia care au inrobit populatla 





pasnica din aceasta lume ai au secat 
planeta de reauraele ei naturale. 

Problema aupravie^uirii va fl 
deosehlt de usturatoare» avand in 
vedere cli nu dispunetl de nlci o 
anaa, Deci sunteti obligati sa actio- 
nati cu maxima atentie pentru ca 
miza este foaite mare; vla^ voastra. 
Nu uitati ca va aflati intr-o lume 
total necunoscuta voua, o planeta 
extraterestra, 

Cei de la Epic MegaQames au 
reusit sa creeze o lume extra- 
ordinara pe care vol o veti deacoperl 
In amanuntime. 3-a insistat foarte 
mult asupra detalillor; luminl, 
umbre ^i penumbre; tipetele celor 
topturati care se aud tn tntuneric. 
Qrafica 3D este deosebit de bine 
realizata, combinata cu sunetele de 
arme sau de durere creeaza o 
atmosfera coplesitoare. Pe cep poti 
obaerva nopi ai pasari care zboara 
pe cerul negru luminat de razele 
palide ale lunii. Scena navel cu care 
at! esuat pe aceasta planeta este 
deosebit de expreslva, 

Nu conteaza ce scena din joe 
va alegeti sa descrieti cSci concluzla 
pe care o ve^i obtine va fl aceea^l: 
grafica eate bestiaia, UhreaJ arata 
pur ai almplu fantastic, de la 
creatupile pe care le veti Intalni in 
joe pana la background-uri. 
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Screenshoot-urile al^turate iml 
sustin parerea din toate punctele 
de vedere. Flecare camera, fiecare 
nivel a fost reaJizat In eel mai role 
detaliu, Nu Imi vine in mlnte nicl 
im joe in care sSh se fi tosistat ati,t 
de mult asupra detallilor cum se 
intamplS, 5n Unreal. In acest mi> 
ment imi vine In minte o Intrebare 
fireasca: SE fie grafica din Unr&al 
mai tare decat cea din Quake? Poate 
cS da, poate ca nu. P5-rerea mea 
este ca acest lucru depinde de gustul 
fiec3,rula- insi din unele puncte de 
vedere Qualce 2 pare parc3, putln 
mai ntridimensional". 

Cei care sunt slabi de Inima vor 
avea adev5,rate palpitatit Spun asta 
deoarece chiar ^i cei mai tari dintre 
vol vor tresarl 2a eel mai mic zgomot 
St I^i vor descarca Jumatate din 
tQcanrcatura armei In acea directie. 
Acest lucru nu era posibll daca nu 
aveam parte ^1 de un sunet pe 
mSsura graficii, Dar sunt convins 
ca, o data ce v-ati obisnuit cu 

T 1 

atmosfera din UnreaJ^ veti reusl sS, 
va pastrati sangele rece si s5, 
ax;tionati cu calm in orlce sltuatie, 
fie ea oricat de grea. Aceasta este 
esenta unui combat de cea mai bunfi. 
calitate in care este loc dear pentru 
cei mai buni. Asa trebule s5, arate 
unjcc de actiunei Vol ce spuneti? 

Actiune pana la refuz! 

Arsenalul din Unreal este ujiul 
deosebit de bogat. Asta InseamnS 
ca va stau la dispoaitie mai multe 





tipuri de arme cu care vH pute^l 
apa.ra de orunta raei, Skaarj. Armele 
reprezinta una din cele mai 
importante parti a unui astfel de 
Joe. Asa cS, cei de la Epic Mega- 
QameB au Incercat sa le diverslf ice 
cat mai mult. Asta deoarece Bi- 
tuatllle cu care te vei confrunta vor 
fi din cele mai diferlte. In flecare 
dintre aceste situatii arma potrivitft 
va va putea scoate din necaz foarte 
us or. 

Gamepla^y-ul este specific pentru 
un shot*em up, adiea ucizl tot ce 
prinzl in cale. Insa, spre deosebire 
de alte 3D shootere In care te 
a^tepti siL dai peste niste dufmanl 
la orice coltisor, in tto^a/ bStaiiHe 
sunt parcfi putin mai surprin- 
zatoare. Astfel ca in Unreal hm prea 
^tii la oe sa, te astepti, Inamicli cu 
Ccure te vei intalni sunt deosebit de 
Intellgenti ^1 se afla In acele locuri 
dintr-un motlv bine stabllit <au o 

misiune). '^^i 

Sunt convins ca panS In mo- 
mentul de fata aceasta reallsare a 
firmei Epic MegaGames a fost 
jucata si rSsjucata. Este si normal 
dac5. sta,m ^1 ne ^andim c5, avem 
de^a face cu ceva de calitate. De la 
aparttia sa ^1 pana acum s-au spus 
o multime de lucruri bune ^i rele 
(dar parca mai ra.ult bune). Dar 
verdlctul flnaJ asupra acestul tltlu 
L-ati dat voi. Pentru a nu risca s5, 



V 




vS pUctlsesc cu prea multe 
amanunte ar fi bine sa ma opresc 
aici. Chiar daca Unreal a apa,rut 
acum un an sunt convins ca mull^i 
dintre gameri Inc& II maljoaca. Este 
normal, Doar este vorba despre 
Unreal ! Nu? 
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Stratcgie ia un alt nivel sau un fel de a privi campul 
dc liipta! Ce a insemnat Total Aniiihilatioii pentru 
RTS-uri §i cum a fost acesta primit dc gamcri. 



^ 



unteti satui de strategiile in 
care ai de-a face cu personaje 
din sange si came? Daca da, 
atunci puteti incerca Total Annihi- 
laUon. Subiectul este scurt: dona 
mari puteri, The Core si The Arm» 
au o rafuiala care dureasa din 
vremurile stravechi. In aceste con- 
flicte, milioane de oamenl si mil de 
luml si-au gaslt sfarsituL Acum a 
venit vremea ca tu sa invingi sau 
sS, fii Invins. In aceasta strategie 
gamerul preia controlul asupra lui 
The CommandeT', un robot din viitop 
care are abilitatea de a construi la 
nivel de atomi. 

■ Aici vom avea doar doufi, tlpuri 
de resurse pentru constructii: metal 
care se extrage numal din locurl 
speciale sau se materializeaza cu 
ajutopul tehnoLogiei si energie care 
poate fi produsa in mai multe 
moduri: cu ajutorul energiei solare, 
cu ajutorul vantului, cu centrale 
geoterniice sau nucleare. Indiferent 
de partea cui estl, va trebul sa con- 
struiesti, sa te apert si sa cuceresti 
fiecare palmS, de pamant calcata 
de inamici, 

. Vei trece prin S5 de nivele care 
inai de care mal variate si mai 







interesante. parte din misiunl 
corespund genului clasJc de stra- 
tegic: aduni resurse. construiesti 
fabrici si pornesti la atac. scopul 
m.isiiimi fiind distrugerea a tot ce 
mi^ca pe harta. Acest lucru devlne 
plictisitor la un moment dat^ fisa 
ca avem §i ceva misiuni In care 
dlspunem de unitau si chiar con- 
structii limitate pentru a duce la 
bun sfarsit misinni de genul: captu- 
rarea unei porti interdimensionale. 
distrugerea unui anume obiectiv 
f^r^ sIl razi neapSrat totul de pe 
bart^ etc. 

in primul si in primul rand, la 
un titlu de strategie trebuie sa 
vorbim despre grafica. Un RTS nu 
poate avea succes fara un design 
reusit. Din acest punct de vedere 
puteti sta linistiti, pentru ca unul 
din punctele tari al aoestui titlu este 
grafica. In Total Annihilation vom 
intalni tot felul de efecte speciale 
care aduc ceva mai multa culoare 
actiunii, Trupele si cladirile sunt 
realizate destul de bine, existand o 
proportie bine determinata. Cel mai 
important aspect este insa repre- 
zentat de variatiile terenului, astfel 
incat unltatile vor putea de exem- 
plu sa beneficieze de avantajele pe 
care le poate oferi un deal 



La razboi inainte 



,.> 



Este specific strategiilop sa in- 
cepi jOGul cu un numar lim.itat de 
unitati si tehnologii pentru ca pe 
parcursul mislunilor sa primesti 
cate ceva nou Co fabrica, o unitate 
special^,). 



Technical data 



^ 
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De fapt. acest iucru este partea 
interesanta a unei strategii. te chinui 
sa termini un nivel pentru a vedea 
ce apare nou. ce arme speciale ai la 
dispozitie, ce poti construi nou, 

in majoritatea misiunilor nu tre- 
buie sa faei altceva decat sa elimini 
toate unitatile de pe o harta Cacest 
Iucru este suparator pentru ca in 
fiecare strategie de acest gen trebuie 
sa astepti un timp pana reusesti 
sa constioiiesti tot ce iti trebuie pen- 
tru a pleca la atac). mmm 

Dar sa vorbim put in despre ar- 
mele de gabarit mare. Avem. turnuri 
de aparare de laser ^\ turnuri grele 
CBlg Bertha') cu ajutorul carora poti 
trage la distante considerabile pe 
harta (te folosesti de radarul de 
care dispui), 

Acum sa va dau un m.ic sfat. 
Dupa ce trecl de vreo 8-10 misiuni 
ai posibiiitatea de a construi aero- 
porturi avansate. Odati, ce poti 
construi asa ceva, nu mai are sens 
sS, construiesti fabrics de vehicule 
si de roboti. La inceput construiesti 
turnuri laser pentru aparare, dupa 
care construiesti Hawk-url (avioane 
rapide care distrug alte avioane) si 
Brawler-e ^avioane care planeaza 
Intr-un anumit loc si arunca tor- 
pile). Cu ajutorul acestor doua tipurl 
de avioane poti distruge tot ce it! 
sta in caie. Acestea fiind zise, ar fl 
cazul sH treceti la treaba, — 
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Cred ca se poate spune ca tttlurile hibrid^ care 
contin elemente din mai multe genuri, sunt unele 
din cele mai apreciate pe piata jocurilor. 




AS 



sa si cu ImperJum GaJactioa. 
In genere este un mixaj din 



-1 multe genupt Contine 
elemente de aventurS., de lupte spa- 
^lale ^1 de management de coLonli, 
Sntr-un cuvtot am putea spune cIL 
avem o strategie extrem de com- 
plexa. Fundamental jocul are o serie 
de rangurl care tretmle atmse. Acest 
elstem de avansare treptatS face ca 
Intreaga actiune sa fie mai palpi- 
taxita, mai interesantS- Pe mS-surS 
0© maintezi in rang primesti dif erite 
sectoare din galaxie, te luptl cu 
anumite speoii, al acces la un num^r 
mai mare de tehnologii. Pentru incse- 
put vei incepe cu grEidul de locote- 
nent, vei avea coi^ul tHu din ga- 
laxie pe care trebuie sa, H aperi cu 
ajutorul imei nave (The Destroyer) 
de pipatii spatiului ^1 de orice atta 
amenintare. ^uns C&pltan vei pri- 
ml o alta nava (The Cruiser) ^\ vei 
avea acces la partea de producible 
de tehnologil, Vei putea construl 
nave spa^iale, arme ^i echipamente 
speclale. OdatH cu acest rang tncepe 
§i batala de cap: managementul 
colonlilor - incepi chiar sS. vorbe^tl 
cu oamenil care se aflS sub comanda 
ta (!n barul navel spa^iale). 



Urmatorul rang este eel de Coman- 
dant, iar nava pe care trebuie sa o 
conduct este The Flagship, o navS, 
greoaie care are tunuri puternice 
si flecare actiune intreprinsa cu ea 
tpebaie anterior bine ganditS, (tre- 
buie sa selectezl diferite strategii 
de atac inaintea fiecarei lupte). Tot 
In cadrul acestul nivel vom putea 
face cepcetari pentru nol tehnologil, 
^1 iatS c& am ejujne el Amiral, La 
acest rang prlmim. o nava raal veche 
dar foapte buna (The Flagship 
Thorln), fiind capabila sa faca fata 
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Cpoti negocia in trei faze: agreslv, 
neutpu. ppietenos; al cum. banal sunt 
si vor fi mepeu la putape, cu ^utopui 
lop poti sa scapl de unJi olleni care 
Itl stau in coastS). 



Sa vedem ce este cu grafica 



*#* 





orlcHrul tip de amenintape ce ap 
putea veni din spa^iu, Acum esti in 
stare s^ colonizezi orlce planets, din 
spatiu, sS, expandezi mapglnlle 
imperiuiui pe care 11 conduci, sH 
ajungi in contact cu alte clvlllza^ii 
aliene. Si to cele din upm^ eel mai 
mare rang la cape se poate aj\mge 
este eel de Mape Amirai. Ajuns la 
acest nivel al acces la Sala de Di- 
plomatii unde se negociazS^ se 
trateza ^i se semneaza pactupl cu 
alte rase din galaxie, de tine de- 
pinzand toatS, soarta impePlului 



Intepfa^a este destul de acoe- 
sibilS,, scenele cape apap din cand 
m cand sunt de o calltate medle 
dar T^i pealizeasft din plln scopul 
propus: acela de creare a unel 
imaglni de ansamblu asuppa urm^- 
toarei misiuni, Structuplte sunt 
foarte bine peallzate, cu un nivel 
pidicat al detaliului ^i puse una 
langa alta dau im.ppesia unei m.etro- 
pole compacte, cu maelni pttrcate 
in fata cladiPilor, cu statu! In par- 
cupJ, iar In momentul to cape se 
lasS. seapg, Tnai bine zis intunerlcul, 
totul intra In umbPi si lumlnite 
mici I§i fac apapltla pe la geamurUe 
lor. in cazul unei bStaiii apar tsin- 
cupile pe stpUsI, explosille afecteaaS. 
structurile, fooul mlstuie ciadiplle, 
fumul se ridlcS. sppe oep. Din pSieate, 
asemenl v5,pului sSu Reunion^ nu 
are multiplayer. Iar dezvoltarea 
hniarli a actiunll va avea ca rezuitat, 
la un moment dat, plictiseala. Este 
unul dlntiTe acele jocupi care tl-au 
pllieut la nebunle, dap dupS, ce t-ai 
butonat de 2-3 orl SI gtepgl de pe 
hapd. 

fffd 
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Hai sa killarim ceva mon^tri $i 
s§ mestecani bubblegum! 



1^^ 



V% trezesc ceva aminttr^ de 
prin '96 cuvlnteie de mal 
sue? Daca mi, insemna cS, 
trebule 6a aflati niscai cheatii despre 
unul dintre cele mai marl si mai 
tarl 3D sbooter-e care au existat 
prla acea vreme, Chiar ^i in mo- 
mentul In care am rejucat aoest 
.^u, pot spune c^ Inc^ te poate 
face sS te sim^i excelent. Este genul 
de Joe care, dupa ce tt-a intrat En 
stnge, nu mai scapi de el (cu 
eondi^la g& vfi plac§- shooter-ele^, 
To^i ianll acestui gen, au Intors 
Doom-ul pe toate pSrtile panS. cand 
Dul^e Nukem si-a facut aparitaa pe 
pia^S, Cppin vara lui '96), Era ceva 
noti, era 3D, era pur ^i simplu bea- 
ttaL Ce sa va mai spun? Ca eu pe 
vremea ala aveam un am&rat de 
3x86, dar aveam CD-ul cu Duke 
Nukem 3D pe care 51 jucam pe la 
prietenlj pe unde apucam? 



Actiunea se petrece undeva in 
viitor, lap prlmul release avea tret 
episoade In care 5ti umblau pa^ii: 
L.A. Meltdown tcare are loc In L.A.- 
ul din vlitor, totul distrus, plin de 
ramasitele civilisatiei umane), Lu- 
nar Apocalypse (are loc pe o statie 
Bpat3al3,, plina de transportoare, 
teleportoare si de monstrii care I§i 
fao de cap prin spatiu) §t Shrapnel 
City (aid esti !ntr-un ora^ chi- 
nesesc, piin de gheise, u^l de hartie, 
vase chin^e^tl ^i alte lucpuri care 
sunt, specif ice asiaticUor). Un Iucfu 
pe care trebule sa n cunoastetl de 
la inceput este c3, jocul are contexte 
pentru adulti, care pot fl scoase din 
meniu (diferite cuvtnte, tot felul de 
post:ere pe pereti din erase, muri- 
bunzi care gem). Dar ad, trecem. 
putin In revista, punctele tari ^1 
siabe ale acestuijoc. 

Grafica? Super! 

In primul rand era 3D, ceva 
dlf erit §1 atragator f atS. de celelalte 
sbooter-e de pe piata. Mediul incon- 
jurator este bine realizat, perso- 








I 
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n^ele arata ^1 se ml^Cci. destui de 
bine. Bxista multe elemente In 
miscare care creeazfi o atmosferS. 
tncarcata (cladiri care se darajnS, 
lifturi, Gutremure care mi^cS, tot 
ora^ul, rechini in ape^ dansatoare 
exotice prin bainjn), 

Ce m-a atras in prtmul r&nd a 
fost mediul interactiv In care te 
invarteal. Tot ce te IncorgoarS- se 
scbimba, sub tirul t&u de gloan^e, 
care ramtLn In alduri, distrug vaze 
de florl, chiuvete, sparg oglinzUe 
din WC-Tjri. La un m.oment dat 
ajungl intr-un bar In care exlstS o 
roas^ de biliard cu bile pe ea. El 
bine, va asigur ca am reusit sa 
bag cinteva bile in gauri cu ajutorul 
pistolulul (tragi intr-o bUlL ^1 ea 
Incepe s5, se plimbe pe mas a de 
biliard, miscand si celelaJte bile). 
La bar sunt tot felul de sticle pe 
care le puteti foiosi ca tints dacS 
aveti Auto Aimlng-ul Off. Pe statia 
spatiala vom avea u^l transparente 
gen Star Trek In care, dacS tra^i, 
ee formeaza cateva cercuri con- 
centrlce care dispar Imediat lar 
glontul nu trece dlncolo de geam. 

Arme, mon^tri $i alte cheslii 
in teres ante. 

Fllnd un shoot'em up trebule 
Ba ELibSn arme interesante si variate. 
Pe langa claslcele arme (pistol, shot- 
gun, nUtralierS) avem ^i unele arme 
mai futurlste Co arma care micso- 
i?eazll, iar In momentul m care tree! 
peste monstrul mlc^orat U calci ^1 
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ac^ta moare, o arma care ti IngheatS, 
pentru ai sparge apol In mil de 
bucatl), ba chiar si diferite tiombe 
cu senzorl aau cu detonatoare. 

gramada de accesorii ne vor 
ajuta In termlnarea nivelurilor. 
li VoDi avea jetpack pentni sburat, 
holograjne pentru indus in eroare 
mon^tril C^i acestia au asa ceva 
pentru c5, la un moment dat tra^ 
intr-un monstru §1 dupa un tlmp 
observi ca se evapora in aer), 
steroizi care te fac mal putemic. 

Ca In majoritatea tltlurOor !n 
car© trebule sa kiiareatl oeva, 
creaturlle sunt de mai multe tlpurl, 
fiecare cu diferite abilitati, cu dife- 
rJte arme, mai rezistentl sau mai 
slabi. §i aiei vom Intalni monstri 
varia^i, incepand cu aceia care sunt 
Inarmatl cu pistoale ^i mor dup& 
doua-trei gloante si terminand cu 
cei care pot zbura si au mitraliere 
montate pe maini. Bine realizat este 
si modul in care isi dau duhnl acest! 
monstri. Tragi cu arcoa !n el ^1 se 
umplu de sange in tlmp ce sunt 
Impinsi in spate din cauza impactu- 
lui gloantelor Cdac& tragi cu mltra- 
Uera nlcl nu mal au tlmp sS, rl- 
posteze). Un alt lucru cool este 
omoratul lor In aer, aeta pentru ca 




in momentul m care atlng pSmantul 
ae Imprastie x>este tot, lasand sange 
si bucati de came, 

Sxista tot felul de locuri 
asGunse» in care putetl gS,sl kit-uri 
medlcale, arme sau diferite oblecte, 
cum. ar fl cartele de acces. In 
sctdmb, gasirea acestora este destul 
de dificilS pentru cS, nu prea exists, 
indicii care sS, te indrume. DacH 
vedeti ni^te flsurl pe un zid, aS. ^tl^l 
cS. acea portiune din zid poate fi 
aruncata ta aer cu o arma puter- 
nica. Exists uf 1 care par a fi ziduri, 
raftupi cai?e se dau la o parte ^i 
ajungl intr-un loc secret. De ajutor 
vor fi ^i sistemele de aer conditionat 
Cpentru a intra trebuie sS trageti 
un glont m gril^ul sistemului). 



Damn, I'm looking good ! 

Tin alt punct important din joe 
este umorul, care peiese din replicile 



si actiunile caracterului. SS ln3-m 
de exemplu baia <sau WC-ul dacS 
vretl vol) §1 sS va spun cam ce se 
poate IntHmpIa aici. Te poti nita in 
oglinda si aS, vezl cum arfiti 
(indlferent de arma pe care o ai 
selectata tot un fel de pu^cS. mare 
al In mana), Jar daca apesi Space- 
ul atunci auzl personsjul spun£nd 
„Damn, I'm looking good'' (ca sa 
vezl cSnta Incredere pot aEi alblL unil 
in ei). DacS, vreti sS, spargeti oglinda 
sfi, stiti c& vS, trebuie o arma cu 
explozie puternica altfel vor rS-- 
mane numai niste g^uri in ea. Gum 
suntetl Tn baJe, putetl folosl ?i WC-ul 
penti*u a vS ^u^ura'* tot cu aju- 
torul Space-bar-ulul (interesant este 
faptul ca va create si nivelul de 





vla^ib dup^ treaba asta, de.., 
probabil cS de la bere se tragel), 
Gu trel-patru gloante puteti face 
praf WC-ul si un jet de apS va t&sni 
asemsnea unei fantani artezlene. Sfi. 
nu va speriati daca in momentul 
in care deschide^i usa unui closet 
vetl vedea un monstru pe ^tron", 
pentru cS au ^1 ei nevoile lor per- 
sonate Clmediat se ridicS si Incep 
sfi. tragi a^a ca nu cumva s& vS, 
fure peisajulj. DacS- va aproplati de 
dansatoarele din baruri cu ajutorul 
Spacebar-ului putetl sa le dati banl 
spunand „ Shake it ■*, 

Toate aceste aapecte fac din 
Duke Nukem 3D un shoot ein*up 
Tndr5.git, putand fl jucat indlferent 
dacS prefera^l sau nu aoest gen. 
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Cum a mai trecut o luna §i cum se intampla sa gandesc §i eu o data pe luna, 
mi-am zis sa-mi folosesc expcrienta pentru acest articola$. 



Asadar si prtn urmare, titlul 
a spus ceva d^a despre ce 
se va petrece In aceasta 
luna Tn P\m Stuff. Ganditu-m-am 
s& v5, scriu un articol in care sk 
protestez. Da, mi s-o pus ^1 mle pata 
S3, protestez,-. In definltiv, fiecare 
o face (protesteaza) cand vrea ^i 
cum vrea... asa c§. nu v3d de ce nu 
as face §i eu acelasi lucru,.. In 
primul rand, vreau jocuri fnunoase, 
Daca stau si mS gandesc* au apa,rut 
pe piata doarjOELce care mai de care 
mai ctudate (si pe sub piatS,). 

Boogie Knights 

Stat-am eu pe gandupl C?i era 
sSi cad) §1 rasfoit-am eu putln presa 



autohtona si Gxterna, doar doar oi 
^si ceva sa-mi placa. Spre stupoa- 
rea-mi n-am gasit decat tot felul de 

-„plezne" care mai de care mai ciu- 
date^ gl ma ljjornoase. Ba mai vazui _ 

- cat 6 u-Q -t&@struo zitate de monstru 

- CU7 saii-^tai^egi'ata^" 



e- coarne^si- eotfrttrt i 



_-cSge figt erml 

taW Cci 



u intrebati... de 

rial 



A bun de avut cOBTTRLPun 



tot felul de ganduri care mai de 



ase 



acestea, se pare cS, joacele care aratS, 
din ce In ce mai hidoase castiga, 
din ce Sn ce mai mult teren pe piata,. 
Acum exists, douS explicatii posibile 
pentru un astfel de fenomen: fie 
gamerii au inceput sS o ia pe ara- 
tura cu ratiunea si se distreaza pe 
minune cand vHd cate un hipopo- 
aligato-T-Rexo-zaur ^i alte drSco- 
venil ce se trermlna in ^zaup", fie 
product to rii apeleazS la mesaje 
subllminale. . . Eu personal subscriu 
C^l nu) la ambele si la nici una din 
cele douH optiuni. Cum vine asta? 
P3,i, simplu... eu personal m-am 
sfiturat sa astept ca ppoducStorii 
fiS,-^i pun& creierii la stors si sa 
Imperecheze cine stie ce planta cu 
vreun extrapamantean in incerca- 



i^ea diSperata de a gasi ceva nou 
pentru a atrage mai multi sadici, 
Bu dat-am peste niste jocuri mu- 
moase si aflat-am ca-mi piac. 



Inapoi la Comiuan doST; 
c da(n astaBTT'OD-iil 



L urma ( 



ceva frumos, J^ domnu^g-Q-fi"el 



lo. -dar 



este pe caLa tCT g at^ de r. 

los. Mu 
cj ochi din care 
intine si pe al sase^^jjiy^ sange 




Daofi nloi CommaDdoa nu ara 
tine.-, «ktUDOl oe Joo arats? 




pe toti peretii, nu tu bazme de ma- 
terii verzi ^i poluante, ci pur si 
simplu ni^te nemti cam disperati, 
care iau In fiecare misiune cUte o 



clapa cat toate zilele de la vreo doi 
trei smecheri dintr-un commandou. 
Da' las' ca-i bine... Adlca, de ce m-as 
plange eu ca soldatii nemti sun din 
.^.anumite puncte de vedere de-a drep- 



^^^-aj-mai avea rost-aa. 



:r'::^g&aa ue am spus m~alt 



ul t 



in Command 



Call of 



ansam 



, l' 



100 



.iL 



It unele GorlBori 
OQ zioa&u o& au le plao poeele do la 
Fun Stuff, am m&l ^att una.-, Probabll 
a& nu v-a^l dat eaaioa, tlar poasls ou 
bug-urJ nu ppea au de oe afi fie fru- 
moBde.,. !n oazul de rat& nu ^tlu (mm 
naiba atau pe gardul ala-,. 



aflu Tntre doujt tiutoiAi 
tot oeea oe eete pe »loI ar trebul s'& 
fie verde,-- A^a ^1 este- monatru 
TerdB» vftrf de armi verdo,,. dar nu 
ar trebul b& fie toatft arma verde? 
!no& un nodl^or tn papur&T 



Hmm . . - dao& nu m& tn^al, ne- 
nea &la nu are oe o&uta pe JumAtate 
To reepeotlvut ^Id... acsreot? 
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langa toate drScovenUle de bestii 
Interdiraensionale ce saiSsuiesc pe 
unde te astepti niai putin si arat-a 
cum nu se poate mai hidos Com de 
stilntS, in fuziune cu gandac inter- 
dimensional, pieaznS. cu \m ochl ^1 
unul ciilar destul de mare.„ drS,co- 
venii fSrS, cap care miauna etc. etc.)- 





ohlnule a& ias& din psrete..^ Sugl 



Pe langa toate ace^ m.^:flla va cerulul 
— ea grafica este_d^^Ha=catiLate, la^ 
ii Al ^k-P 



onstrll, avem 



face ce^ 



il pe aici oSeii 



r^i 






poate fara. Acum ca am. facut o 
oarecare transiatie de la hldosenii 
la realitate, trebuie sa vS spun c§, 
am fost plS.cut impreslonat de... 

Midtown Madness... 

... care, de^i nu are deci,t xm 
or&^el prin care sSL dai lama, este 
excelent fScut. Atmosfera de oras 



se poate de reusita ^i se pare ca 
pentru ppima.oara au reusit s^ 
of ere gamerului o libertate uriasa 
§i fara^ca aoesta sa poata omoM_ 
pleton ii"~ ge^f4*n a _pff ste alta. dau 
unjoc nuiiiaiJSIn~dff-ff^ncat oreie 



re"ln fata.m.onitoruli3ijspre 



Tny 1 



Bloodj garb&g^ eblU .., Out 
way you ... yoa,.. tbingelll 




a fost sH calc pletonil (deh, Carma- 
geddon sl-a 15, sat evident amprenta 
de caucluc flerbinte pe cerebelul 
men) si... totusi, nu am fost desa- 
magit cand am vfezut cS In loc de 
mate si s§iige am v5,zut numai niste 
pietoni (excelent renderizati) care 



tin mi I lh: ii Kti 1 1 m*i r-iu^if^ n^ 



■■rtiaii 



ti^-iti 



■■^c-ibkni 



rcat candam pus man 







vedeau cu ochi doar.doar or sea pa 
de ucigasul de mine, *^*^^ 

Un alt joe lipsit de sange si 
monstruozltati este micutul si 

T T I 

minunaSiiz^ller Coaster Tycoon... - 
Un joe mai fain JUdl^-^ fcBfr^u tea- 

. rand ceea_GBzini 
ooELsiasacbfi: " 



la mania,^ 
padure saTTpfln mljlof " 
tului... !ocurHH*--0are, ^jgaea; 

ute sj sut 






14 



V.^ 







1-^.1- 






este eel r 






mtr-un astfei de pare si apqi_sta 
acola^atLU tin 






I hK cNd 







amas si 



J^l"ITh4^j 



■->s 



n k 



S"^?^ 

^f-^.-' 



';?' r- 



■ 






fara spatiu pentru toa 
j3^m^^^^^^ debitez si eu In 

pace pari^Tluna vHtoare cand t 
da din nou de mine,,. Sper... 



Se^fi* 



"^§"-: 



,5,-.-5 



i^'. 



e .js 



V. 




-T— ^<AJ 



lC.:.'- 



, ■'- 



HaJ rflsUat Qlol oft s-ar putea-,, 
Lule^a. nam^i, arzna ql toate la 
un loo. 



L^^ 



ayScation 
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De$i la capitolul simulatoare de ma^ini exista 
adevarate capodopere, hai sa vedem un joe de 
mijioc, nici prea, prea, nici foarte, foarte* 




Cam aceasta este tn mare 
descrierea care se poate face 
jocului BJdge Eacer Type 4, 
ultimul membru din seria de succes 
Ridge Racer. Acesta, deei nu se 
poate compara cu alte jocuri de 
acest gen, precum Need for Speed 
sau Gran Turlsmo, are anumite 
elemente care au fficut ca o mare 
parte a gamerilor pasionatl de acest 
gen sS,-l iubeasca. Nu pot spune 
acelasi lucru si despre mine, de^l 
mfin consider un fan al simulatoa- 
relor de masini. 

Jocul celor de la Namco nu 
exceleaza la absolut nici un capl- 
tol, dar cu toate acestea este com- 
plet, nlmlc nu pare sS-i lipseascS, 
Dar asta la prtma vederel Pentru 
ca de fapt, are destule iipsuri. 

Jocul oferS, mat multe moduri 
de joe, dar eel mai important dintre 
acestea este grajid-ppix. In momen- 
tul Sn care tncepi acest mod, ai po- 
sibllitatea alegerii intre patru ecMpe 
de concurs. Dupa care poti opta 
pentru unul din cei patru fabricanti 
de masini. Dupa oe tl-al ales ^l 
bolidul, nu mai ramane altceva de 
fScut decat sS, ambalezi motorul si 
sS, demarezi in trombS,. Vei avea la 
dispozitie opt trasee, pe care va 





trebul sS le parcurgi intr-o anumltfi, 
ordine. Este indicat prlmele doua 
sa le termini pe locul S sau mai 
sus, urmatoarele doua pe locul 2 
sau pe primul loc, In timp ce 
ultimele patru curse va fi obligatoriu 
s^ le castigi. In cazul in care nu 
vei reusi sa indepllne^ti aceste 
cerlnte, vei putea repeta fiecare 
cursS de trei ori. Doar rSbdare 
trebuie sa ai. Dar va merlta, pentru 
ca din cand in cand vei prtml cate 
o ma^inlL nou§. mai performantfi 
decat predece-soarea sa, 

Aceste masini vor fi foarte folo- 
sitoare in momentul in care veijuca 
Impotriva altui gamer. De aseme- 
nea, ele pot fi folosite si In cursele 
contra cronometru. Vei mai putea 
concura In curse organizate de cStre 



constructorli de masini pentru 
fiecare tip de vehlcul. 

Get ready to roll! 

Dac5, tot am vorblt despre 
masini, trebuie sS, amlntlm cS 
acestea sunt de doua felurl: drift 
cars, care sunt special concepute 
pentru derapaje, si grip cars, care 
sunt realizate pentru cei ma? putlji 
experlmentati. Desi efortul celor de 
la Namco este remaroabil, diferen- 
tele dintre cele douS, tipuri de masini 
sunt greu de observat. Cat despre 
derapaje, ele exists, dar sunt extrem 
de ciudate» departe de realitate. De^t 
nu am mers niclodata Entr-o maslnS 
care rula cu peste SOO Itm/b, sunt 
sigur cS. nu se comporta precum 




/ 
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masinile din Ridge Racer Type 4. 

Despre grafica joculul. nlmic de 
spus. Calitatea imaginil este destul 
de bunli, lar clrcnitele pe care se 
desfa^oarS, cursele sunt pLine de 
detain. In schimb, sunetele lasS, de 
dorlt. Pe tot parcupsul unei curse 
nu auzi decat o muzlca plictisitoare, 
ce pare desprinsS, dintr-un documentaj' 
turlfitic. Horocul nostru cfi diQ cand 
^n c4nd Be mai aud sgomotele 
motorului si scrasnetul derap^elor, 

Punctul forte al jocului este 
reppezentat de cele peste 300 de 
ma^LQi daci, tLaem cont si de va- 
riatiile date de fiecare echipS,. V5, 
dati seama ca eu nu le^m 
numarat, i-am cre- 
zut pe Guvant pe 
producSptorl Daca 
le num3,r& 
vreunul ^ ^ - 
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dintre vol ^i nu ies, s^-mi spuneti 
§i mie. Ce pot eu sa vS, mai zic? 
Incercati si voi Ridge Racer 'Type 



4, mai ales dacS- suntetl un fan al 
simulatoarelor de masini. pentru cS 
nu aveti nimic de plerdut. Suiti-va 
la volan si trantiti talpa pe accele- 
ratie ca e verde la semafor si se 
enerveaza aia din spate. 

Producator: Namco 
Distribuitor: Sony- 
Overseas Bucharest Office 
Tel: 01-2244710 ' 
Fax: 01-2244713 
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A venit caldura, sporturile de vara ca^tiga 
teren, a$a ca putin tenis nu strica. 



N^ trezim malne, poimalne cS, 
vine peste noi Romanian 
Open Tenis, ^i trebule sa fa- 
cem impresle bunA prin cunostin- 
^ele Doastre despre sportul alb. Docl, 
nlmic din C6ea ce Inseamn^ tenls 
nu aj^ vol© sa. ne scape. Acest lucru 
este vaiabil si pent-ru noul joe aJ celor 
de la UblSoft, A2! St&r Tennis 99, 
care este conceput ca o conbinuare 
a lui Tennis Arena. §1 ca orice ■ultim 
titlu dlntr-o serle, Imbunatatjrile 
fdta de predecesori nu se lasa astep- 
tate. Dar panS la a vorbi despre 
aceste Imbunatatiri, trebuie mai 
IntMA sSh facem cunostlnta cu jucatorii. 



The players are 



»4A 



Alci intervine un prim element 
flurpriza,. Pe lan^a unele personaje, 
mal exact patru, pe car© le mal 
Intalnisem §1 In Tennis Arena, ca 
de exemplu Zoe Taylor sau Vanesa 
Child, vom avea la dlspoaitie si 
opt jucSrtori reali. Aceftia sunt: 
Michael Chang, 
Jana Wovotna, 
Gustavo 



Kuerten, Richard Kra- 
jicek, Mark Philip pous sis, 
Amanda Coetzer. Conchlta 
Martinez ^l Jonas Bjork- 
man. Decl, pentru fa- 
nil tenlsului, ^1 mal 
ales pentru cei care 
11 admirS, pe unii 
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dintre eel enumerati mal gus, va fl o 
adevS.rata incantare sa-^i contro- 
leae idoUl, 

Modurlle de joe pe care AU Star 
Tenni^ 99 le oferfi sunt: smash ten- 
nis, arcade si bomb tenis. in moduL 
smash tennis vei avea de ales intre 
un meci single, in care itl vei putea 
selecta ehiar ta adversarul. Vei putea 
astfel sS.-l tDvlngl chiar ^i i>e Michael 
Chang cu o jucS^toare anonima cum. 
ar fl Zoe Taylor. Se poate juca ^1 un 
meci de dublu, m care toti eel patru 
jucatori pot fi controlati de voi, Cei 
pe care nu ii veti selecta, vor fi 
controlati de catre AT. Tot aici poti 
opta pentru un turneu, la care pot 

participa pana la 
opt gameri. Mo- 
dul arcade pre- 
supune con- 
f runts rl cu 
toti ceilaiti 
juca.tori 
dlspo- 
nibili. 



^1, 
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P e 

raasurS, ce 

tnaintezl, 

adversarii 

devin tot mai 

priceputi, si 

deci mai greu 

de Invlns. Modul 

bomb tennis este ceva cu 

totul special, astfel incat cei 



X 




care se vor plictisi vor avea ocazla 
sa se amuze copies. De fiecare datfi. 
cand miQgea pe care o retumeai In 
terenul adversaxului atlnge terenul, 
rSmane pejos o b3mb3.. care va exploda 
dupa un anumit Interval de tlmp, 
in momentul In care esti prins de o 
explozie, nu vei mai putea returna 
mingea. Astfel, trebuie sa.-l faci pe 
adversar sa stea Qi zonele in care 
sunt deja amplasate bombe, dar In 
acelasi tim.p trebuie sa te fere^tl de 
bombele pe care ti le lasa el in teren. 
Ceea ce va resulta, va fl un adevii- 
rat ra,zboi care se desfHsoarS pe 
un teren de tenia, ceva ce nu am 
mal Intalnit pana acum. 

Arenele de tenis pe care vei 
putea juca vor fl opt la numar. Su- 
prafetele de joe sunt complexe, 
varilnd de la zgura panS la laj^bft, 
De asemenea, cadrele in care vor 
avea loc partidele sunt extrem de 
variate. De la ruinele Greciei Antice, 
pana in Italia. Ba mai mult, vei 
putea juca tenis pe nislp, ceea ce este 
ceva cu totul nou. Putinl oameni 
au mat facut a^a ceva, deci ar trebul 
sS fU mandru cS. tl se oferS, o ase- 
menea ocazle. 
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Noi 51 vechi 

" m 
DQja am vorbit despre unele im- 

bunatatipl pe care All Star Tennis 

99 le are fata de predeceaoml sau 

Tennis Arena (JucS-tori noi, modul 

bomb tennis). Au mal foat Imbunfi,- 

tS-tlte 5I loviturile. Acum vel putea 

retuma mingea printr-un lob» ^i vel 

putea imprima efect mingll si de-a 

lungul terenului, nu numai Inspre 

laterals. Vei putea servi folosind 

trei butoajie, 5I cu putina mS-iestrie 

vel invSta chlar sa obtii atat de 

doritul as. . ** 

^1 la loviturlle specials s-a mai 
lucrat. Indicatoml de lovlturl spe- 
clale este alcatult din douSi jumata^l 
si trei iiunlni. Piecare dintre aceste 
luminl se aprinde cand castigi cate 
un punct. In functie de a^esti paj-a- 
metri, castigi acces la una dintre 
cele douS, lovituri speciale, care se 
pot efectua piin anumite combinatii 
de butoane. De^l au fost Imbunlt- 
t&tite, lovlturile speciale sunt acum 
mai greu de reaJlzat, lucpu care poate 
peprezenta un minus pentiM jooul 
celor de la Ubl Soft. 

S-a mai lucrat la secventele de 
anlmatle, mai ales cele In care 
personajele i^i manifesta bucuria 



victoriei sau tristetea !n- 
frangerli. Insa, acestea nu pot 
fi evltate, astfel cS, uneorl te 
vei plictisi de manifestarile de 
bucurie ale vreunul jucator. sau 
de p rote stele acestula la adresa 
arbltruluL SI dacS tot am vopblt 
despre aspectul grafic al joculul, nu 
putem s5, nu amintim filmui de inceput, 
care !ti va deschide cu siguranta 
apetitul pentru tenis. In rest, grafica 
este asemanatoare cu cea din Tennis 
Arena, nefiind f^cute modlTicari m^re. 

In schimb s-a mal lucrat la su- 
nete, care ne introduc In atmosfera 
specifics, a terenurilor de tenis: 
zgomotul de fond al racbetelor care 
lovesc sec In minge, }a care se adaugfi, 
si comentartul arbitrului de scaun ^i 
uneori gemste sau tipete aJe jucatoriior. 

Asadar, tenismeni din toate 
Golturile tS-rii, batetl-va rachetele 
de cSnlcale ca orlce mare jucator^ 
scuipati-vS, In palme ca sa aveti 
prizS, mai bunS,, luati-vS, o sepcutS, 
ca sS, nu vS, intre soarele in ochi si 
sd, vS v5,d la treabfi, pe teren. 

Produofitor: Ubl Boft 
Dlstrlbultor: Ubl Soft Romania 
Tel: 01-2316769 
Fax: 01-£316?66 
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Afenliuhe gameri! tin aTf joe de cilrse a aparutla brizbnt! 

CTsa fie tare!"D^sa^ffle^oiosa!!^§^^^ 

$i pregati^-va de o curs^ ametitoare! 5, 4, 3, 27l::-GO!!! 




.Speed Devils Is not just anotMr""" 
racing gamel^. Tata, dragli mei, q^.-- 
osi de la TJblSttft ne-au pregStlt o ^ 
surpriza de proportii pentru aceastS 
vara. Este vorba despre un nou Utlu^ :" 
cu ^i despre masim in care pealisa— 
torii au incercat sa tinE cent de. ce- 
rintele gamerilop, fani ai sjmulatoa- 
rielor de curse. Dupa parerea mea,._. 
pentru ca un astfel de joe sS fie 
feu^it; eel care a realizea^ia trebuie 
sa cunoasca o serie Tntreaga d^ 
ar^nurite despre ceea ce Be In- 
tampia, intr-o cursa cu mafl"ni7- 

" . despre cum se comports autotii^ : 
rismul In condltii de concurs ?! 
multe altie detpalii teJinlce, Se pare 
ca m aceasta privlnta bSietli de la 

- -UblSoft ^i-au facut foarte bine-^ 

^^temele, ba mal mult: au Incercat aSr- 
transpunS, pe ecranele monitoarelor 
feelin^-ul unel Intrecerl cu masini. 
Pe baza acestor cunostinte despra-r^ 

"".inasinl si, Implicit, despre cursele* 
qu,masini, ppoducStcril au reuslt^: 
sS GPeeze un joe cat mai apropiat:_ 
de realitate. Spun asta, pentru ca 
am intalnit foarte multe realizSil'^ 
de acest gen care m-au dezamagit^. 

.deoarece chiar ^i.atuncl cSnd conr'" 

duceai prost_ reu^eat s& ajungl pej_ 
primele locuid.' ...y:/ jz. . . 



„ - h 



-bine, sS stltl ca -^^ Inaelatl. De ce? 
Pai, este simplu. De data aceasta 
-va trebui sa fiti propplul vostru 
managep, sa va opganiaatl si- sS, 
papiati pentnTa ca^tiga c§,t mai 
mul^^ bani. (Ah\ Din nou ocliiul dra- 
pulul I^i pune amprental) Astfel/ 
doap conducand bine si pariind cand 
§i cat trebuie, vej^i^reusi sa castiga^l _ 
locul.intai>' — : — -.-—'-- - -..-*-.- 



Love cash? Thco speed up!!! 



/ Vetl Intra tntr-o lume a ma^i- 
nilor, o lume a vitezei In care totul . 
depinde doar de ?oi ^i de ni^te po^i"-^ 
care se Invart repede, repede, repede.^ 



Acum veti avea ocazia s5, vS do-"^ 
vediti Indemanarea la volan si- 
.: vedetl care este mai „pilot*: voi sau"^ 
prietenii vostri. Trebuie sa ave^t— 
tntP-adevSlr mfijia de pilot, pentru^ 
-oSi tpaseele nu sunt deloc u^oape,- 
iar adversarii sunt extpem de bimi. 
InsS. cu putin mai multS indem§^- 
nare va veti descurca. 3ineinteles; 
ELcest lucru depinde de nivelul d^^ 
rrbftcultate pe care 11 setatl la tnbe^ 
putul jocului- Bar sa nu minima^ 
^Uzaml Dac3, cpedeti ca pentru a 
H castiga este de ajuns sa conduceti 



^ " "I^t^.a vedem cum stSm la capl- 
tolul masini, Pai, aveti la dispozitie 
mal multe tlpurl de autotiirisme, 
-_mai precis 10 modele, ppintre care . ' 
T^vg^i re^sl nlste old-tlmere de toata 
frumusetea. Fiecare dintpe acestea . 
a fdst realizat astfel incat sa se 
:..comporte la fel ca modelele din reali- 
tate f'^Evident, acceleratla, fpanele, " 
-^nanevrabilitatea si stabilltatea di- - 
fepS, de la o maslna la alta. Dar 
toate sunt deosebit de puternice si — 
',- aduc competitia la un nivel extrem 
-„de rapid: o senzatie de viteza am©- ■ 
"j^itoare §i/in acela^l tlmp, fbart^TT 

;il]appopiata de realitate. ^ ^__; z.' ' 

\_ Apropo de pealitate: atehfle "inij^ " 

^ija cum va conduceti masina, c^ci, - 

._ daca o stpicati. va tPebui sS, o si re- 

"parati. Este adevarat cfi, dispuneti 

-Zde propriul garsy, insa asta nu-In-/ 

'seamnS, ca nu trebuie sa scoatetl 

din buzunar o suma pe mlLsurSL. 
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37"'Cu alte Guvinte, ce luim pe mere 
dS,m pe pere; cu banii pe care li 
rv^'veti castiga yS, veti putea repara 
- -masina. Sau puteti aduc© unele Im- - 
bunatS-tipi motoruliiii suspehsiilor' 
sau_cauciucuriloF (cu aceeasl bani!). i 
;"1 Asta depinde doar de vol, SJ^^SL'Z 
Si iat;3--ca ajungem mcetul cu 
Incetul la detaliile tehnlce. Daca nii" 

va, descurcati cu o cutie de vlteze 

I _ — - _ 

manuala, va puteti alege una auto-^ 
nmtS^ care va usura cu mult mane- 
^vrarea maslnii. Este adevarat ca 
_eBte mult mai simplu atunci cSnd 
il se schlmbS automat vltezeie, 
(mup3,-n gura). Tli butonul de acce- 
leratie apasat, din cand In cand mai 
apesi pe fpanS ca sa nu mustl din 
vpeun parapet 5I asta e tot, Insa 
sunt conyins ca un gamer" caj?e are " 
ceva experienta f i care doreate 
sS alba parte de o cursa adevarata 
Cadica tine la prestigiul sau) va 
E-'v^alege cutia manuaia. Numai a^a se 
— ■ va vedea cine este mai taro intr-ale 

COnduSUlui^_, _ . ^ ,-;™r-, — r^r- 

J ■-— Jocul contiiie mai multe trasee 
^"dih U.S.A. inspirate din cele reale: 
■_ California, Colorado, Louisiana, _ 
Nem^ York.. Arizona -et c. va y e^l" 





- ^screen. Sr sa n-avem vorbB - eu 



imi aleg partea de sus a ecranului 
Cavand In vedere starea m^5a~3S" 



-spirit din aoest moment, t la -g a-fla - 
"3easupra -la orice capitol). Ttr^i sa" 
nu va legati de garajul meu! L-am. 



^ 



_salvat pentiru acest campio nat. 



'Despre masinuta mea -_i-am-zts"^'=^^ 



.Leoaica (va place?) - nu ovIxiHr 
- Vol nu ave^i decat. Eu ma slmt legat- 
Tde ea/clilardaca inlT acusa^Uia. 



r r-^;conservatorlsm, si - eel putin- 

->Jh. ™— -■ * ' — J^ — 



Fast cars and fast moneylr::;:; 



deocamdata - nu cred ca eate nevoie __._. 
~Ba-ml cumpar una mai puterrflca. __::": 



K 




putea dovedi maiestria la volan In 
patini modalitati de concurs: Arcade 
mode ^ in care veti putea sa con- 



curat! pe diferlte trasee sau cu - 
diferite masini, Time attack - aici 
nu- exlsta alte masini sau alti^ 
concurenti; trebuie sa va luptati7 
cu propriul vostru record. Ar mai 
fi apol GHost mode - unde ve^l" ; 
concura Impotrlva propriului eu"; 
Cchiar fantomatlc, dupa cum 
sugereaaa numele), pentpu a devenl 
din ce in ce mai buni. Champion- 
ship mode - iata adevarata lupta^r^ 



v;:'^irTobelB- de' "esapament horcaie: 
Tiei*voase. Degetele se Mclesteaza pe ' 
^volan", Rosui Galben! Porniti!! Un 
uplet general impanzeste atmosfepa. - 
bred ca abia in acest moment imi - 
dau seama cii adevarat cS suiit ES =" 
— pima cupsa! Gluma s-a terminati 
Primul ylraj: mptorul bolobOPoseste 
sanatos cand ridic piciorul de pe 
ac(^leratie,,imi vad degetele aler-"-"" 
gand pe taste, dar sunetele ce ma 
L' ,lncoiijoara ma fac sa-mi si^oreec ' 
' atentia. Este o iupta indarjita. Aud 
^un adversar ce se apropie^ un. 
scrasnet de frane, Incerc sa redresez 
— maglna. Ma depa^lt, dar stau pa 
" aosea. Trebuie sa-lprtnd din uiraai";'^ 
Imi biciuiesG zdravan motorul, iaj? 
caii putere ma asculta. Este randu] 
lui sa franeze. Cauciucurile scartaie - 
^ taids pe asfaltul impecabil. Ma 
'lapropii de finaJ. Am zSrit deja steagul 
cu aspect de tabia de .^ati. Ultinia 
sutai Mintea imi joaca feste; ma 
gandesc aproape cu sarcasm la cei 
pe care i-am lasat in urma: adver— 
^^sari redutabili depasiti de MIWEI ^^^^ 
i^farait ne putem relaxa: eu si EA;- 
"^e, nu va ganditi la ppostii, evident, " 
vorbesc de mastnuta mea- datorlta 
careia pe ecranul monitorului imi 
vad numele in fruntea listei. in_ 
_ iinB, motorul toarce llnistlt, promlv^ 
^andii-mi parca si alte victorii. 



rrv Chiar daca Speed Devils este o t_ ■;--;ir; 

-verslune p entrq ' Drea mcast; _tf imt: ' " ' _ _ 

convinscavacunoasteun adevarat — =. — -^ 



fiucces printre gamerii Innehunltl^^^ 
dupa viteza ^i masini tari. In mod- 



's Igur vSTajuhge m primeie locu ri ^-_-^^ 
in topul jocurilor de acest gen^flind;:rr7J= 
apreclat din toate p imctele de VBdffl 
de foELTte m.ulte publicatii de spe- 



."_eialitate. Se pare, ca dupa Speed" 



-Busters, cei de- la GblSoft-aa- 




incercat sa realizeze ceva si"^mffir 



performajit decat NESm, de data 
aceasta pentru console. A ceasES" 



^firma produeatoare de jcGuriai?eusfli- 

^sa se impuna In bran ga~6"ffln ira-" 

toareior de curse si nu ma Tndoiesc 

ca daoa tine tot a^a va aiunge 

Sntr-o buna zi lider.- 



--J Ce sa-mai dlscutam, progra- 



matorii de la UblSoft s-au stradult 



!Ba reaUz^eaeLun^ simulator auto._lrL 



^Va provoc la p cursa!r=^=;:^- 



-y Avand in vedere proprlile-mt 

rezultate. Cciu ca m-a§ lauda, dar- 

astazi pur si simplu nu am niol un;^ 

chef sa flu modest), sa-1 vad pe 

aia care se Incumeta sa-mi tina_ 
_-ptQpE^ EvidQPt, ju Ga.m T?v mod split^-' 



care sa avem parte de curse c at, " ^= 
mai apropiate de reahtate. n^pji ;_:.: — 
umila mea parere acest lucru-ie- a^ ■ 
reuslt. Bravo lorlii "-tt=-: — ^-., -,-—, ,- — 



TtfOd. 



i emo^ii, tehnica, Indemanare ^f"^^ r_l_ . "__ 



bani! Din nou, alegerea va apartlne: 
nlvelul de dlficultate este pe masura - 
calitatilor pe care le afjsati (sau cu_ 
care va laudati pe la prieteni). A.Ih- 
ului -va va Infrunta (oare ar fi trch- 
buit sa spmi~~lnvers?) -pe. diferlte ' 
trasee impuse de calculator. Si sa " 
nu ultam (cum am putea?); cla--, 
sare printre locurile frunta^e este"~ 
ideaja deoarece se alearga pe bani. 
Gtoditi-va ce ar Hisemna im falimenti 




Gen: Racing -'-^-y^^ 
-Pfbducat<HPi-XJbiSolJr 
Distribuitor: UbiSoft 
Romfinia 
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Ceea ce vreti sa aflati despre primul player portabil de fi^iere mp3 de pe 
piata romaneasca se afia in randurile de mai jos. 



Rio PMP300 

Lucrurile sunt foarte simple cu 
mp3-urile. Ocupa putin spatiu, sunt 
u^or de facut, Ielt calitatea audio 
pe care ti-o oferS este excelentS 
CdacS, folosim un encoder ^i un de- 
coder capabile). PanS, acum, un 
aingur lucru as fi putut critica in 
ceea ce prive^te mp3-urile - lipsa 
poitabilitatii - serbi ai calculatoru- 
lioi, inp3-upile se aflau legate de 
HDD. Realizat de firma Diamond 
Multimedia, Rio PMP300 pezolvS- 
aceasta problems., flind un player 
portabil de mpS-iirll 

Din primul moment, am con- 
statat ca utllizarea Rio PMP300 este 
]a fel de u^oara ca a oricSjui prograro 
folosit Tn ascultarea de mp3-uri- 
Slngurul amSnunt mai deosebit este 
modul de incSrcare a m.p3-urilor in 
memoria Rio PLIP300. Gu im cablu 
special, Uvrat la pachet cu Rio 
PMP300, acesta se conecteasa la 
ealculator prin portul paralel. Apoi, 
cu ^torul programiiLui Rio Manager, 
aflat pe unul din CD-urlle Uvrate 
cu Rio PMP300. facem lista fisie- 
relor mp3 de pe HDD-ul nostru pe 
care vrem s& le ascult^m cu plajyer-ul 
portabil, si pomim Inc5,rcarea lor 
in memoria acestuia. Aceastfi din 
upma operatiune dureaza mai putin 
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de opt minute, pentru umplerea 
complete cu mp3-uri a unei memorii 
de 64 de MB. 

Blnelnteles, nmnSrul de plese 
muzicale pe care le putem incarca 
in memoria Rio PMP300 deplnde 
de dim.ensiunea acesteia §1 de rata 
de compresie la care au fost reallzate 
fisierele mp3- Standard, Rio PMP300 
este livrat cu 64 MB de memople, 
in care ,,incape" cam o orS, de muzic&, 
la compresie de 128 KB/s. Evident, 
se pot HicSrca p mp3-uri comprl- 
mate la 1I£ KB/s, sau mai putin, 
In ace St caz mlLrindu-se durata 
auditiel cu Rio PMP300. la, 1 12 KB/a, 
mp3-urlle realizate cu un encoder 
capabil au sunat bine pe Rio PMP300, 
eel putin la aceeasl calitate cu o 
carets, cu banda magnetic^ rulatS. 
pe un waJlonan. 

De fapt, nu ajn decat cuvlnte 
de apreciere pentru calitatea auditiel 
cu Rio PMP300. DecodoRii hard- 
ware aflat In acest pla^yer portabil 
de mp3-url este de foarte bunS, caJi- 
tate, ceea ce astgura redarea acestora 
ca si cum am folosi Winamp, spre 
exemplu. Exista Gtuar si un egalizator, 
cu valorl fixate,, GorespunzS,toare 
urmatoarelor preset-upi: Normal, 
Claslc, Jazz, Rock. Am. constatat ca 
uti]itatea cea mai mare a sicestul 
egallzator constS In punerea In 
evidenta a frecventelorjoase, altfel 
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nu foarte bine redate tn ca^tile de 
dimensiuni reduse cu care esle livrat 
Rio PMP300. Cat despre raportul 
semnal/zgomot al acestui player 
portabil de mp3-uri, desfld urechea 
care ar fl capabilS, s& H sesizeze. 

Am folosit vreme de o sSptS,- 
manS Rio PMP300, fredonandu-mfi 
pe strada cu el, §1 pot spune ca ^i 
utllizarea in condl^lUe „de afara" 
este extrem de usoarS, butoanele 
de play, pauza, volum §1 repeat filnd 
perfect a^ezate pentpu a putea fl 
accesate din mers. Am remarcat 
greutatea foarte sc3,auta, care face 
ca un Rio PMP300 prins la Centura 
Ba fie practic insesizabil pentru 
purtator. Cat despre consumul de 
baterii, pot aprecia numal cS acesta 
este mai mic decat la walkman-uri. 
Dealtfel, Rio PMP300 neceslta o 
slngurg, baterle de wallanan pentru 
functionare. 

Ca facilitate, remarc pozitiv 
faptul cS, posesorll de imprimante 
nu vop avea probleme In a impartl 
portul paralel cu cablul de incarcare 
a Rio PMP300- Acest cablu este 
prevSnZut cu o muf S, suplimentari, 
ceea ce permite conectarea fizlcS, 
simultana a cablului Rio PMP300 
si a imprimantei la portul paralel. 
Apoi, 3111 se pare apreciabil faptul 
cS, Diamond Multimedia includ pe 
CD ^1 programul MusicMatcli Juke- 
box, pentru producerea de fl^iere 
mp3 de pe CD. Ca un bonus, In 
pachetul Rio PMP300 se aflS, un 
CD cu 170 de piese muzicale In for- 
mat mp3. 

Ajungand la capitolul dezavan- 
tajelor nu g&sesc de repro^at la Rio 
PMP3D0 decat un singur lucru - pretul. 
Nu-mi pot stapani exprlmarea opi- 
nlel ca un player portabil de mp3-un 
va fl rentabil pentru utilizatorul de 
rand In momentul In care va costa 
sub 100 USD. Pana atuncl, InsS, 
cei cSrora Rio PMP300 11 se pare 
accesibil ca pret, sa stie cS, acesta 
este ^scuia" excelenta pentru 
audierea mp3-urilor purtate la brau. 

ghmea@cliip.ro 
Ofertant: Best Computers 

Tel: 01-3316769 
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MaxiFighter F31D 

4 

K^ye SyBtem Corporation pro- 
duce Inca, din 1983 diverse acce- 
sorii pentru calculatoare. F5JVes%e 
de asemenea unul dlntre cele mal 
noi produse ale acestei companii, 
fund totodata ^i unul dintre cele 
mai performante joystlck-url ale 
acestul sffirsit de milenlu, Design- 
ul ominte^te de o serle de produse 
care s-au mai perlndat prin redactte 
^1 p6 care am avut ocazia de a le 
prezent-a ^1 !n revlstS-. 

Odata ce pul mana pe stlck» 
observi c5, acesta este ergonomic, 
iar miscarile se pot realiza precis. 
De fapt, unul din lucrurile cai^ s-au 
urmarit la MaxiFighter FJID a fost 
producerea unul sistem care sa 
oonfere utlllsatorulul o preclzie 
deoseblta, mal ales in cazul slmu- 
latoarelor de abor ^i auto. In plus, 
pentru a usura munca gamerilor. 
aparatul a fost dotat on sase 
butoane programabile care pot 
prelua diferite funotii, Nu lipseste 
butonul de throttle, eel de foe §1 



eel de modlf icarea in real-time a 
unghiulul cajnerel de luat vederi, 
care poate fl utl- 
llzat numal in 
cadrulunor tiUori 
care permit acest 
lucru CT15. Flight 
Unlimited etcO- 

MajdFjgli ter F3ID 
a mai fost dotat cu 
Inca dou5. butoane care 
ajuta la modificarea un- 
ghiulul camerel de 
luat vederi, cu o 
tastS, care poat^ 
fl foloslta de 
exemplu 
Incadrul 
unor simu- 
latoare auto 
pentru accelerare 
sau decelerare. 
Toate acestea sunt 
amplaeate pe stick. 
Tot ELici se afia eel 
de-al dollea buton de 
foe. Nu lipsesc tnsa nlcl 
cele doua butoane care 




aJuta la eallbrarea Joystlck-ului, 
acestea foloslnd la corectai?ea pozitiei 
cursorului pe axa x |i y, Stabill- 
tatoa lui MaxiFIghtsr F31D este 
asiguratS, de sase picioruse de cau- 
ciuc. In favoarea stabilita^ii este ^i 
masa destul de !nseninat3, a apa- 
ratului. La capitolul ergonomie, 
MaxiFighter F31D este unul din 
cele mai bune modele pe care-am 
avut ocazia sa le testez: butoanele 
se pot apela rapid, Iar stlck-ul 
aslgurS Sntr-adeva,r un con- 
trol fin in cadrul unor simu- 
latoare de zbor sau auto. 
Instalarea se face fS-rS, 
problems, mformatii pu- 
tetj cbtine de la siteni Ge- 
nius: www. genius 
net. com,tw 

ProduoStOP: Kye 
SyBtem 
Corporation 
DlBtrlbultor: Geniua 
Ofertant: Flainiago 
Computers 
Tel.: 01/22S 46 43 



MaxFire Programmable 
G-08 

G-08 este unul din cele mai 
recente produetii ale flrmei Kye 
SyBtems Corporation. Flind 
proiectat pentru PC, acesta dispune 
de numeroase posibilitatl de 
□onfigurare, fiind In plus un joypad 
extrem de u^or de foloslt §1 nu !tn 
ultlmul r&nd, elegant. Design-ul este 



aeemUnfirtor cu eel al joy-urlle 
foloslte la consolele Nintendo, di- 
ferenta consttod practic in dispu- 
nerea butoaneior a\ binelnteles a 
dimensiunii, MaxFire Frogra.ni- 
mable 0-08 dispune de dou& bu- 
toane de foe amplasate tn partea 
frontaia a aparatului, Pentru o mai 
u^oarS manevrare, a fost realisat 
un control-pad multidirectional care 
rSspunde prompt la or ice apS,sare. 
In plus, exists, integrate functii de 




turbo si throttle. 

Partea cea mai interesantS. o 
Gonstituie !ns5, cele opt butoane 
programabile care permit o setare 
fiimpia, ^i extrem de eficientS. a 
comenzllor. Astfel, gamerul are 
posibilltatea de a create precizia ^1 
reactia in cazul unor Jocuri ca Mor- 
tal Kombat 4. Need for Speed 3 sau, 
de ce nu, Quake, Toate butoanele 
pot f i accesate rapid, flind dispuse 
ergonomic pe aparat. In cazul unor 
slmulatoare de zbor, ta^tele Z ^1 R 
pot functlona ca throttle, Y ^1 L ca 
rudder, Acestea din urmS, putand 
conferi un control 3D avaneat, lucru 
ce aduce avantaje Insemnate In 
cadrul unor tltlurl ca F15, Instala- 
rea sub Windows 95/98 se reall- 
zeaza simplu» foloslnd driverele care 
fac parte din pachet. 

MaxFire Programmable G-OS se 
dovede§te a f 1 un aparat de ultimS- 
orS.f construit dupi, ultlmele 
standarde In domeniu, str^lucind 
in ceea ce prive^te ergonomia ^1 
programabilitatea, Mal multe in- 
formatii pute^i ob^ine de la slte-ul 
www . genlusnet. com. tw. 

ProducS.tor: Kye SystemB 
Corporation 
DlfitPlbultop: QenluB 
Ofertant: Flamingo Computers 
Tel: 01/222 46 43 
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Nu, in acest articol nu vom povesti despre ce face un salbatic cu dinamita^ ci 
despre doua placi grafice 3D bazate pe cipuri Riva TNT2 §i S3 Savage 3, 



SS. incepem cu dinamita, 
deoarece prima testata a fost 
plaoa graficii Guillemot Maxl 
Gamer Xentor, bazata pe accele- 
ratorul 2D/3D WVIDIA Riva TNTg. 
Testul s-a facut pe aceiasi sistem 
pe care au fost in cere ate toate 
plScOe 3D» adicE un Pentium n la 
300 MHz (3x100) cu 64 MB 
SDRAM, placa de bazS, cu Intel BX, 
harddisk EEDE Seagate de 3,S GB 
§1 placS, de sunet Ensoniq. Slstemul 
de operare folosit a fost Windows 
95, Benchmark-urile si jocurile cu 
care am evaluat piacile sunt 
descrise In CHIP S/99, in articolul 
„Goana dupa SD"", de la pagina 68. 
Fllnd vorba de acela^i sistem de 
testare, rezultatele pot fi (si sunt) 
comparate cu plScile 3D pe care le- 
arn mai testat, baaate pe oipurOe 

NVIDIA Riva TKT, 3dfx Banshee, 
Voodoo S ^i Voodoo 3. Intel 1740. 
Matrox G200 §1 ATI Rage 128. 
Tdbelul de la sf^rsitul articolului 
contlne datele rezultate. Ce-1 drept, 
Intre timp au aparut versiuni not 
de dpivere pentpu muite din aceste 
clpurl, dar rezultatele nu se schimbS. 



semnificativ. Tot referitor la test, 
toate benchmark-urile si jocurile au 
fost testate la 16 biti pe pixel 
adancime de culoare, pentru a nu 
Impiedica placile cu Voodoo £, 3 si 
Banshee sa se desfasoare la 
adevSrata valoare. Nu c?l a^ tine 
foELTte tare la aceste acceleratoare, 
dar ele sunt foarte rSspandlte si 
sunt element de peferinta. De altfel. 
In curand vom modiflca testul si 
vom testa plSclle si la 3S biti pe 
pixel, alts, conslderatie ar f 1 c£L 
nu am modificat nicicum starea 
sistemului graflc, folosind doar 
optiunile im.plicite date de driver, 
in multe cazurl. este posibil sa se 
facfi overclocking la cipul grafic si/ 
sau la memoria acestuia, precum 
si sa se umble la diverse alte setari, 
prin care se poate Imbunatatl 
performanta. Este adevarat ca un 
utilizator fanatic va Incerca sS 
scoat^ tot ce poate din placa sa 
graficS,, dar de obicei hmitarea unui 
PC la partea de 3D vine de la CPU. 
Acestea fund spuse, sa trecem la 
o scupti, descriere a facilit5,tilor plEcil 
Xentor, caj?e sunt ^i ale clpului TNT2, 




Centaurul 

Xentor are 16 MB SDRAM, 
tactat la 166 MHz (fati de 150 
MHz. care este cifra recomandata 
de NVIDIA) si un TNTS tactat la 
135 MHz (fata de 125), Guillemot 
a testat cipul si a folosit memorii 
mai rapide si a ajuns la concluzia 
ca este sigura folosirea acestor 
frecvente. Deslgur. utllizatorxal are 
posibilitatea si meargS mai departe 
cu overclocking-ul. dar pe riscul 
sSu- Memoria nu se poate mSri, cei 
care doresc mai multa memorle 
trebule sa aleagS. o placS, cu TNT3 
Ultra, care suporta 32 MB, si care 
este si mai rapidS, (150 MHz 
acceleratorul si 1 83 MHz memoria), 
de exemplu Guillemot Xentor 32 
(care Insa are un TNT2 Ultra la 
176 MHzl). 

Cu 270 milioane pixel! pe 
secunda ratS, de umplere si 2.74 
GB/s rata de transfer din memoria 
graficSx, Xentor se dovede^te cea mai 
rapida, dintre toate pl&clle grafice 
3D testate de CHIP pana acum. 
TNT2 este capabil de filtrare 
anizotropica, ce produce o calitate 
a Imaglnii mai buna fata de cea 
trillneara. Handarea se face la 
maxim 32 biti pe pixel si 2-buffep- 
ul este tot pe 32 de biti. Putem 
adauga aici si suportul pentru AGP 
4x. dar deocamdata nu existS- nici 
o placft de bazS care sS albS acest 
mod. 

Cum concurentul direct al lui 
TNT2 este Voodoo 3. vom incerca 
sa tragem cateva concluzii 
comparand rezultatele obtinute de 
cele douS cipuri in testul nostru. 



Guillemot Maxl Gamer 
Xentor, una din prlmele 
plftcl cu NVIDIA Riva TNT2 
care au apS,rut pe pla^a 
mondial^, se dovede^ta o 
oreatle de v&pf In dome- 
nlul p erforman^el. 
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Creative 3D Blaster 
Savage4 eete o plaoS re- 
latlv ieftlni, ou o per- 
forman^S. bun& ^1 dotat& 

ou 3£ MB RAM. 



Nota generals, a lul Xentor este 
mllimetrlc mai rldicatS. decat a lul 
Voodoo 3 2000, dap diferentele au 
fost destul de marl la diverseie 
capitole ale testuiui. In 3DMark 99. 
Voodoo 3 este putin mal rapida, 
slngopul loc unde a fost deposits 
de TNT2 fiind la aplicarea pe 
suprafete a texturilor de 2 MB si 
de 16 MB- Daca la 16 MB este nor- 
mal sa fie asa, deoarece Voodoo 3 
nu suporta texturarea AGP si o 
texturS, de 16 MB nu Sncape in 
memoria pentru texturi a unei placl 
cu 16 MB HAM. cea la 2 MB este 
cumva Inexpllcabila. Mai ales cS- la 
texturi cu 4 ^i S MB Voodoo 3 este 
mai m fata,. 

in FogCity, un tfenchmark care 
stpeseaza foarte tare subsistemul 
grafic. THT2 a fost mai rapid^- La 
fel si in Final Reaiity. In testul de 
calitate a imaginii, TNT2 s-a 
difltantat bine, pentru cS, acesta 
folose^te Direct3D, API-ul pentru 
care a fost conceput acest accelera- 
tor, fata de V3. care are Glide ca 
API nativ. 

Trecand la jocuri, atat In Sin 
cat ^i In Half 'Life V5 a surclasat 
TNTS* rezultat la care ne asteptam, 
deoarece aceste jocuri au un engine 
de Quatce. modificat. iar la Quake 
(1 ^1 £) Voodoo este imbatabil, eel 
putm pana acum. Dar la un joe pur 
Direct3D, cum este Microsoft Mon- 
ster Truck Madness e, THT2 a luat 
avans, Ku acela^i lucru se poate 
spune ^i In cazul lul Shogo MAD. 
alt joe Dlrect3D. dar und© 
rezultatele au fost appoxlmatlv 
egale. cu un mic avantaj pentru 
Xentor la reaolutia de 1024 x 766. 

in conclusle, Xentor 5I placUe 
ou TMT2 se recomandS color care 
prefers, jocurlle Direct3D. Pentru 
fanaticii First Person Shooter-elor 
bazate pe Quake, este mai bine sS, 
p5.maTia la placile 3dfx. 

A doua placa din test, Creative 
Labs 3D Blaster Savage 4, este 
bazata (se vede din nume) pe 
acceleratorul Savage4 (versiunea 
PRO. cea mai puternlca) de la S3. 
Pe 3D Blaster. Savage4 este tactat 
la 125 MHz, iar memoria SDRAM 




la 143 MHz. Uimitoare este 
cantitatea de memorie (32 MB) 
pentru o placS de 150 de dolari. Ca 
^i In cazul lui Xentop. ^1 aici avem 
poslbllltatea s§, set3,m viteza 
acceleratorului. Cu alte cuvinte, 
fabricantii ne invito sa facem 
overclocking, desi aceasta nu este 
intotdeauna cea mai buna idee. 

Tigrul 

Creative a ales eel mai puternic 
camivor de pe suprafata Paman- 
tului pentru a slmboliza vitesa pl&cil 
sale: tigpul (nu leul. care, mai ales 
In versiunea pomaneasca, este mai 
slab cotat). Principala caracteristicS 
a cipului de la 35 este compresia 
texturilor (S3TC?. suportata in 
DirectX 6,0 ^i verslunile ulterloare. 
Prin aceasta, se reduce latlmea de 
bands, si cantitatea de memorie 
utilizate de accelerator. Gu un 
RAMDAC de 300 MHz. ca al lul 
TNT3, Savage4 ofera rate de re- 
fresh vertical cu mult mai marl 
decat poate suporta un monitor. De 
exemplu, la 600 x 600 se ajunge la 
peste 200 Hz. ^i tot ca si TKT2, 
are suport pentru decodaiTea hard- 
ware a DVD-urllor. Texturarea se 
face la maxim 3S bpp. 32 de biti 
fiind si adancimea S-buffer-ului. 

Compoptapea lul Savage4 In 
teste a fost nea^teptat de bunS.. 
Daca, S3 ar fi avut acest cip In 
primSvara anului trecut, poate 
altfel ar fi apatat plata accele- 
ratoarelor 3D (^i situatia financiara 
a firmel). Savage4 atlnge ^1, pe 
alocurl. depSse^te un TMT, Astfel. 



vom compara Savage4 cu TNT (16 
MB RAM) si ATI Rage Magnum (32 
MB RAM)/ 

in 3Dmark 99. produsul S3 a 
fost mai rapid decat celelalte douS, 
cu circa 10% pe ansamblu. Le-a 
depa^it In ambele simulatoare. §i 
eel de curse si eel d© first pepson 
shootep, dap a ramas In urma placii 
ATI la viteza de texturare. In 
FogCity a fost mai bun ca Rage 
126. dar mai slab decat TNT, in 
sctumb, sub Final Reality s-a clasat 
sub cellal^i doi concuren^l. 

AdevSratul test pentru Savage4 
a fost eel cu jocuri, in Sin si Half 
Life, nu a ajuns la performantele 
lul TNT. dap viteza sa a fost identic^, 
cu cea a placii ATI, Demn de 
remarcat este InsS ca sub Half Life 
texturarea a fost incorecta. multe 
texturi neaparand pe ecran. iar in 
Sin, In 1034 x 768. nu a rulat 
decat In mod windowed, nevpand 
nicicimi sS. ruleze full-scpeen, ceea 
ce aratfir ca S3 mai trebuie s& lucreze 
la driverele OpenGL. In Motorcross 
Madness S, Savage4 a obtinut moA 
multe cadre pe secunda decat TNT- 
ul. dar in Shogo MAD s-a situat 
sub acesta si peste Rage 128. 

Pe ansam.blu. Savage4 este 
destinat utilizatorilor fari pretentii 
de pepformanta de top, dar cape se 
gandesc la un viitor upgrade al 
piacii de baza spre una cu AGP 4x. 
Mai ales ca si pretul nu este urias. 
si este posibil sa scada pe parcursul 
lunilor tirmatoare. 
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UEisoft revine cu un nou produs multimedia destinaf deprinderii 
interpretarii instrumentale, de data aceasta pentru plan. 




\ 





lUTjnSx cu aproxlmativ un an, 
apSrea In revlsta noastrft un 
artlcol despre ^Guitar Hits", 
pachet multimGdia educatlv destlnat 
celor care doresc s& cSnte la ciii- 
tarS,. Deoarece structura §i concep- 
tul in care au fost reallzate «Gul- 
tar Hits" ^1 ^Guitar Hits n" au avut 
un incontestabll succas la utillzaU)rll 

omicl sSh se apropie de muzlcS pe 
o cale maj u§or de abordat, ^i mai 
noul „Piaiio Hits" p&streazS, acela^i 
mod de prezentare simpiu si practic- 
ncret, ideea care stS. la ba2;a 

achetelor „ .,. Hits" este aceea de 
a v3- face cunoficutS interpretarea 
InatrumentalS. practic, pe exemple 
cunosGute §1. de ce nu, Indr5,gite 
6b mare parte din nol. Sunteti astfel 
invttatl 8& repeta^i p&rti din melodU 





cunoscute 5I sSl asl&S^l tehnici de 
Interpretare speclflce !ncercand sli. 
peproducetl un material sonor fa- 
miliar, -^fc 

Primii pa$i 

1b, desoblderea programulul pPtano 
Hits", veti putea alege cu care din 
bucitile muzlcale s& vS, incepeti 
studiul pianului. Personal, din mo- 
tive de afinitate muzicalS,, am ales 
piesa lui Sting - ^Fields of Gold". 
Apoi, am selectat ^Music", prima 
din cele trei sectiuni ce ne sunt puse 
la dispozitie pentr u fie ca re piesS, 
mTi2ical3. In parte.dK^^g^^F^ . 

Ecranul sectiunil ^MuslC este 
alc^tuit dintr-o zonan dedicata afi- 
f irii partiturii, una pentru vizuall- 



i 



} 



zarea clavlaturii si a nii^carli celor 
douS maim, preoum ^i o zon4 de 
control. Se poate alege care din 
instrumente s5. fie audlate la volum 
mat rldlcat. baterla, claviatura sau 
Sntpegul ansamblu. Cu un cHc pe 
claviatura, zona de ecran a acesteia 
poate fl marita, astfel meat sS 
vizuallz5,m mult mai in am&nunt 
executia corectSL a partlturil. Asa 
cum probabil cS v-a^i dat deja 
seama, sectlunea „Music*' este ^ 
destinata famillarisarii cu bucata J 

muzlcaia in studiu. Pentru a^ ^. J 
cunoastere mal In adancime si mai t ^^ 
eficienta sub aspect instrumental, 4 A 
trebuie sE treceti la uroi&toarea 

1 

Cea de-E doua sectitme, ntmiiti 
Lessons", este cea care ne oferS, 
informa^ii in detaliu asupra piesel 
m.uzicale in studiu, preoum si 
posibilitatea InvfiHtarii acesteia prin 
Intelegere si imitatie. Astfel, bucata 
muzicaia, este abordatS, sub trei 
aspecte - eel aj structurli, eel al 
acopdurilor ^i eel ritmic. . f / 
^ Sub aspect structural, piesa eg 
trnpartltA in componente, cum'i 
fi temele sale melodice, strofe, refren 
si solo. Fiecare din aceste parti este 
la randul ei anallzata sub diverse 
aspecte. Bpre exemplu, la analiza 
temei din ^Fields of Gold" se au in 
vedere par^ile temefc, precum ^1 eve- 
pimentele muzlcale mal deosebite, 
cimi ar f 1 un grup de trioleti Sntr-o 

/// . , J/ ff t 'i 

^ ff' liilii 



,/> 



/ / 



h 



/ 



t> 



lulie 1999 



/ 



.Xi 




W 






X J// J ///n^,JJ' till I 



/■ 




MultimcdiaL 







« 



anumltfi, in3.sur3.. De fapt, orlce ale^ 
meat muzical Bau de ioterpretare 
instrumental^ mai deoaebit aflat in 
Interlorul unel piiPti a piesei mu2l- 
cale este pus in evidenta, explicate 
?i se of era posibiUtatea exersarli 
sale, ^ '- 

Exersarea se realiaeaza ppin 
atasarea la placa. de sunet instalata 
in calculatorul vostru a unei clavia- 
turi MIDI. Bineinteles, clavlatura 
nu este Hvrata in pachetul „Piano 
Hits", si poate ca nu ar f i o idee rea 
dacS UbiSoft ar aduce ^1 claviaturi 
MIDI produse de Guillemot- Impor- 
tant este faptul g5, „Piano Hits" 
pune la dispositia utilizatorulul In 
aceasta sectiune si posibilitatea de 
a face MIDI recording, inreglstrand 
Gu ajutorul claviaturii ceea ce c§Ji- 
tati In incercarea de a imlta piesa 
original^,. La termlnarea InregistrS- 
rii, un mic utilitar va face analiza 
versiunii voastre, punand In evi- 
denta portiunile In care ati pecit, 

Dupa studierea struotupii piesei, 
este de mare folos sS mergeti mai 
departe si sa aprofundati acordurile 
fi partea de ritmica. De mare folos 
in acest sens va va fi faptul c& 
procedeul de MIDI recording va 
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putea fi folosit si de aceastSl datS, 
pentru aprofundarea pieset. 




Tearie 



altlL sectiune importantS a" 
^Piano Hits", este cea dedicate 
cunoasterlJ teopettce a miaztcfl""sl 
tehnlcllor instrumentale. Aici nl se 
vor explica tenneni ca apogiaturU, 
'felolet, staccato, anacnisa, etc. Bar 
vom afia §i notiuni importante despre 
intervale, acorduri, game, elemente 
de armonie ^i notatie. CompletatS 
cu un gloaar, aceasUt sectiune a 
programului ne ajuta sS In|elegem 
fiecare din termenii muzicali apa- 
ru^l pe parcursul utilizaril acestuJa. 



Piesele muzicale 

aflate in pachetul 

„Piano Hits" 

Imagine 
(John Lennon) 

Your Song 
(Elton John) 

Lady Madonna 

(John Lennon S? Paul 

McCartney) 

Pields of Gold 
(Sting) 

Don't You Worry ^Bout a 

Thing 

CStevle Wonder) 

Old Time Rock'n'RolI 
(George Jackson) 

Oh Happy Day 
(Edwin R. Hawkins) 




Astfel lncfi,t nu veti ramUne 
niciodata nelSmuritl sau In dubiu 
asupra vpeunei chestiuni muzicale. 
Prln acest aspect, si prln modul 
practlc de abordare a Inv&^&rll 
planului, dar- ^i prln atentia elcop- 
datS- interfetei ^1 sunetului, „Plano 
Hits" este fSrS Indoiaia un program 
atractiv si util. 
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Un intreg CD multimedia este dedicat 
marelui scriitor englez. 



Tpebuie sS, recunosc - am fost 
mal mult decat plScut sur- 
prins tn momentiU in care pe 
bipoul men a aterizat CD-ul despre 
care va vorbesc in aceste randurL 
lar aceasta pentpu ca subiectui CD- 
ului cu pricina este un scriitor foarte 
drag iniTnil mele. DacS, printre vol 
sunt unit domnl care nu agreeaza 
stilul meu de exprimare care pe alo- 
curl devlne pretios if§,v^ a f i serios). 
sau glumusoarele mai alambicate 
pe care le practic din cand in cand, 
atunci pentni toate aceste asperitati 
in calea coraunicHrli dintre nol sa-i 
ELducSx mul^"umlre lui Dickens. Dan- 
sul, dlmpreunS cu Hector Hugh 
Munro (sis Saki) si Jerome K. Jero- 
me sunt responsabili pentru fopma- 
tarea limbajului ?i gandirii mele, 
atata catS a mai ramas dupa ce 
am luat contact nem^jlocit ?! dur 
cu LegSle lui Murphy (tot britanic* 
...X 13' le^irea din g^-oacea gryii 
p&rlQtQ^tl, pe ia vreo 14 ani. 

Puncte esen^ale 

DacS. vS, mai amintiti, modaii- 
tatea prin care obl^nuiesc sS. vS 
prezint un produs multimedia eate 
punctarea anumitor elemente din 
contlnutol produsulul, uneorl intam- 
plUtor, alteorl pentru cIL respectlvele 
aspecte mi-au atras cu osebire atentia. 
Aceea^l metodS- o pastrez si in cazul 
de fatH. 

^i pentna c5- nu !1 putem desprlnde 
pe Dickens de locul si epoca In care 
a trSit, si despre care este cu atat 
mai util s^ aflSm am&nuntele 
eaentiale, am fost din nou bucuros 
sa constat ca pe CD-ul „ Charles 
Dickens" (din serla ^British Litera- 
ture: Time, Life 5e Works") se dS o 
foarte mare aten^ie stadlului 




dezvoltlLrii pe multiple planurl a 
Marii Britanii d^e la myiocul seco- 
lului trecut - epoca de glorle a lui 
Dickens fllnd situata in vecinatatea 
anului 1860. 

In deschiderea a<:estui CD desco- 
perim o Anglie la plinS epoei indus- 
triaja, poluata si murdapa. Si inofi 
asta nu ar fi nlmic, dacS, efectele 
mJaeriei s-ar f i locaJisat dear la nivel 
estetlc ^i eventual odopific (apropo, 
vS, propun un titlu de carte imagi- 
nara: ^Estetica deLmfuriior"), dar si 
sub aspect social, lucruriie stateau 
rau, r5,u de tot. Intr-un fel cam ca 
la noi, la Romania zilelor noastre. 
^i mS voi folosi de elemente punc- 
tate de autorll CD-ulul „Charles 
Dickens" pentru a vS, demonstra c&, 
sub aspectul respectului fata de 
oameni, ne an5,m cu aproape 150 
de ani in urma britanicilor. A, sS. 
nu va Imaginati ca peste noapte 
am devenit fHo-hritanic. 

La noi, ca la ei ... 

... In urmS. cu iin secol si 
jumatate. CD-ul „Gharles Dickens" 
atinge unul din subiectele urmarite 
cu reaia, toversunare de scriitorul 
britanic - situatia copliior, parte 
deloG de negljjat a operei dlckensiene 
se desfasoarS, En sau are leg§.tur& 
cu orlelinatele, Abondonati in astfel 
de ca^e ale groazei de catre pSrinti 
prea saraci sau, dimpotrlvfi, prea 
bogati ^i nepas5,tori, copiii erau ba- 
tuti, subnutriti, prost educati, deti- 
nutl farS, vinS. intre peretii orfell' 
natului. Lipsa unor leg! bune pentru 
protectia si Ingryirea copilului, pre- 
cum si absoluta indoientS, In apli- 
carea corectS- a ceior deja exiatente, 
au facut ca indignarea scriitorului 
in fata acestor nedreptati sa atm^ 





cote maxlme En romanul ^Oliver 
Twist". Vi-1 recomand. 

Pe de alts, parte, foloslrea co- 
piilor ca sclavi, pur si simplu, ia 
m.uncile cele mai greie si mal 
degradante (inclusiv in mina). era 
o practice curenta sn Anglla Ince- 
putului de secol trecut. Ve^i spune, 
bineinteles, cS, In Romania de azl 
este o forma mal curata si mal 
civilizata de exploatare a copilului 
din strada, prin folosirea sa ca sclav 
!n slujba furtulul ifl pedoflllel, fo- 
losind ca momeaia pungu^a cu 
Aupolac. He-am modernisat, nu? 

Si pentru cS,, cu im paragraf 
mai sus am adus verba de legi, 
afiam din CD-ul ^Charles Dickens" 
de experienta cSpatatS de scriitor 
In medlul avocatesc, 5n care s-a aflat 
deseori ca reporter. Ar trebul sa 
□etiti magistrala prezentare pe care 
Dickens o face Tribunalului, In ro- 
manul „Casa umbrelop". Orice pro- 
ces in care clientii sunt mai instariti 
este preiungit cat mai mult, spre fo- 
losul buaunarelor statulul §i avo- 
catilor. Familiile sunt ruinate de 
procese de succesiune In care pro- 
prietatile in litigiu ^Jung sS aibS o 
valoare cu mult sub cea a cheltu- 
ielilor de judecata. Oamenii sunt 
deformatl de patlmi ^i covar^lti de 
povara a^teptaril, intr-o saracie din 
ce In ce mai mare. Daca nu ma 
in^ealg. memoria, un personaj din 
„Casa TJmbrelor" Isi gaseste chiar 
sfar^itul In Incinta cladirii Tribu- 
nalului. Sugestiv, dear cS, la noi 
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flucomba intreprinderi. Sau dS, ortul 
popil chiar cucoana Dreptate, fran- 
gandu-ai g&tul prtn gpopile neasfal- 
ta-te din diverse legi. Apiicate ?i ele 
ca vai de luine, dupa cum bate 
vfintul. Prin buzunarele noastre. 

Parlamentarul 

^i ne gasim acum la fata \meia 
din tlnteie preferate aie ascuti- 
BUTilor de iim ha de care Mircea nu 
face economie in ^Polana lui locan". 
Si de aceea, vol lua In randupUe 
din acest capitolas vocea acestula, 
mai potrivitS, in astfel de ocazii. 
Cum ar fi cea prilejuita de contura- 
rea imaginli luminoase a parlamen- 
tarulul. Care pariamentar este un 
snbiect cu mare ironle tratat de 
Dickens. Ne spune CD-ul aflat sub 
lupS, In acest aiticoi o& nu este de 
mirare un atare fapt, pentru ca o 
parte importanta a muncii sale de 
reporter de succes, romancierul 
engles a desf^surat-o in incinta 
Parlamentului Britanic, Nu m?l pot 
ab^ine aid sS nu cites copies din 
romanul ^Nicholas Nickieby", o 
scena in care un gmip de alegatori, 
condusi de un anume domn Pugsty- 
les, se ppeainta la domiciliul dom- 
nului Gregsbury, parlamentar pe 
care 1-au sustinut la alegeri, pentru 
a-i cere sS. dea seamS de faptele 
sale, sursa de nemultiuniri pentru 
electorat. Traducerea li apartine 
Verei Calln. Clariflc inca o data, 
Pugstyles conduce grupul de aleg&- 
tori nemultumiti. iar parlamentarul 
este Gregsbuiy, 

^-fmipsjv tare rdu cA mM a/lu sld - spuBG 
domnv! Pugstyles; dar purtajva dumJtale, 
doamuIeOpsgstnjiy, afjScutscG&sr^ del&gs^J&a 
Alsg&torilor dumit&lB sbsolut D8cesar&. 

'Purt&re&juea, Fugs^^iGS, - spuse dorrwuJ 
Or^gsbiny, &runc^d o privire m&iinimoAsS fi 
pltnA ds tisj" ssupr^ deleft Uor - puHsrea mea a 
fast fJ va fi Iptotdeauna dictate ds gi't/a sincere 
p&ntni adevSj-ateis iaisrese sJe acsstei t^i w&/^ 
ft fericite. Fie c& privesc spre fsj^ mea ami 
Bpp& aJte l^i, ff0 cfi privesc fa obftile pa^ntce 
aJe Ineuiei noastre. la apele ei pline de vapoare. 
la cSIie 0i f&mis plina da locomotuvs^ !a strSzUa 
Bt piiae cu tr^uri, ia cenii ei plin Gil b&loajie de 
puCere $i mSrime necunoscute in istoria 
aeronauticji la noi sau aiuraa, sie daoi, fia oA 
privesc CB se intdmpl& acasd sau. apintindu-jjjt 
privlrile fn depSrtSrJ, sSraso prlvell^tea 
nam^i*ginitS a auoarirJIor fi posesiunlior 
fnfSpSuite de stAruinta britanic^. de vitq^ia 
hntanicS,. prlveli^ts oe mi se desfS^oarS inainf^a 
ochilor, Imi i^preujjes nj^IniJe fi indrepCandu-mi 
prlPiJile spre nans&n-giniuil de deastipra capului 
meUy exciam: muipuniesc cerulul cS sunt 
britanic/ 

Fusese tin Mmp c£nd aceastS tzbucmre de 
entuztasm ar fi fast SntampinatS. au uraiB 
indelung r$suji&to&re, dap acum deiega^ia o 
primi cu o tScere deghetitA. Imprests, S&neraJ£ 
ai^ cS penti^ o Mmurtre a atitudinii polittae 
v&dite de domnui Qregsbuiy, cuvantarea lui 
intra tn prea putlne ncnSnunte; ba chiar un domn 
. din ihnd au sa sfii sS c^serva cu gl&s tare cA, 
dup& gustui iui. casn mirosea a ..b&pbtereal^". 



' Infelesvl termenuiul ..bSrbierealS" - 
spuse doniQu! Qregsbuiy - imi eata necunoEcuL 
Dac& el fTi.i pjJTnn A g4 m-am mfierb^tat prea 

Care sau am ^Juns la exager&i'i slSvindu-ml 
pati'ia, recunosa c£ obssrva^ia este pe deplin 
ladreptStitS. Sunt w^ndi^de^araaasasia libera 
si ferlait&. Stmt oum md iiigraf, cum tint 
atr&Juoeso ochil, cum imS orefte mima, cum mi 
se Snflerb&atS pieptul o&ad tmi aminteso de 
mSretla p gloria ei. 

- Am dofi, doamuie-apuseiinif tit domnui 

Fugst^rles ' s£ vS punem cS£eva tlitrebdrJ. " 

§i urmeazaH cele trei intrebanri, 
atlng&nd cHestiurd de importantS- capi- 
tal a pentru elector atul domnului 
Gregsbury: 

„- intrebarea numSml unUr DacS, domnule. 
nu v-a^i Juai de bun&voia ang^amenUii. mainta 
de aieg&pea dumnea voastrS ca, in ca^ eH vefi /? 
ales, ei dasfUnpapi pe da£S oblceliil de a se tufi 
fidease mann&l in Camera Oomunslor? Si 
dacS n-a^i ingSduit ad fitl EDCrervpt au Cuae ft 
morm&ieii, cbiariaprtmsdesbatsredinseslime 
fi de atunct nioinu v-a^t mai ostenit de a face o 
reforms m priviapa asta ? ItacS. de assmeaea. 
nu v-ati obligat sS iuatl guvernui prin suppiin- 
dere fi sd-l punepi la locul lui? fi dae& I-afi luat 
prin suiprtndere fi Isti pus ^ looui iui. dasaunuP 

- Treci mai departe, dragui meu Fugst^les 
- spuse domnui Gregsbury: 

- AvBpi vreo l&murire de dat la leg&turS 
au fntrebSrlle meie? intrebS domnui Puga^ies- 

- Eissiglirc$nii-spus& domnui GregSbuiy-C-^ 

- Intrebarea numSrui doi. Dad. domnule, 
nu v-ati luat de asemenga an^amantul de a-l 
spriiioi. In orice fmpr^urare, pe cclegul 





dumneavoaats^; fi dscA, aJaUAieri seara^ nu 1-ati 
pSrSsie votAnd pentru taiAra opusS, pentru aS 
sotia unui lidei' din cealaitA tabSrSapoilittope 
doamna QregsbuiylA o aerate? 

' Mai departe - spuee domnui Gregsbury^ 

- N-avepI nimic de spus nicilapunctulSsta? 
mtrebA vorbitorul. 

- Absolut nlmio - r&spunse domnui 
Gn}gabuiy. 

Cei din dele^tie, care nu-1 i!uno3CuSBr& 
dea&t in propaganda e!ectoral& sau la alegeii. 
r&maserS cu gura cMscatS. c&nd v&surS at&Ga 
san^ rece. Paj^ nu mai era acslafi om; pa 
atunct era nuznal lapte fi miere, iar acum era 
sorobit ft aaru. Dar oamenii stmt atAt de 
deosebtti in Impr^furSrt deosebttat 

- intj^barea num&rvJ tret ^i ultima - vesti 
emfatic domnui PugsCyiea. DacS. domnule, n-apl 
dealarat de pe platforma de numlre, o& auntstt 
iiot£r&t aS. v& qpunetf la tot ce se va propune, 
s& desbinats Camera in orioe chestiune. e& 
respin^ttvoturilelntoa£eprobtemele. a&facepi 
propuneri de noi protects de leg/ in flecare s! ff, 
pe Bcurt, pentru a aminti neuitatele 
dumneavoastrS cuvinte, s& tkaept pe afiirisitul, 
c\i toate fi cu topi? Dtipi ce puse aceastS 
cuppinzStoare fntrebare, domnui Pugstyles If t 
ImpS-turl lista cu fntrebApi C'J- 

Domnui Oi-egsbuiy^ cuget^, tsi suflS nasul. 
se lnfund& mai addno In scaun. se aptecA iar 
inatiite, spriftnindu-fi cCfsteie de masA. fScu un 
triunghi din cele douS degete marl fi din 
ar&t^toare fi, cioe&nlndu-ft nasul cu v&rfhi 
triuaghiulut. r&spunsB CzSmbind): 

- jVU reouDOSc nimia. " 



Yi, sunS cunoscut? Haidetl sS, 
continuSm, c§, prea le alee bine acest 
Dickens, 

Atltudinea parlamentajnilui fatfi, 
cu electoratul il nem.ultume§tfl 
profund pe acesta din urma, fapt 
pentpu care doomulul Gregsbury i 
se cere denusia. Cum rsfuzS. omul 
nofltru politic cererea alegS-torilor? 
Cu tupeu, dand glas urmfi,torulul 
discurs, cu gryS scris mai dinainte: 

^Dragui meu domnule Pugstiyles. 

Pe lang& propSfirea soumpei noastre insula 
- aceastS mare tarS litter^, ale c&rei puterl fi 
bogitii le socotesc ou toatS slnceritatea 
Dem&rginite. mat pretuieac ft acea nobil& 
independents, cea mat mdrept&tttS mSndrie a 
englezulul. pie care n^d^duiesc din toatS inima 
cS voilSsa nsp&taC^ flnepnh£nit& moftenire 
copiilor met. fmbotdit, nu ds motive personale, 
el doar de inaite fi mari oonsiderents 
constttuplonaie, pe care nu vol Incerca sS le 
lAmuresG, c^cl ele dep&fesc Intr-adevSr 
priaeperea color cb nu stSpdnesc, afa cum 
stSpdnesG eu, fttinpa incurcatS. d&rpaslonanti 
a paltttail, prefer aS-mi pSstrez iocui de deputat, 
fiafa vol face. 

Te rag sS m£ Indatorezl salut&nd 0n 
p&rtaamea pe alegStom din ctmumscnppia mea 
elecforaiA, inftitnt&ndu-l deapre boC£rSrea mea. 

Cu muJtS stimS. dragui meu Pu^tyies 

etc. etc. 

' Prin urmare, nu vepi demtaiona, m nid 
un cas? intreb& puj^torui de ouvant. 

Domnui Qregsbuiy z&mbi ft clStinA din 
cap. 

- Atunct, bunS ziaa. dcmnulei spuse 
sup£rat Pugs^lee. 

- Cerul sS v& bmecu v^tesei spuse domnui 
Oregabury. 

^l delegapta o iu& din loc mormSind fi 
bodog&nind fi scurgandu-se at&t de repede, pe 

e&t £1 mgAduia ingustlmea sc&rii. " 

Caragialoidal, mooter ... 

Cred cS, nu este nevole sft mai 
Incarc prezentul articol cu prea 
multe expllcatii, textul a vorbit de 
la sine. Mai slmt numai nevoia de 
a-ml exprima EqcS o data bucuria 
de a vedea un CD dedicat la modul 
multimedia lui Charles Dickens. 
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DupS, cum d^a v-ati obi^nult, tn fiecare lunl, alt re- 
dactor se ocupS, de aceastS. nibricS,. ^1 iiite cS. a venit ^i 
randul meu sS. rfispund la scrlsorile voastre. Siint multe, 
sunt drSLgute... Foate c3. v-atl pllctlBlt dqja, dar vS. mal spun ^i 
eu datS., sunt atat de multe tncat nu vol reu^l sS. rSLspund la 
toate. Vol rS.8punde foarte scui^ ^1 la subiect pentm a reu^i sS. 
introduc un num&r cat mat mare din nfi^uicUe" pe care v-ati a^temut 
g&ndurile, impresllle ^1 Idelle voastre peferitoare la munca noastrft ^1 
la revista noastrfi,. 
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Popovici Cosmin - Sinaia 
Salut! 

Va scriu in graba fiindca trebuie sa plec 
pana la maica-mea, Deci, pe scurt: 

Ce PC imi 3?ecomandati pentini a putea juca 
jocuri gen Quake n, Motophead, MK4, Delta 
Forc3e, Fighting Fo3?ce sau ITFSIIE. Acu' nu ma 
liiatl cu P n 300, Voodoo S, 1 28 RAM 

Puteti baga trainere pe CD? 

.,.0 Care au fost primele jocuri pe care le-ati 
jucat? 

...1 De ce nu bagati pe CD programe precum 
Direct Z, RAV S, KeygripS sau WORLDCRABT? 

..,2 Bagati si voi muaica gen FatboySlim 
sau Mafia pe CD 

Tot foarte scurt o sa-ti raspund si eu. 
PSOD, 3SMB si vrei nu vrei, un Voodoo's. Pe 
CD exista DLH-ul, care-i burdusit cu tot felul 
de cheat-iir^, iar pentru muzica ar trebui 
sa cumparam licenta care nu este tocmai 
ieftina. Direct X avem pe CD intotdeauna 
la sectiunea de drivere, iar restul 
programelop le poti gasi pe un CD CHIP. 
Primul meu joe a fost Renegade pe 
Spectrum, iar pe PC: Civilization. 

Seeya 



Dan the Zerg 
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Hello there! 

Sunt unul din vectiii f ani ai LSVEL^-uli 
Va scriu pentru a treia oara si sper sa 
bagati In seama aceasta scrisorica, Hai 
S3, incep cu criticSr: 

1. DacS, nu reusiti sS raspundetl la 
scrisori, macar mutati Mr. Postman-ul pe CD 

2. Reintroduceti scrisoarea lunil 

3. Pun^l un poster pliat la mjlocul pevistel 

4. Bagati doua 2 CD-upl, unul cu de- 
mo-uri si unul cu jocuri Mtregi 

5. Faceti o rubrica pentru Incepatorii 
din lumea calculatoarelor 

6. Schimbati intro-ul CD-ului Ccare nu 
exista) tntr-unul cu un scurt filmulet 

7. Ce faceti mama cu Pun Stuff -ul, 
ca a devenit destul de nasol de la un timp 

No, uite cS a treia tncercare a fost 
incununata de succes. Din pacate, din 
toate sugestiile tale, pe care cu at§,ta 
amabilitate ni le-ai Impartasit, momentan 
doar cateva sunt reaJizabne, din motive 
mai mult sau mai putin obiective. Mai 
precis, cea cu scrisoarea lunii si eventual 
intr-un viitor apropiat (trebuie mai intai 
discutata problema intra noi), cea cu 
rubrica pentru incepatori. Atat Marius 
Ghinea cat si Sergio au primit mesajele 
tale. 

Bye 
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Gavrilov Mihai - 
Galati 

Este prima data cand va 

scriu, dar reviste cumpar In 

fiecare luna. Am multe jocuri 

printre care §1 Carma H. La 

care ati spus ca merge numai cu 

3Dfx si rnj mi-ati dat nici o spe- 

ranta, Eu totusi am facut rost de 

el si am aflat ca merge cu Software 

Render. Cumpar de mult revlsta asta 

si nu am vazut nici un articol despre 

Twisted Metal, chiar daca era la 

rubrica Console. 

intr-adevar am. scris ca merge cu 3Dfx, 
dap noi in general preaentam o conf iguratie 
recomandata pentru a juca fara probleme. 
Daca merge fara 3Dfx, cu atat mai bine. lar 
de Twisted Metal am auzit, chiar si de Twisted 
Metal 2, personal le-axa si jucat, dar in 
pevlst5, prezentSm doar ceea ce primim de 
la producatori, lar la partea cu preturile, te 
sf^tuiesc S3, te interesezi la magazinele de 
specialitate fiindca ei iti pot oferi cele mai 
concrete inf ormatii. 

La revedere si sper s5p ne mai auslm. 



Bostan Radu - Bacau 



Salut din nou, LEVEL! 

Merg, iau revista de mai de la gara. 
pasfoiesc si vad ce-i la Review Special. ED Soft- 
warel Cool! Si m-apuc eu si cltesc si gSrSesc una 
bucata greseala. La Doom: ^Prima versiune a 
avut trei episoade, fiecare avand cam opt epi- 
soade''. Bun, trecem de asta si ajungem la Wolf 
3D mitraliorii aia in albastru nu zic „Mein 
heimenl" cum ziceti voi, ci „Mein lebenl" adicH 
„Viata mea!"Cextras din FAQ-ul Wolf 3D). Alta 
greseala numarul de mai nu are First Look, doar 
Preview. Alt error, la First Look-ul de la 10th 
Planet zice ca data lansarii este august'99, iar 
jos la Level Data e trecut iulie'99. 

Wowl Ce oohi critic al! Ai observat unele detaJii 
care noua la corectia finala Ce adevarat facuta 
in graba) ne-au scapat, Recunosc! Suntem 
vinovati si am gresit. Si ca sa nu exlste nela- 
muriri! 0th Planet apare in august, daca nu se 
amana dupa cum ohisnuiesc toti producatorii. A 
cam devenlt o moda Eicest lucru in ultimul timp. 
Un monitor ieftin glisesti oriunde, bun mai greu, 
incearca si tu la mai multl distribuitori. Parerea 
mea este ca eel mai bun monitor este Sony, dar 
e cam somnp. 

Seeya 
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Nu^a Cristian - Bucure^ti 



As dori sa fac urmatorul anunt: 
Ofer sau realizez la cerere scenarii 
pentru firmele dezvoltatoare de 
jocuri pe computep. Rog oferte 
serioase pe adresa: Nuta Cristian, 
Str, Colinei Nr.28, Sector 5, 
Bucupesti sau la telefon: 01/ 
789.54.22". 
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Imi primul rand tmi cer scu^e 
cS am pedat doar atat din 
scpisoarea ta, dap am vput sa am 
mai mult spatlu pentni pSspuns. 
Apreciez ambitia si curajul cu cape 
ai pornit pe acest drum. A crea un 



joe de PC nu este tocmai o tpeaba 
usoara. C++ nu este decat unealta 
cu care lucpezi. Pentru a reallza tot 
ceea ce dorestl ai nevoie de foarta 
multa matematica si in special de 
geometPie descriptiva. Din pacate, 
toate aceste cxuiostinte de cape ai 
nevoie nu o sa le prea gasesti pe la 
noi, eventual pe Intepnet sau de 
ce nu.-. la ceilalti cupajosi cape 
au inceput deja lucpul la cate un 
joe. Si ma pefer la un UbiSoft, 
Entep sau FunLabs, toti avand 
sediul In Bucupesti. Eu te 
sfatuiesc sa le cepi lop mai 
HLulte infopmatii. 

Mult succes 
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Scrisoarea lunii 
Bianca - Bra§ov 

Sunt un mlc gamer, amarat in ale Level-ulul 
Cabla am inceput sa cumpar cateva numere) si, 
nenorocltSH, vreau sE vS spun ceva: HELP! TM 
DESPEHAD09I Stiu cS suntetl o revista pentru 
gameri expert!, dar totusl. faceti 51 vol ceva pentru 
pricSjitii de incepatori. PS,i, ce-i asta? Tot felul de 
termeni stranii pe car© nu reu^esc sH-i Inteleg. Any- 
way, it goes something like this: 

1 . engine - ce vreti sa spuneti vol prin engine-ul 
ala... Tot vILd asta prin prezentS,rile de jocuri si nu 
stiu unde bate. 

3. RPG - fratiior, cu asta mS omoratl, in ultimele 
dona nmnere numai de asta aud si habar n-am ce 
vrea el de la mine 

Apoi, alte alea: first person shooter, RTS, 
Shoot' em.' up etc. 

PS: Daca-rai raspundeti, promlt ca nu ma fsic 
secretarial 




Scrisoarea ta a fost decretatS, ^Scrisoarea Lunll*' 
In unanimitate. We pare rau de faptul ca nu suntem 
asa de expllciti In articolele noastre si o si, incerc 
sS, fac un pic de lumina. Engine (in traducere 
motor) este baaa, scheletul oricaruijoc. Este ceea 
ce-1 fELce sa mearga. Jocurile sunt atat de multe 
si atat de diverse incat au fost impartite in mai 
multe genuri. RPG (Role Playing Game) unde ai 
un erou sau o trupa cu care te plimbi, vorbesti, 
omori mon^trii din cand in cand CBaldur's Gate, 
Ultima)! First Person Shooter sau Shoot^em'up 
jocupi in care nu trebuie decat sS, impusti tot 
ce misca (Quake, Doom); RTS (Real-Time 
Strategy) jocuri de strategie in care con- 
struiesti clSdiri si trupe cu care pleci 
apoi sa extermini adversarul (Starcraft, 
Comand SeConquer). Cred ca mai sunt 
multe altele pe care nu le intelegi, 
lar un sfat ar fi sS discuti si cu 
prietenii tai gameri care mai au 
ceva experienta in domenlu. 

Jump to the next LEVEL! 
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Ne-au mai scris: 

Alex M. CBotosani), 
Gabriel Onciu (Mizil- 
Ppahiova), Teodor Ne- 
cula (TecuGi-Galati), 
Alexandru Truica (Ca- 
larasi), Aiin Hrapciuc 
CBotosani), Eugen Pa- 
raschiv (Cuza Voda- 
Galatl), Felix Patru 
COraiova), Catalin Me- 
saru (Bucure^ti), Llviu 
Sabau (Brasov), Udrea 
Bogdan CBucuresti), 
Daniel Boliga CHesita), 
OvidLu HandolescTQ (Bu- 
ciiresti), Warlord (Pan- 
telimonX Andrei Gheor- 
ghiu CPiatra-Neamt), 
loan Govalcic (Bucu- 
resti),.. si multi-mnlti 
altii, Asteptam in 
continuare scrisorile ^1 
voastre, pe care le citim 
cu sigupanta chiar 
daca nu reusim sa 

1 

va raspxmdem la 
totL 
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Tombola iJSI^IB. 

penlru cibonoli 

Este ultima luna Tn care puteti participa la 
MEGATOMBOLA organizatk de LEVEL pe 
perioada verii avand ca premii: placa Voodoo 
Maxi Gamer Phoenix Tmpreuna cu 3 jocuri full, 
Race Leader 3D precum §i numeroase premii 
surpriza. 




Ca§tigatorii vor fi anuntati Tn numarul de 

august al revistei. Succes! 



talon de 
abonament 

Decijpati takxHJl din revista, CDmpIelati-l ?! 

expediali-l impreuna ci copia chilantei 

sauaordinuluideplatapeadresa 

OP13,CP4,2200Bra5OV, 
penbu depaFlamentuI „ABONAMENTE". 

Flrmeiesepotabonaprln 

intermediul RODIPET SA, pozifia 

de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt inso|ite de dovada 
jilapU VOR FI LUATE In CQfJSIDERARE! 

Plata se poale ekiua pin manda! postal pe adresa: 

d-na loans Badescu, OP 13, CP4, 22011 Bra;ov. 

S3IJ prin onlin de plati m csrlitl .Vogel Publishing': 

37075 la Sociele Geneiale Brajov, 




'J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



114.000 lei 



u 6 luni, la preful de 

u 12 luni, la pretui de J 228.000 lei 



Tncepand cu luna; 



VS mg sa-mi expediafi revistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, Prei 


Ekuma: 








S\r. 




Nr. 


Bl. Sc 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet 




TelefOHL 




E-mail L 







Am piatit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de platS nr. . 
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- conf igurare, optimizare 

- 400 MB drivere pe CD 
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